
Видеоэффекты находят широкое применение в современ
ном кино. С их помощью можно откорректировать видео
изображение -  изменить цветовую насыщенность или яркость, 
а также придать ему некоторую необычность.
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Актуальность данной темы, заключается в том, что сегодня уча
щиеся должны быть особо внимательными, так как появилось мно
жество различных факторов, которые нарушают необходимую кон
центрацию внимания ю  ^ м я  занятий. Используя определенные 
методы его можно не только восстановить, но и развить.

Одним из непременньк условий успешного обучения является 
развитие произвольного, преднамеренного внимания. Сегодня часто 
предъявляются требования к произвольности внимания в плане уме
ния действовать без отвлечений, следовать инструкциям и контро
лировать получаемый результат.

Учаіцйеся чаще всего страдают от рассеянности или неразвито
сти своего внимания. Развивать и совершенствовать его столь же 
важно, как и учить письму, счету, нгению. При наличии внимания 
мыслительные процессы прогекшот быстрее и правильнее. Внима
ние учащихся отражает их ишересы по отношению к занятиям. 
Учащийся может бьпъ талантливым, но имея рассеянное внимание, 
он всегд а будет иметь пробелы в зваштях.

Развитие внимания учащихся в процессе изучения темы осуще
ствляется с помощью определенных средств и методов и состоит из 
нескольких этапов.

На первом этапе надо научить учащегося понимать, что же такое 
объект, как его можно описать, что можно с ним делать, какая может
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быть создана йнформаіронная модель, и какой инструмент можно 
использовать ддя исследования объекта. Чаще всего ддя этого ис- 
польз)^! таблиц)', где приводятся параметры и действия, характе
ризующие объект. Нагщимер, для того чтобы учащийся понял, мож
но представить объект в вцце материального тела (в программиро
вании это понятие абстрактное) и проводя определенные параллели 
связать эти два явления конкретными примерами.

На втором этапе надо научить учащегося представляпъ объект в 
виде системы более простых объектов, которые находятся ю  взаи
мосвязи между' собой. Аналогично предътдущему примеру, матери
альный объект гредставляет собой систему' более мелких частей, 
которые тесно взаимосвязаны.

На следующем этапе особое внимание надо уделтъ моделирова
нию на компьютере. При этом акцент надо поставить на взаимосвязь 
цели исследования и всей технологии программирования. На данной 
ступени нужно дать учащемуся четко определиться, что конфегао 
он хочет создать посредством огределенного языка программтрова- 
ния и, возможно, слегка помочь, чтобы направить его мысли в нуж
ное русло.

Для развития внимания пользоваться каким-нибудь одним учеб- 
ньш пособием недостаточно, так как информация дается в узком 
диапазоне определенной дисццплины, поэтому' преподавателю при
дется восполнять этот гробел при помоищ других источников.

В изучении программирования и, в общем, информатики необхо
димо создавать атмосферу творческого поиска, помогаюш^ую у'ча- 
щемуся как можно более полно раскрыть свои способности. Для 
этого на занятиях необходимо использовать элементы развивающе
го обучения: проблемные ситуации, творческие задания, применять 
проективный метод, гривлекать учащихся к самостоятельной науч
но-исследовательской деятельности.

Тактом образом, используя любой язык программирования, заин
тересовав учащихся можгю развивать и уфегшяггь внимание.
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