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Дополненная реальность — термин, относящийся ко всем про­

ектам, направленным на дополнеіше реальности любыми виртуальны­
ми элеменгами. Для воплощения проекта требуется компьютер, камера 
и любой 3iq)aH. Термин Дополненной реальности изобрели в 1990 году 
ивжекеры к:омпании Etoeing Том Коделл и Дэвид Майзелл, пытавшие- 
ся усовершенствовать процесс прогціадкй сотен разнокалиберных ка- 
(;>елей. Осгювные технологйческйсі возможности дополненной реально- 
а  и: пос’:гроение вирт>альных объектов в реальных декорациях; брау- 
зіер дополненной реіільностй; раегюзнавание лиц; дистанционное 
З правление жестами. Подробнее:

- виртуальные объекпл в реапьных декорациях: камера распо­
знает, что она видит вокруг себя и передает информацию на компью- 
1 ср. Компьютер выводит на экран то, что видит камера плюс некий 
Еійртуюіьшлй объект. Для того, чтобы камере было легко распознавать 
комнату, а компьютеру было легко строить виртуальный объект ис- 
польззчотся маркеры. Маркер состоит из двух частей самого маркера и 
прогршмБОго обеспечения, которое распознает маркер и выводи! 
н]/жную инс[)ормацию с маркера;

- брізузер дополненной реальности: это приложения, которые вы 
З'Станавливаете к себе на телефойі, а они скачивают из интернета всю 
доступнучо информащ'ию, относяці.уюся к GPS-локации, в которой вы п 
ді[анный моменг находитесь;

- распознавание лиц: с полгощью программного обеспечения и 
камеріл можно идентифицировать человека, узнать его пол, возраст, 
ріаспознатг. эмоции;

- бесконтактное управлени<г жестами: компьютер позволяет дс- 
Л£1ть интер(}:»ейсы, которые управляются движениями рук в воздухе при 
помощи камеры.
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