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Графический редактор КОМПАС позволяет создавать трехмер­
ные (3D) изображения. Можно достаточно просто создать объемную 
уличнодорожную сеть (УДС), которая имеет следующие преимущест­
ва по сравнению с плоской УДС (например, созданной в AutoCAD или 
КОМПАСГРАФИК):

• наглядность;
• возможность просмотра участка с разных сторон и в разных ра­
курсах;
• создание элементов УДС в масштабе, по трем осям, что позволит 
определить положение элемента в пространстве и его влияние на 
безопасность движения (например, обзорность с примыкающей до­
роги, видимость данного объекта участниками дорожного движе­
ния);
• позволяет более рационально использовать область создания УДС;
• возможность показать конструкцию дорожной одежды;
• возможность размещения элементов УДС в разных местах и оцен­
ки рациональности выбранного положения;
• нет надобности дублирования элементов, чтобы показать, что они 
видны участникам движения в обоих направлениях.
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