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ет находить несколько вариантов, выявлять недочеты, узнавать оценку
заказчика будущего проекта, в дальнейшем минимизируя количество вре-
мени и ресурсов на корректировку.

Живопись, в свою очередь, помогает дизайнеру создать требуемое
настроение в своей работе благодаря стилям, художественным приемам,
цветовой палитре, композиционным деталям, сюжетам. Различные
направления в живописи стали основополагающими в развитии дизайна.

Такой профессии как дизайнер на рубеже XIX–XX не было, однако по-
требность в ней стремительно возрастала вместе с бурным развитием про-
мышленности. В это время многие художники становились дизайнерами.
Первым, кто начал наполнять быт и окружающие предметы красотой и
эстетикой, был английский художник Уильям Моррис. Он считал, что ис-
тинное искусство проявляется не только при создании музыки или написа-
нии картины, но и при выборе цвета или формы предмета домашнего оби-
хода, иными словами во всех аспектах окружающей нас среды. До сих пор
в производстве ткани, обоев, упаковки, посуды используются его эскизы
[2].

Таким образом, специалист, чья деятельность непосредственно связана
с художественным проектированием объектов дизайна должен обладать
неординарным мышлением, способного находить креативные решения и
новые идеи. Живопись и графика способны развить эти качества. Дизайн
синтезирует опыт многих видов искусств. Без знания их теории и с отсут-
ствием практики невозможно быть профессиональным дизайнером.

Литература

1. Дизайн. Иллюстрированный словарь-справочник / Г.Б. Минервин,
В.Т. Шимко, А.В. Ефимова и др.; под общ. ред. Г.Б. Минервина. М.: Архи-
текура-С, 2004, 288 с.

2. Ковешникова Н.А. Дизайн: история и теория: учеб. пособие / Н.А.
Ковешникова. – М.: Омега-Л, 2009. – 223 с.

CGI В РЕКЛАМЕ ПРОДУКТА И УПАКОВКЕ

Кот А. Н.
Руководитель: доцент Садовская А. В.

Белорусский национальный технический университет



81

В традиционной фотографии пленка или цифровая камера захватывают
изображение, тогда как компьютерные изображения создаются в компью-
терном программном обеспечении. CGI как правило относится к трехмер-
ной компьютерной графике и также называется 3D-визуализацией или 3D-
рендерингом. CGI (computer-generated imagery, или «изображения, сгене-
рированные компьютером») создает неподвижный или анимированный
визуальный контент с помощью компьютерной графики.

CGI применяется практически во всех сферах деятельности, поскольку
с ее помощью можно привлечь внимание аудитории. CGI активно приме-
няется при создании фильмов, объектов изобразительного искусства, ро-
ликов внутри видеоигр, рекламой продукции, телевизионных шоу.

Перспективным является применение CGI фотографии в рекламе това-
ров. Рекламная визуализация изумляет, используется в рекламных роликах
на телевидении, в интернете, полиграфии, буклетах, промо-материалах, на
билбордах и фасадах зданий.

CGI-фотография – это процесс создания гиперреалистичных компью-
терных изображений с целью продажи или рекламы розничного продукта.
Многие компании предпочитают использовать CGI-фотографию в каче-
стве своего секретного оружия для создания потрясающих визуальных
эффектов и иллюстраций для демонстрации своей продукции. Когда тра-
диционная фотография невозможна из-за нехватки средств или времени,
при помощи CGI возможно создать привлекательные снимки продуктов.
CGI можно применить, когда необходимо рекламировать продукт еще до
того, как его упаковка будет произведена.

CGI фотография подходит для съемки несуществующих объектов, об-
легчает выполнение сложных конструкций, дает безграничные возможно-
сти для создания любой фотографии, позволяет создавать изображения с
любым разрешением и полностью контролировать процесс.

Объектом исследования в данной работе является CGI технология (фо-
тография). Предмет исследования – процесс визуализации с помощью CGI
технологии модели продукта, на примере ароматической свечи, в двух ти-
пах упаковок: стеклянной и корковой.

Процесс визуализации состоит из следующих этапов:
1. Моделирование – создание формы предмета при помощи полиго-

нальных сеток.
В данной работе на основе модифицировании простых геометрических

фигур были созданы все объекты: свеча  и ее упаковка на основе цилин-
дров, фитиль свечи на основе куба, камни на основе кубов с применением
модификаторов, этикетка на упаковке на основе плоскости, вода – плоско-
сти с применением модификатора, реализующего волны.
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С помощью изменения форм с использованием функций вытягивания
(extrude), создания фасок (bevel) и других инструментов, были реализова-
ны желаемые формы объектов.

2. Текстурирование – создание реалистичной поверхности объекта при
помощи текстур и материалов.

Так, задав нужный цвет и процент отражения поверхности был создан
материал самой свечи, с помощью настройки параметров отражения и ко-
эффициента преломления создан материал стекла, с помощью наложения
на объект определённых карт, которые задают объекту базовую окраску,
степень отражения поверхности объекта, рельефность, создан также мате-
риал для камней, этикетки и корковая упаковка свечи. Для воды были из-
менены параметры отражения и прозрачности объекта.

3. Свет – настройка освещения для финального изображения.
В качестве источника света в данной работе была использована hdri

карта, создающая окружение для сцены. С помощью hdri карт возможно
создание более реалистичного освещения, нежели использование допол-
нительных объектов в самой программе.

Если необходимо создать рекламный видеоролик с использованием
CGI технологии, то добавляются еще два этапа: риггинг (добавление ске-
лета объекту и при необходимости его анимирование) и композитинг (со-
единение слоев для финального видео).

Таким образом, CGI технология позволяет создать красивое, привле-
кающее внимание изображение, создать фотореалистичную визуализацию
продукции и упаковки.
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