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промышленного дизайна. Кроме того, в настоящее время эти постулаты не
теряют своей актуальности, а объекты промышленного дизайна, спроекти-
рованные на их основе, отвечают современным техническим, эргономиче-
ским и эстетическим требованиям.
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На сегодняшний день, в связи со стремительным развитием коммуни-
кационных технологий, становится все сложнее заинтересовать студентов
в обучении. Все потому, что многие страны используют неактуальные на
данный момент методики преподавания. В век информационных техноло-
гий меловые доски, инфостенды, бумажные учебные пособия являются
скучными и неинтересными, их уже сложно назвать наглядными. При дол-
гой концентрации внимания, студентам становится неинтересно, что рас-
сказывает преподаватель, они начинают отвлекаться на разговоры друг с
другом, мобильные телефоны или прочие вещи. С помощью привычных
нам способов и методов преподавания уже не получается подготовить тре-
буемое количество высококвалифицированных специалистов. Для того,
чтобы этого избежать, мы должны внедрять новейшие технологии в обра-
зовательный процесс. На мой взгляд, наиболее эффективным способом для
преподавания изобразительных искусств будет применение дополненной
(виртуальной) реальности.
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Виртуальная реальность – это интерактивный трехмерный искусствен-
ный мир. Погружение в этот мир создает у пользователя иллюзию реаль-
ности происходящего. VR способна воздействовать на зрителя посред-
ством визуальных образов и звуковых сигналов, а также предоставляет
человеку возможности для интерактивного взаимодействия с произведе-
нием. Так, специальный шлем создает трехмерное изображение, реагиру-
ющее на движения головы пользователя и даже отдельно его глаз. Комна-
ты виртуальной реальности и специальные дисплеи задействуют стерео-
скопическое зрение и погружают человека внутрь объемного объекта,
который также видоизменяется в зависимости от положения тела и движе-
ния глаз пользователя [2].

Говоря о дизайне среды, традиционные методы макетирования уже не
являются достаточно гибкими. Прорисовка интерьера или же ландшафта
до мельчайших деталей занимает кучу времени, если использовать стан-
дартные графические редакторы. К тому же, дизайнерам бывает сложно
объяснить свои идеи, так как иногда плоскостная визуализация может
быть недостаточно эффективной. Благодаря виртуальной реальности мож-
но преодолеть эти ограничения. В настоящий момент, приложения для VR
имеют не только удобный инструментарий для конструирования различ-
ных объектов, но также возможность задавать материалу такие физические
параметры, как шероховатость, индекс отражения, коэффициент прелом-
ление, прозрачность и многие другие.

Можно привести множество различных вариантов применения VR в
образовательном процессе – от простых экскурсий по Италии в эпоху воз-
рождения на уроках истории искусств до создания полноценных дизайн-
проектов. Использование подобных методов, позволяет обучающимся де-
тализировать и усваивать информацию лучше, так как, помимо визуализа-
ции, в процессе обучения студенты получают яркие эмоции, которые так-
же помогают закрепить изученный материал. Вследствие этого тема за-
помнилась бы лучше, а обучение станет гораздо эффективнее.

Также, благодаря виртуальной реальности, студенты смогут гораздо
легче изучать строение и анатомию человека посредством индивидуально-
го исследования. При помощи VR можно будет изучать положение скелета
и мышц человека или животного без таких ограничений, как неудобные
ракурсы или ненаблюдаемые структуры.

Помимо процесса обучения, данная технология позволит учащимся со-
здавать собственные холсты и объекты в виртуальном мире посредством
скульптинга и конструирования, что придаст художественным произведе-
ниям совершенно новый облик. Это предоставит зрителю возможность
попасть в альтернативную реальность и увидеть привычные полотна в
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трехмерном измерении, переосмыслить старые концепции и взглянуть на
обыденные вещи под новым углом [1].

Благодаря этому, на базе художественного учреждения также можно
будет устраивать виртуальные выставки работ учащихся для всех желаю-
щих. Это придаст учреждению особую технологичность и вызовет живой
отклик у посетителей.

Таким образом, виртуальная реальность позволяет выйти за рамки тра-
диционной модели преподавания и существенно повысить эффективность
образовательного процесса. Студенты смогут гораздо лучше и быстрее
усваивать лекционный материал, а также иметь большую профессиональ-
ную ориентацию.
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Интернет стал неотъемлемой частью образовательного процесса в
начале 2000-х, а сейчас редко встретишь преподавателя или
же ученика, абсолютно не пользующегося технологиями в обучении.
Мы используем электронные журналы, общаемся и делимся информацией
с коллегами и учащимися в мессенджерах, подготавлива-
ем вспомогательные материалы с поддержкой интернета.

Почти все учебные заведения с начала пандемии COVID-19 бы-
ли закрыты в целях соблюдения карантина, именно это привело
к надобности применить дистанционное обучение. В кротчайшие сро-


