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UML (сокр. с англ. Unified Modeling Language — унифицированный
язык моделирования) — язык графического отображения для объектного
моделирования в сфере разработки программных продуктов, складываю-
щийся с встроенного комплекта диаграмм, разработанный для содействия
разработчикам систем и программного обеспечения для спецификации,
визуализации, построения и документирования артефактов программных
систем, а также для моделирования бизнеса и других не программных си-
стем. UML представляет собой весьма значимую часть разработки объект-
но-ориентированного программного обеспечения и процесса разработки
программного обеспечения. UML использует в основном графические обо-
значения для выражения дизайна программных проектов.

UML можно использовать не только для моделирования программно-
го обеспечения. Его также можно применить с целью моделирования биз-
нес-процессов, проектирования систем, а также графического изображения
организационных структур.

Структура унифицированного языка моделирования изображена на
рисунке 1:

Структура UML включает в себя три основных элемента: Сущности
(абстракции, которые представляют собой основные элементы моделей),
Отношения (взаимосвязи между сущностями) и Диаграммы (отображение
взаимодействий сущностей и отношений).

Сущности в UML могут быть четырех типов:

Рисунок 2 Структура UML



146

- Структурные сущности созданы для описания статической части
модели. Они используется для представления вещей, которые видны чело-
веческим глазом. Структурные сущности в UML относятся к физической
части системы. Это существительное модели UML, такое как класс, объ-
ект, интерфейс, взаимодействие, сценарий использования, компонент и
узел;

- Поведенческие сущности представляют собой глаголы модели та-
кие как взаимодействие, действие и т.д. Поведенческие сущности в UML
используются для представления поведения системы. В общей сложности,
их всего 2 вида: взаимодействие (обмен сообщениями) и автомат (очеред-
ность состояний);

- Аннотационные сущности представляют собой пояснительные
элементы модели. Это примечания и комментарии для элементов системы;

- Группирующие сущности — это сущность, которая используется
для группировки семантически связанных элементов моделирования в
единую целостную единицу. Она является единственным средством груп-
пировки, доступным в UML.

Отношения в UML могут быть пяти типов:
- Зависимость — это отношения среди двух сущностей, в которых

два или более элементов зависят друг от друга. В таких отношениях, если
мы вносим изменения в определенный элемент, то, скорее всего, это изме-
нение затронет и все остальные элементы.;

- Обобщение — это также называется отношениями "родитель-
ребенок". При обобщении один элемент является специализацией другого
общего компонента. Он может быть заменен на него. В основном исполь-
зуется для представления наследования;

- Ассоциация — это набор отношений, соединяющих элементы мо-
дели UML. Он также определяет, сколько объектов участвует в этой связи;

- Композиция — это вариация агрегации, где взаимосвязь части с
целым еще более крепкая;

- Реализация — в отношениях реализации UML одна сущность обо-
значает некоторую ответственность, которая не реализуется ею самой, и
другую сущность, которая их реализует.

Диаграммы бывают десяти типов:
- Объектов(object);
- Классов(class);
- Взаимодействия(interaction);
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- Вариантов использования(use-case);
- Последовательности(sequence);
- Состояний(statechart);
- Коопераций(collaboration);
- Компонентов(component);
- Развертывания(deployment);
- Деятельностей(activity).
Освоение унифицированного языка моделирования студентами по-

может им изучить структуры организаций и документооборот в них, а
также научиться создавать модели бизнес-процессов.
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В условиях глобализации и цифровизации мировой экономики транс-
граничная электронная торговля (далее – ТЭТ) становится центральным
фактором формирования торгово-экономических отношений между раз-
личными регионами и странами мира.

Электронная торговля представляет собой сделку или совокупность
электронных сделок, совершаемых с помощью информационно-
коммуникационных технологий (далее – ИКТ), без составления и соб-
ственноручного удостоверения бумажных аналогов электронных контрак-
тов [1, c.21]. ТЭТ является более узким понятием и связано с приобретени-
ем товара из-за рубежа.

Основными субъектами ТЭТ выступают бизнес (крупные, средние, ма-
лые предприятия, финансовые организации), потребители и Правитель-


