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Benopycckumii HauMoHaNbHbIA TEXHUYECKUIA YHUBEPCUTET

Gegenwaértig manifestiert sich der Informatisierungsprozess in allen Berei-
chen des menschlichen Lebens. In einer Umgebung, in der t&glich Millionen
von Gigabyte an Informationen durch die Weiten des globalen Netzwerks wan-
dern, steigt der Bedarf an Ausbildung von Informationstechnologiespezialisten.
In diesem Zusammenhang nimmt die Rolle der Informationstechnologie in der
Bildung erheblich zu. Daher ist der Einsatz moderner Informationstechnologien
die Voraussetzung fir die Entwicklung effektiverer Lernansatze und die Ver-
besserung von Lernmethoden. Die Informationstechnologie spielt dabei eine
besondere Rolle, da sie die Lernmotivation der Lernenden erhéht, Lernzeit spart
und Interaktivitdt und Sichtbarkeit zu einem besseren Verstdndnis der Unter-
richtsmaterialien beitrdgt. Dartber hinaus kann der intensive Einsatz neuer Bil-
dungstechnologien dazu beitragen, die Qualitat der Bildung insgesamt zu ver-
bessern.

Die Prozesse der Informatisierung der modernen Gesellschaft und die mit
ihnen eng verbundenen Prozesse der Informatisierung aller Formen der Bil-
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dungstétigkeit zeichnen sich durch die Prozesse der Verbesserung und Massen-
verteilung moderner Informationstechnologien aus. Solche Technologien wer-
den aktiv eingesetzt, um Informationen zu vermitteln und die Interaktion zwi-
schen Lehrer und Lernenden in modernen Systemen fiir offene und Fernunter-
richt zu gewéhrleisten.

Informationstechnologien sind ein generalisiertes Konzept, das verschiedene
Gerate, Mechanismen, Methoden und Algorithmen der Informationsverarbei-
tung beschreibt. Die wichtigsten modernen Gerate der Informationstechnologie
sind ein Computer, der mit entsprechender Software und Telekommunikation
ausgestattet ist, sowie Informationen, die auf ihnen platziert sind.

Der Zweck der Informationstechnologie ist die qualitative Bildung und Nut-
zung von Informationsressourcen entsprechend den Bedirfnissen des Benutzers.
IT-Methoden sind Datenverarbeitungsmethoden. IT-Tools sind mathematische,
technische, Software-, Informations-, Hardware- und andere Werkzeuge.

Heute gibt es eine Tendenz, die Rolle von Informations- und Sozialtechno-
logien im Bildungssystem zu erhéhen. Dies ermdglicht eine universelle Compu-
terisierung des ganzen Lernprozesses, die ermdglicht, eine Reihe von Aufgaben
gleichzeitig zu lésen:

- das Erscheinen aller Teilnehmer im Internet jederzeit und unabhangig vom
Standort;

- Entwicklung eines einheitlichen Informationsraums von Bildungseinrich-
tungen;

- Erstellung, Entwicklung und effektive Nutzung von Bildungsressourcen.

Informationstechnologie in der Bildung kann als eine der wichtigsten Inno-
vationen im Bildungssystem in den letzten Jahren bezeichnet werden.

Wenn man das Bildungssystem betrachtet, kénnen solche Informations- und
Kommunikationstechnologien im Unterricht unterschieden werden: Computer-
Lernprogramme, elektronische Lehrbicher, Simulatoren, Tutoren, Laborprakti-
ken, Testsysteme.

Lernprogramme sind Lernhilfen, die von Schiilern verwendet werden, um
ein Material selbst zu lernen. Lernprogramme ermdglichen, Bildungsmalnah-
men zu regulieren und die Qualitat der zu erlernenden Materialien zu verbes-
sern.

Ein elektronisches Lehrbuch ist ein Lehrsystem, das auf didaktischen und
methodischen Materialien zu einem Thema basiert. Es eignet sich sowohl fir
das Selbststudium des Materials als auch als Grundlage fur die Présentation des
Vorlesungsmaterials.

Multimedia ist einer der Vorteile eines elektronischen Lehrbuchs. Die Ver-
wendung von Audio-Dateien, Animation von Bildern, Video gibt eine Mdglich-
keit, die Qualitdt des Materials bedeutend zu verbessern.
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Lernmaterialien im digitalen Format sind bequemer, da sie tiberwacht, modi-
fiziert, ergénzt, transformiert usw. werden kdnnen.

Zweck der Nutzung der Informationstechnologien in der Bildung ist:

- den Unterricht modern zu machen (in Bezug auf die Verwendung von
technischen Mitteln);

- eine Beziehung des gegenseitigen Verstdndnisses, der gegenseitigen Hilfe
zwischen Lehrer und Schiler aufzubauen;

- dem Lehrer zu helfen das Material emotional und bildlich darstellen.

Die Einflihrung von Informationstechnologien in den Lernprozess ermog-
licht den Schulern:

- das Material in Bezug auf ihre Notwendigkeit und Angemessenheit zu un-
tersuchen, um die Bildung von Schliissel- und Fachkompetenzen zu gewahrleis-
ten;

- die Suche nach benétigten Informationen zu beschleunigen;

- in der Lage zu sein, freien Zugang zu Informationen, Inhaltskomponente in
einem bestimmten Bildungsbereich zu haben;

- wahrend der Wiederholung in einer angenehmen emotionalen Umgebung
zu bleiben.

Dank der Benutzung von Informationstechnologuen erhélt der Lehrer zusatz-
liche Mdglichkeiten, die Persénlichkeit des Schilers produktiver zu entwickeln,
sie kreativ zu organisieren sowie die besten Optionen fiir den Lehrplan auszu-
waéhlen und anzuwenden.

Durch fortschreitende Technologien hat das Lernen mit einem Computer die
Bedeutung des Begriffs «E-Learning» erweitert. E-Learning umfasst jetzt ver-
schiedene Bildungstechnologien, die in zwei Gruppen unterteilt werden kénnen
— synchron und asynchron. Synchrone elektronische Bildung bezeichnet das
Lernen aus der Ferne, aber in Echtzeit. Asynchrone elektronische Bildung ist
das Lernen, bei dem der Lernende alle notwendigen Informationen aus Online-
Quellen oder elektronischen Medien erhalt.

Aktivitaten, die mit Chat-Technologien durchgefiihrt werden, werden als
Chat-Aktivitaten bezeichnet. Chat-Sitzungen finden gleichzeitig statt, d.h. alle
Teilnehmer haben gleichzeitig Zugriff zum Chat.

Fernunterricht, Konferenzen, Seminare, Business-Spiele, Laborarbeiten,
Workshops und andere Formen von Schulungen werden durch die Verwendung
von Telekommunikation und anderen Funktionen des World Wide Web durch-
gefihrt.

Nach einer Vielzahl von Studien werden die Informationstechnologien in ih-
ren verschiedenen Formen und Typen in der heutigen Gesellschaft immer weiter
verbreitet. Dank ihnen kann man nicht nur alle Vorteile des Leseprozesses nut-
zen, sondern auch seine kreativen Ideen in der virtuellen Welt umsetzen.
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Die Informationstechnologien in der Bildung ermdglichen eine breitere Pa-
lette von Formen und Lernmethoden, um eine umfassendere Menge an Informa-
tionen bereitzustellen. Daher entstand eine solche Richtung in der Padagogik
wie die Medienbildung. Die Informatisierung der Bildung und insbesondere die
Verwendung von Computertechnologien ist eine der modernen Methoden zur
Aktivierung und Optimierung des Bildungsprozesses.
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Die Beziehung zwischen der Sprache, dem Programm und den Herausforde-
rungen und Losungen, die wir uns vorstellen kénnen, ist sehr eng. Die Sprache
bietet dem Programmierer eine Reihe von konzeptionellen Werkzeugen, und
wenn sie nicht zur Aufgabe passen, werden sie einfach ignoriert. Gutes Design
und Fehlerfreiheit kénnen nicht nur durch sprachliche Mittel garantiert werden,
heute werden fast alle Programme mit Programmiersprachen erstellt.

Ein integraler Bestandteil moderner Computer sind Softwaresysteme, die ei-
ne logische Fortsetzung der logischen Mittel des Computers sind und die F&hig-
keiten der Hardware und ihres Anwendungsbereichs erweitern. Das Hauptziel
der Software ist es, die Effizienz des Benutzers zu erhéhen und die Bandbreite
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