
БЕЛОРУССКИЙ НАЦИОНАЛЬНЫЙ ТЕХНИЧЕСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ 
Факультет информационных технологий и роб<УГотехники 

Кафедра «Программное обеспечение информационных систе:-1 и техно.1оп1й>, 

ДОПУЩЕН К ЗАЩИТЕ 
llll'1U'Y •= .. , ....... рой 

Ю.В. По.1озков 
(IIНИIDC.]W И фrаwи.,п 

2022 г. 

РАСЧЕТНО-ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
ДИПЛОМНОГО ПРОЕКТА 

«Имитация выполнения лабораторных работ по БД в игровом приложении «ЗD 
тур по БНТУ»» 

Специальность 1-40 О 1 О 1 «Программное обеспечение информационных техно.'lопrй» 
Специализация 1-40 01 01 05 «Управление качеством и теспrроваю1е програ.,1:-.шого 
обеспечения» 

Обучающийся 
группы 10701118 

(ноиер) 

Руковод1пель 

Консу.1Ьтанты: 

по разде;rу «Компьютерное 
проектирование» 

по разделу «Охрана труда» 

по разделу «Экономика» 

Ответственный за нормоконтроль 

Объем проекта: 
расчетно-пояснительная записка -
графическая часть формата -
магнитные (цифровые) носители -

7� /ь D> J ,- И.В. Березневич 
c/-J (o;uu1cь, ..uта) 

../4'о/� 1t: ;�, 2 2-. В.С. Юденков
(по;uшс", дата) 

__§j___ страниц; 
__jQ_ листов; 

1. едвющ.

Минск 2022 

В.С. Юденков 
rt:;· 22.... 

•• д;m1) 

А.М. Лазаренков 

fJ/JS.г2 
И.В. Насонова 

Н.В. Романюк 

• f 



4 

 

РЕФЕРАТ 

 

ИГРОВОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, ДИАГРАММА ВАРИАНТОВ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ, 

КОНЦЕПТУАЛЬНАЯ МОДЕЛЬ, ФИЗИЧЕСКАЯ МОДЕЛЬ БАЗЫ ДАННЫХ, 

ЛОГИЧЕСКАЯ МОДЕЛЬ БАЗЫ ДАННЫХ 

Объектом исследования являются разработка учебной системы для изучения 

лабораторных материалов по предмету базы данных. 

Цель проекта – разработать игровое приложение для имитации проведения 

лабораторных работ и лекционных материалов по учебному предмету базы данных.  

В процессе разработки (проектирования) выполнены следующие исследования 

(разработки): 

1) построена диаграмма вариантов использования; 

2) разработаны концептуальная, логическая и физическая модели БД; 

3) спроектирован пользовательский интерфейс; 

4) разработано приложение; 

5) разработаны тестовые случаи для функционального и углубленного типов 

тестирования. 

Элементами практической значимости полученных результатов являются: 

1) надежное и эффективное приложение; 

2) быстрота приложения; 

3) простота использования;  

4) современный дизайн. 

Областью возможного практического применения является использование в 

высших учебных заведениях. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и других 

источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 54 с., 29 рис., 13 табл., 32 источников, 2 прил. 
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