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РЕФЕРАТ 

 

ВИЗУАЛИЗАЦИЯ, СИМУЛЯЦИЯ, ОБРАБАТЫВАЮЩЕЕ УСТРОЙСТВО, 

ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЯ ГРАФИЧЕСКОГО МОДЕЛИРОВАНИЯ, 

ОБРАБАТЫВАЮЩИЙ МЕХАНИЗМ, АВТОМАТИЗИРОВАННАЯ ЛИНИЯ 

Объектом исследования является модель автоматизированной линии по 

покраске кож в условиях промышленного предприятия. 

Цель проекта – разработать приложение для визуализации работы сложного 

обрабатывающего механизма в виде автоматизированной линии по покраске кож. 

В процессе работы (проектирования) выполнены следующие исследования 

(разработки): 

1) построена диаграмма вариантов использования модели 

автоматизированной линии; 

2) разработана логическая модель объекта исследования; 

3) разработаны модели, необходимые для построения обрабатывающего 

механизма в 3D пространстве; 

4) произведён выбор средств разработки программного обеспечения. 

В процессе работы решены следующие задачи: 

1) выполнен обзор принципов работы компьютерной графики на базе Unity 

применительно к техническим системам; 

2) разработаны скрипты для взаимодействия с компонентами 3D 

пространства. 

3) создано законченное приложение для моделирования автоматизированной 

линии покраски кож в условиях промышленного производства; 

Областью возможного практического применения является использование 

полученного приложения в образовательных целях по автоматизации современного 

производственного процесса, по изучению принципов создания рекламных 

материалов с использованием современных информационных технологий, а также 

использование созданной виртуальной модели автоматизированной линии для 

отладки и программирования микроконтроллерных средств управления 

промышленными обрабатывающими системами. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и 

других источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 54 с., 44 рис., 10 табл., 28 источников, 1 прил.  
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