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РАЗРАБОТКА 3D РИТМ-ШУТЕРА. 

 

Объектом исследования является организация процесса разработки видеоигр. 
Цель проекта – разработать видеоигру от первого лица с ритм и шутер 

элементами. 
В процессе работы (проектирования) выполнены следующие исследования 

(разработки): 

1) построена диаграмма вариантов использования; 

2) спроектирован пользовательский интерфейс; 

3) разработано приложение. 
Элементами практической значимости полученных результатов являются: 
4) надёжное и эффективное приложение; 

5) быстрота приложения; 

6) современный дизайн. 

Областью возможного практического применения является использование в 

целях улучшения чувства ритма и также применение в рекреационных целях. 
Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и других 

источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 
Дипломный проект: 61 с., 31 рис., 10 табл., 13 источников, 1 прил. 
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