
 

 

 



 

РЕФЕРАТ 
 

ГРАФИКА, ТРЕХМЕРНАЯ ГРАФИКА, РЕНДЕР, ГРАФИЧЕСКИЙ ПАЙПЛАЙН, 

VULKAN API, ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

 

Объектом разработки является рендер трехмерной графики, реализованный при 

помощи Vulkan API. 

Цель проекта – реализация графического 3D рендера на Vulkan API, для про-

смотра и изучения 3D моделей. 

В процессе проектирования дипломного проекта были выполнены разработки ар-

хитектуры и дизайна рендера, классов для инициализации и управления Vulkan API, 

классы для загрузки и отображения 3D моделей, текстур и шейдеров. Также были напи-

саны шейдера на языке GLSL. 

Элементами практической значимости полученных результатов является повы-

шение производительности и качества графики за счет использования Vulkan API, а 

также упрощение разработки и отладки рендера за счет модульной архитектуры и ди-

зайна.  

Областями возможных практических применений созданного рендера являются 

программы с трехмерной графикой, компьютерные игры и приложения виртуальной и 

дополненных реальностей. 

Результатами дипломного проектирования является создание работоспособного 

рендера с использованием всех преимуществ Vulkan API и демонстрация его возмож-

ностей на тестовой модели. 

Технико-экономическое обоснование разработки и использования программного 

обеспечения показало целесообразность его внедрения. 

Областью возможного практического применения является использование дан-

ного программного продукта профессиональными художниками компьютерной гра-

фики и обычными пользователями домашних ПК, которым приходится работать с 3D 

графикой. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте рас-

четно-аналитический материал объективно отражает состояние разрабатываемого объ-

екта, все заимствованные из литературных и других источников теоретические и мето-

дологические положения и концепции сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 71 с., 20 рис., 12 табл., 18 источников, 2 прил. 
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