


РЕФЕРАТ 
 

СОЗДАНИЕ ПРИЛОЖЕНИЯ С МЕХАНИКОЙ ИНРЕМЕНТАЦИИ, ОСНОВЫЕ 

ИСПОЛЬЗУЕМЫЕ ФОРМУЛЫ, ПРИМЕРЫ АНАЛОГОВ, CANVAS В UNITY  

 

Объектом исследования (разработки) является мультимедийное 

интерактивное приложение с использованием механики инкрементации на Unity. 

Цель проекта заключается в создании интерактивного десктопного 

приложения, которое позволит пользователю узнать больше о механиках 

инкрементации, использующиеся в схожих приложениях.  

В процессе работы выполнены следующие исследования: 

− проанализированы приложения-аналоги; 

− изучены основные виды механики инкрементации; 

− изучен рынок подобных приложений. 

В ходе дипломного проекта была изучена предметная область, были 

систематизированы механики инкрементации, выявлены возможные ошибки во 

время разработки аналогов, так же была проанализированы схожие популярные 

приложения. Для улучшения процесса понимания механик инкрементации было 

разработано данное приложение. Приложение позволяет познакомиться с 

базовыми механиками инкрементации, используемые во всех популярных 

аналогах. 

Технико-экономическое обоснование разработки и использования 

программного модуля показало целесообразность его внедрения. 

Областью возможного практического применения являются различные 

игровые платформы, на которых можно разместить данный продукт. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и 

других источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 72 с., 23 рис., 20 табл., 17 источник., 1 прил. 
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