
 

  



РЕФЕРАТ 
 

СОЦИАЛЬНОЕ КРОССПЛАТФОРМЕННОЕ МОБИЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ 
ДЛЯ ИНТЕРАКТИВНОГО ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ 

Целью проекта является разработка программного обеспечения для 
предоставления возможности непрерывного общения пользователей и улучшения 
опыта его использования посредством интерактивных возможностей, основанных на 
картографических сервисах и обмене геопозиции, соблюдая надежность, 
безопасность и конфиденциальность этих данных. 

При разработке приложения использовался следующий набор технологий: 
FLUTTER UI FRAMEWORK, DART, GOOGLE MAPS API, FIREBASE 
CRASHLYTICS, FIREBASE CLOUD MESSAGING. 

В результате разработки реализовано кроссплатформенное мобильное 
приложения для платформ Android и iOS, предоставляющее возможность  
непрерывного общения пользователей и улучшения опыта взаимодействия 
посредством интерактивных возможностей, основанных на картографических 
сервисах.  

Задача, поставленная в дипломном проекте, успешно выполнена в полной мере, 
включая часть функционала, предполагаемого в начальном плане. Однако, проект 
оставляет возможность для дальнейшего развития и улучшения данного 
приложения, включая добавление новых функций. Благодаря этому, дипломный 
проект может стать основой для дальнейших исследований и разработок в данной 
области. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 
расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние 
разрабатываемого объекта, все заимствованные из литературных и других 
источников теоретические и методологические положения и концепции 
сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 78 с., 27 рис., 16 табл., 15 источников, 1 приложение. 
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