


 

3 

 
РЕФЕРАТ 

 

ДИСКОРД, ДИСКОРД-БОТ, ДИСКОРД-СЕРВЕР, АВТОМОДЕРАЦИЯ, 

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ КОМФОРТ 

 

Объектом разработки является бот для социальной сети discord. Цель проекта 

разработать дискорд-бота для автомодерации дискорд сервера и реализовать ряд 

функций, а именно функцию автофильтрации слов, базовые приветственные команды, 

распределение ролей с использованием реакций, команды для настройки бота для 

отдельного дискорд-сервера. 

Элементами научной новизны полученных результатов являются новые 

возможности дистанционного обучения и полученной автоматизации данного 

процесса в рамках социальной сети дискорд с использованием дискорд-сервером, 

которое модерируются ботом. 

Областью возможного практического применения является дистанционное 

обучение, с использованием дискорд-серверов, которые модерируются ботом, с 

последующим развитием технологии в сторону данной сферы. 

В ходе дипломного проектирования прошли апробацию такие предложения, как 

внедрение функции автомодерации и распределение ролей с использованием реакций. 

Результатами внедрения явились упрощение и использования дискорд-сервера 

пользователями, а также определение справедливой иерархии пользователей путем 

распределения ролей. 

Студент-дипломник подтвеждает, что приведенный в диспомном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и других 

источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект:  63  с.,  29  рис.,   13   табл.,  11   источник, 1  прил. 
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