
136 

УДК 004.42 

Создание 2D-игр на python с помощью Pygame 

 

Вагин Д. И., студент 

Андреев М. А., студент  

Белорусский национальный технический университет 

Минск, Республика Беларусь 

Научный руководитель: ст. преподаватель Астапчик Н. И. 

 

Аннотация.  

В данной научной работе рассматривается библиотека Pygame.  

В работе присутствует краткий обзор основных понятий и техноло-

гий, связанных с разработкой компьютерных игр, рассмотрены пре-

имущества и недостатки использования Pygame. 

 

Python – это высокоуровневый язык программирования, который 

обеспечивает простой и понятный синтаксис, что делает его идеаль-

ным для новичков в программировании. Python является интерпре-

тируемым языком, что означает, что его программы выполняются без 

предварительной компиляции. 

Существует множество технологий для разработки компьютер-

ных игр, каждая из которых имеет свои достоинства и недостатки. 

Некоторые из них предоставляют готовые инструменты для создания 

игр, в то время как другие дают больше свободы для разработчиков 

в написании собственного кода. 

Pygame – это бесплатная библиотека для Python, которая позво-

ляет разработчикам создавать 2D-игры и мультимедийные приложе-

ния. Pygame предоставляет разработчикам простой способ создавать 

графические элементы, воспроизводить звук и музыку, а также 

управлять событиями и вводом от пользователя. Pygame работает на 

разных операционных системах, включая Windows, Mac и Linux, что 

делает его универсальным инструментом для разработки игр на раз-

ных платформах. Кроме того, Pygame поставляется с большим коли-

чеством документации и примеров кода, что делает его легким для 

изучения и использования. 

Объединение Python и Pygame позволяет разработчикам созда-

вать игры быстро и эффективно. Python обеспечивает простой и по-
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нятный синтаксис, который делает разработку игр более интуитив-

ной и менее затратной по времени, а Pygame предоставляет все необ-

ходимые инструменты для создания графики, звука и ввода от поль-

зователя. 

Перечислим некоторые из преимуществ использования Pygame: 

1. Простота использования: Pygame предоставляет очень простой 

интерфейс для создания игр, который позволяет быстро разрабаты-

вать приложения и игры. 

2. Кроссплатформенность: Pygame работает на различных опера-

ционных системах, таких как Windows, MacOS и Linux. 

3. Мощный набор инструментов: Pygame включает в себя множе-

ство инструментов, таких как графический движок, звуковые и му-

зыкальные библиотеки, инструменты управления игровым процес-

сом и т. д. 

4. Открытый исходный код: Pygame является открытым исход-

ным кодом, что позволяет разработчикам легко изменять и дораба-

тывать его под свои нужды. 

5. Большое сообщество: Pygame имеет большое сообщество раз-

работчиков, которые создают и распространяют полезные инстру-

менты, код и ресурсы для создания игр на Python. 

6. Интеграция с Python: Pygame очень хорошо интегрируется с 

языком программирования Python, что делает его еще более удобным 

для использования. 

Несмотря на многие преимущества, у Pygame также есть некото-

рые недостатки, которые следует учитывать при разработке игр: 

1. Низкая производительность: Pygame не является самой быст-

рой библиотекой для разработки игр, поэтому если требуется высо-

кая производительность, возможно, стоит рассмотреть другие ин-

струменты. 

2. Недостаточная документация: документация Pygame не явля-

ется исчерпывающей и может вызывать затруднения для новичков в 

разработке игр. 

3. Ограниченная поддержка: Pygame является сравнительно ма-

ленькой и не такой популярной библиотекой, как, например, Unity, 

что может затруднять получение помощи и поддержки от сообще-

ства разработчиков. 
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4. Не поддерживает 3D-графику: Pygame ориентирована только 

на 2D-графику, поэтому использование Pygame для разработки игр, 

требующих 3D-графику, может быть ограничено. 

5. Ограниченные возможности анимации: Pygame имеет ограни-

ченные возможности в области анимации, особенно по сравнению с 

другими современными инструментами разработки игр. 

Необходимо учитывать эти недостатки при выборе Pygame в ка-

честве инструмента разработки игр, и выбирать его только в тех слу-

чаях, когда его преимущества сильно перевешивают недостатки. 

Использование языка программирования Python с библиотекой 

Pygame при разработке 2D-игр является эффективным решением для 

создания игр с низким порогом входа и функционалом. Благодаря 

легкости изучения и широкому сообществу разработчиков, Python и 

Pygame позволяют создавать качественные игры быстро и с мини-

мальными затратами. 

Однако, стоит учитывать, что Pygame не является лучшим выбо-

ром для создания сложных и масштабных проектов. Он может огра-

ничивать функциональность игры, уменьшать производительность и 

требовать больше усилий для реализации сложных элементов гра-

фики и звука. Также стоит помнить о необходимости оптимизации 

игры, чтобы уменьшить нагрузку на процессор и улучшить произво-

дительность. 

В целом, Pygame предоставляет простой и удобный способ для со-

здания 2D-игр на Python. Правильно использованный, он может зна-

чительно ускорить и упростить процесс разработки, обеспечивая при 

этом достаточный функционал и качество игры. 
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