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Цифровизация привнесла в нашу жизнь множество изменений, в 

том числе и в образовательную сферу. Одним из основных требова-
ний современного рынка труда является знание программирования, 

поэтому обучение этой сфере становится все более востребованным. 

Традиционные методы обучения не всегда эффективны, поэтому воз-
никает необходимость в инновационных методах обучения програм-

мированию. В данной статье рассмотрим некоторые из таких мето-

дов, которые могут помочь сделать процесс обучения 
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программированию более интересным, эффективным и доступным 

для широкой аудитории. 

1. Видеолекции и уроки 

Использование видеолекций для обучения программированию 
становится все более популярным в последние годы, особенно с раз-

витием платформ онлайн-обучения. В целом, процесс применения 

видеолекций для преподавания программирования можно разделить 
на три основных этапа: создание контента, передача контента и 

оценка понимания студентами. 

1.1. Создание контента: 
Некоторые ключевые соображения для создания эффективного 

контента включают: обеспечение четкой цели обучения для каждого 

видео, разбиение сложных концепций на более мелкие и легко вы-

полнимые части, ииспользование визуальных средств, таких как диа-
граммы, анимации или примеры кода. Лекции должны быть крат-

кими и целенаправленными, как правило, не более 6-12 минут каж-

дая. 
1.2. Предоставление контента: 

Видеолекции могут быть предоставлены студентам по различным 

каналам: Canvas или Blackboard, где студенты могут получить доступ 
к ним в любое время; публикация видео на платформе обмена видео-

материалами, например, YouTube или Vimeo, где ими может легко 

поделиться и просмотреть любой человек, имеющий доступ в Интер-

нет; включение видеоматериалов в более крупный онлайн-курс или 
MOOC (massive open online course). 

1.3. Оценка понимания студентов: 

После того, как студенты просмотрели видеолекции, важно оце-
нить их понимание материала, чтобы убедиться, что они усвоили 

концепции с помощью контрольных работ и тестов; заданий по ко-

дированию или проекты, которые требуют от студентов применения 

концепций, изученных в видеороликах; дискуссионных форумов или 
офисных часов, где студенты могут задавать вопросы и получать об-

ратную связь от преподавателей или коллег. 

2. Искусственный интеллект 
Искусственный интеллект (ИИ) способен произвести революцию 

в преподавании программирования. Системы на базе ИИ могут ис-

пользовать алгоритмы машинного обучения для анализа данных о 
ходе обучения студента, предоставления обратной связи и адаптации 
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к индивидуальному стилю обучения студента. ИИ может помочь 

преподавателям разработать персонализированные учебные марш-

руты для студентов, которые отвечают их уникальным потребностям 

и интересам. 
Чат-боты, такие как ChatGPT, могут быть использованы для 

предоставления индивидуальной поддержки и руководства для сту-

дентов. Они могут отвечать на общие вопросы о концепциях про-
граммирования и предоставлять обратную связь по фрагментам кода. 

Чат-боты также могут помочь студентам в решении проблем с про-

граммированием, предоставляя пошаговые инструкции по отладке 
кода. 

ИИ может быть использован для автоматизации процесса анализа 

кода, позволяя студентам получать мгновенную обратную связь по 

своим проектам кодирования. Такой тип обратной связи может по-
мочь студентам быстрее выявлять и исправлять ошибки, улучшая ре-

зультаты обучения. 

Геймификация – это процесс использования игровой механики и 
дизайна для вовлечения и мотивации учащихся. ИИ может использо-

ваться для создания персонализированных игр для студентов, кото-

рые помогают им изучать программирование в увлекательной 
форме. Например, игры на базе ИИ могут обеспечивать немедлен-

ную обратную связь при решении задач по программированию и 

предлагать поощрения за выполнение заданий по кодированию. 

Адаптивное тестирование – это метод тестирования, который ре-
гулирует уровень сложности вопросов в зависимости от успеваемо-

сти учащегося. Это помогает студентам оставаться вовлеченными и 

мотивированными, предоставляя им сложные, но выполнимые зада-
ния. 

3. Оnline тесты 

Существует множество платформ для проведения онлайн-тестов, 

поэтому важно выбрать ту, которая соответствует потребностям. Не-
которые популярные варианты для обучения программированию 

включают Kahoot, Quizlet и Google Forms. Важны такие факторы, как 

простота использования, совместимость с вашей LMS и возможность 
создавать различные типы вопросов. 

Некоторые советы по составлению эффективных вопросов для 

тестов включают: 
1. Используйте четкий и лаконичный язык. 
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2. Избегайте двусмысленности и убедитесь, что существует 

только один правильный ответ. 

3. Используйте различные типы вопросов, чтобы тест был 

интересный. 
4. Обеспечьте обратную связь при неправильных ответах, чтобы 

помочь студентам учиться на своих ошибках. 

В целом, использование видеолекций, искусственного интеллекта 
и online тестов для обучения программированию может быть эффек-

тивным способом предоставить студентам гибкий и увлекательный 

опыт обучения. Тщательно планируя и предоставляя высококаче-
ственный контент, преподаватели могут помочь студентам развить 

навыки и знания, необходимые для успешного обучения.  
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