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Аннотация: в данной статье рассматривается актуальность ис-
пользования виртуальной реальности (VR) на уроках географии. 

Описываются преимущества VR, такие как возможность создания 

иммерсивной среды, интерактивных уроков, виртуальных экскурсий 

и симуляций географических явлений. Обсуждаются ограничения и 
препятствия, связанные с использованием VR, такие как доступ к 

оборудованию и обучение преподавателей.  
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Sammary: this article discusses the relevance of using virtual reality 

(VR) in geography lessons. The advantages of VR are described, such as 
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tations and obstacles associated with the use of VR, such as access to 
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В последние годы виртуальная реальность (VR) стала все более 

популярной и широко используется в различных отраслях, включая 

медицину, развлечения и образование. В этой статье мы рассмотрим, 

как использование VR в образовательном процессе открывает новые 
возможности и перспективы для учеников и преподавателей. 

Первое, что делает VR таким мощным инструментом обучения, 

это его способность создавать иммерсивную среду. Пользователи 
могут полностью погрузиться в виртуальное окружение и взаимо-

действовать с ним, как будто они находятся в реальном мире. Это 

позволяет создать учебные ситуации, которые невозможно воссо-
здать в классе или лаборатории [3]. Кроме того, VR может быть ис-

пользована для создания интерактивных учебных материалов. Уча-

щиеся могут экспериментировать, изменять параметры и наблюдать 

результаты своих действий в режиме реального времени. Это помо-
гает ученикам лучше понять и запомнить сложные концепции и яв-

ления [2]. 

Актуальность использования виртуальной реальности (VR) на 
уроках географии заключается в том, что она позволяет создать им-

мерсивную среду, в которой ученики могут исследовать различные 

географические места и явления. С помощью VR ученики могут пу-
тешествовать по всему миру и изучать различные страны, их природ-

ные особенности, культуру и историю. Могут взаимодействовать с 

картами, моделями и глобусами в виртуальной среде, что помогает 

им лучше понять и запомнить географические концепции и явления. 
Например, они могут исследовать тектонические плиты, изучать 

процессы эрозии или изучать различные климатические зоны. Кроме 

того, VR может быть использована для создания виртуальных экс-
курсий. Ученики могут посетить различные географические досто-

примечательности, такие как Гранд-Каньон или Великая Китайская 

стена, и изучать их в деталях. 

А также, VR может быть использована для создания симуляций 
географических явлений. Например, ученики могут изучать влияние 

изменения климата на различные регионы или изучать последствия 

природных катастроф, таких как землетрясения или наводнения. Они 
могут экспериментировать с различными параметрами и наблюдать 

результаты своих действий в виртуальной среде [1]. Но, кроме этого, 

VR может быть использована для развития навыков коммуникации и 
сотрудничества. Учащиеся могут работать вместе в виртуальных 
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группах, решая задачи и принимая коллективные решения. Это по-

могает развить навыки командной работы, лидерства и эффектив-

ного общения. Виртуальная реальность также может быть использо-

вана для создания индивидуальных образовательных программ. Уче-
ники могут получать персонализированные задания и материалы, 

которые соответствуют их уровню знаний и потребностям. Это по-

могает каждому ученику развиваться в своем собственном темпе и 
достигать лучших результатов. Однако, необходимо учитывать огра-

ничения и препятствия, связанные с использованием VR на уроках 

географии. Во-первых, необходимо иметь доступ к оборудованию и 
программному обеспечению VR, которое может быть дорогим и не 

доступным для всех учебных заведений. Во-вторых, необходимо 

провести дополнительное обучение для преподавателей, чтобы они 

могли эффективно использовать VR в своих уроках географии [3]. 
Заключение: использование виртуальной реальности в образова-

тельном процессе предлагает новые возможности и перспективы для 

учеников и преподавателей. Она позволяет им исследовать различ-
ные географические места и явления, взаимодействовать с ними и 

лучше понять географические концепции и явления. Однако, необ-

ходимо учитывать ограничения и препятствия, связанные с высокой 
стоимостью и необходимостью дополнительного обучения. В целом, 

VR представляет собой мощный инструмент, который может улуч-

шить качество образования и сделать обучение более интересным и 

эффективным. 
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