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国人民对彼此文化的了解与尊重。然而，由于语言、习惯等方面的差异，

仍然存在着一定的沟通障碍。因此，应该进一步加强语言教育交流，提高

双方的交流与理解能力。 

二、人道主义合作的重要性与现状 

人道主义合作在推动国际和平与发展中具有重要意义。白俄罗斯与中

国在灾害救援、医疗援助等方面开展了合作，为两国人民带来了实实在在

的利益。特别是在应对新型冠状病毒疫情方面，两国携手并进，共克时艰。

然而，应对未来可能出现的挑战，需要进一步加强医疗卫生等领域的合作，

提高两国在应对突发公共卫生事件方面的能力。 

三、合作潜力与展望 

白俄罗斯与中国之间的合作潜力巨大。两国可以进一步加强在教育、

文化、科技等领域的合作，共同开展更多的交流项目，推动双边关系不断

向前发展。同时，加强民间交流，增进两国人民的相互了解与友谊，有助

于进一步深化双边合作关系。 

白俄罗斯与中国在跨文化交流和人道主义合作方面取得的成就，并提

出了进一步加强合作的建议。建议包括加强语言教育交流、增加文化交流

活动、加强医疗卫生合作等方面的措施。通过共同努力，相信白俄罗斯与

中国之间的合作将在未来取得更加丰硕的成果，为世界和平与发展做出更

大的贡献。 

四、展望 

展望未来，白俄罗斯与中国之间的合作潜力巨大，将在更多领域展现

出丰硕成果。双方应不断加强政府间交流与合作，积极开展更多高水平的

文化交流活动，促进两国人民之间的深入交流与理解。在人道主义领域，

应加强医疗、教育等方面的合作，共同应对全球挑战。同时，加强民间交

流也是未来合作的重要方向，通过推动学术交流、文化交流、青年交流等

多层次多形式的合作，进一步增进两国人民之间的友谊与合作意识。展望

未来，白俄罗斯与中国将携手努力，共同打造更加紧密的合作关系，为促

进地区与世界的和平与繁荣贡献更多力量。 
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development path of esports in China, analyses the corresponding countermeas-
ures so as to enhance the effectiveness of esports. 

电子竞技从诞生至今，虽然只有几十年的时间，但已然经过了若干发

展阶段，电子竞技的形态、特点、模式一直处于发展变化当中，人们对电

子竞技的认识也在不断深化和改进。早在 2003 年 11 月 18 日，中国国

家体育总局就正式批准，将电子竞技列为第 99 个正式体育竞赛项目。

2008 年，中国国家体育总局将电子竞技改批为第 78 个正式体育竞赛项

目。在 2018 年举行的雅加达亚运会上，电子竞技首次作为表演赛项目登

场。而到了中国 2023 年杭州亚运会，电竞首次成为了正式比赛项目。 

中文的“电子竞技”一词最典型和最权威的提出是中国国家体育总局

在 2003 年 11 月将电子竞技正式批准为第 99 个正式体育竞赛项目（2008

年又改批为第 78个正式体育项目）。这是“电子竞技”第一次被中国官方

提出并获得了业内广泛的认可和使用。2017 年国际奥委会第六届峰会上使

用的也正是“esports”，这也代表着对“esports”的正式承认。基于电

竞市场的快速发展，除了亚运舞台外，业内也普遍认为，未来电子竞技也

可能作为比赛项目出现在更高级别的国际体育赛事中。就在不久前，国际

奥委会已经宣布成立电子竞技委员会。国际奥委会的成立也是支持虚拟奥

运体育项目发展的最新举措，突显了国际奥委会对电子竞技潜力的认可。 

电子竞技是进入新世纪以来迅速崛起的一个世界性文化现象，不断吸

引着大量的参与者和观赏者，在多种因素作用下，其作为一种文化风靡世

界，正在产生着极为广泛和深刻的社会影响。从产业角度看，当前全球电

子竞技产业已经从 1998年开始的第一轮产业周期进入到第二轮产业浪潮，

世界电子竞技产业中心也从韩国转移到了中国，电子竞技产业的快速增长

已经对中国体育产业发展带来新的机遇与挑战。 

《2023 年 1-6 月中国电竞产业报告》（图 1）显示，中国电子竞技产

业收入为 759.93 亿元，呈现不断增长的趋势。（图 2）竞技用户规模也达

到 4.8 亿人。 

图 1 – 《2023年 1-6月中国电竞产业报告》中国电竞产业研究院 伽马数据 

来源: 作者的研制基于数据分析 [1] 
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图 2 – 《2023年 1-6月中国电竞产业报告》中国电竞产业研究院 伽马数据 

来源: 作者的研制基于数据分析 [2] 

由此可见，当前电子竞技产业无论是市场规模还是用户数量较我们熟

知的传统常规体育项目来说数值都更高，并且未来仍有较大的增长空间。 

电子竞技因此也受到了极高社会关注度。在其迅速发展的同时，负面

问题也开始现形。如，电子竞技自身职业化过程中运动员低龄，运动寿命

时常等问题导致电子竞技职业化面临着巨大挑战。 还有更核心的问题，就

是关于电子竞技的参与主体。众所周知，电子竞技的参与主体为青少年，

“孩子容易沉迷电子游戏”是近些年的社会焦点问题，在网络游戏多种多

样的的今天，其带来的心理问题道德问题等也日趋严重。当前，如何克服

电子竞技对青少年健康生活方式产生的负面影响，改善电子竞技产业中存

在的突出社会问题，发挥电子竞技对经济增长、科技进步、体育文化教育

的正面影响，已经成为摆在各国体育管理者面前的重要命题。 然而，从实

际情况看，当前中国电子竞技产业管理仍存在比较严重的缺位问题。因此，

面对新形势和新要求，关于中国电子竞技问题的管理，提升其电有效价值，

降低负面消极影响的问题的研究具有重要意义。 
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