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В статье рассматриваются вопросы научно 
обоснованных принципов возможного взаимодей-
ствия информационных (цифровых) технологий  
и творческого подхода в архитектурно-
дизайнерском проектировании. Эти вопросы рас-
сматриваются с точки зрения повышения обос-
нованности и качества преподавания учебных 
дисциплин на факультете, направленных на сове-
ршенствование смыслового содержания профес-
сии «архитектор» и «архитектор-дизайнер». 
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Введение. В связи с меняющимися 

условиями рынка труда в современном 
мире, как в отечественной, так и в зару-
бежной практике идет поиск оптималь-
ных концепций подготовки специалистов 
в области архитектуры. 

По-прежнему, актуальны такие посту-
латы, как расширение доступа к высшему 
образованию, дальнейшее повышение ка-
чества и привлекательности отечествен-
ного высшего образования, включение 
инновационных методик образовательно-
го процесса без ущерба к традиционным, 
проверенным временем; обеспечение ус-
пешного трудоустройства выпускников 
вузов за счет того, что все академические 
степени и другие квалификации должны 
быть ориентированы на рынок труда.  

На этот поиск оказывает ключевое 
влияние развитие современных информа-
ционных технологий, в том числе прогрес-
сирующие искусственные интеллектуаль-
ные системы.  

Инновационное развитие архитектур-
ного и архитектурно-дизайнерского прое-
ктирования начала XX в. продемонстри-

ровало, что развитие современных ком-
пьютерных инновационных технологий 
оказало значительное влияние не только 
на само проектирование, но и изменило 
его философию, особенно за последнее 
десятилетие. 
Основная часть. С учетом происходя-

щих динамичных процессов в информа-
ционной сфере, процесс изучения студен-
тами использования современных инфор-
мационных (цифровых) технологий для 
дальнейшей профессиональной деятель-
ности должен строиться как на креатив-
ном, так и прагматичном подходах.  

В рамках научных исследований НИР 
второй половины дня на кафедре «Дизайн 
архитектурной среды» БНТУ была прове-
дена классификация информационных 
(цифровых) технологий, предпочтитель-
ных для использования в учебном и реа-
льном архитектурном и архитектурно-
дизайнерском проектировании. Эта клас-
сификация позволила уточнить не только 
перечень программ для их изучения, но  
и порядок изучения по курсам и семест-
рам. При этом учитывалась не только ти-
пология курсовых проектов по дисципли-
нам «Архитектурное проектирование», 
«Архитектурно-дизайнерское проектиро-
вание», но и другие дисциплины профес-
сиональной подготовки. Такой подход 
был учтен и при разработке новых учеб-
ных планов для специальностей высшего 
непрерывного образования 7-07-0731-01 
«Архитектура», 7-07-0731-02 «Архитек-
турный дизайн».  
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в  MS Teams). Тогда появиться возмож-
ность динамичнее включать инновацион-
ные методы в образовательный процесс, 
3D-технологии, интенсивнее включать 
параметрическое проектирование.  
Заключение. Обеспеченность лицензи-

онными учебными пакетами для компь-
ютерного архитектурного и архитек-
турно-дизайнерского проектирования, 
современная материально-техническая 
база позволят нам реализовать концепт 
выхода на современный уровень науч-
ных, образовательных процессов в облас-
ти архитектуры и архитектурного дизайна. 

Необходим системный ритмичный по-
дход в области использования современ-
ных компьютерных технологий в образо-
вательном процессе и реальной практике, 
учитывающий  не столько сиюминутные 
рекомендации по их использованию, 
а, главное, направленный на конечный 
результат – качественная современная 
подготовка специалистов высшего звена  
в области градостроительства, архитекту-
ры и архитектурного дизайна, необходи- 
мых не только для  сегодняшнего дня,  
но и в прогнозируемом будущем для Рес-
публики Беларусь. 
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The article discusses the issues of scientifically 
based principles of possible interaction of information 
(digital) technologies and a creative approach in ar-
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УРОВНИ СОЦИАЛЬНО-ПРОСТРАНСТВЕННОЙ 
ОРГАНИЗАЦИИ ГОРОДСКОЙ СРЕДЫ 
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ст. препод. кафедры «Градостроительство»  

ФГБО ВО «Пензенский государственный университет  
архитектуры и строительства», Пенза, Россия 

Берулава А. Р. 
бакалавр  

ФГБО ВО «Пензенский государственный университет  
архитектуры и строительства», Пенза, Россия 

В статье проблемы развития уровней социаль-
но-пространственной организации городской  
среды анализируются в контексте градострои-
тельных технологий. Городская среда рассматри-
вается как совокупность трех социально-про-
странственных уровней (локальный, промежуточ-
ный, общегородской), актуальных в современной 
практике, доказавших свою эффективность в по-
зитивной трансформации социального простран-
ства России. Показывается, что на разных этапах 
развития общества градостроительные практики 
обусловлены отношением к личности. 

Ключевые слова: градостроительство, город-
ская среда, пространственная организация, соци-
ально-пространственный ареал. 

Соответствие градостроительных про-
ектов социальным условиям их реализа-
ции и роли социальных требований к ар-
хитектуре городов и других поселений 
всегда является актуальным вопросом. 
Бурный процесс урбанизации вовлекает 
все более широкие слои населения в го-




