
 



 

 

РЕФЕРАТ 

 

UNREAL ENGINE 5, BLENDER, ИСКУСТВЕННЫЙ ИНТЕЛЛЕКТ, ПОИСК 

ПУТИ, МОДЕЛЬ ИГРОВОГО ПРОСТРАНСТВА, МОДЕЛЬ ИГРОВОГО 

ПЕРСОНАЖА 

Целью дипломного проекта является разработка приложения для симуляции 

искусственного интеллекта робота в соревновательной среде. 

В проекте были решены следующие задачи: обеспечение взаимодействия 

искусственного интеллекта робота в соревновательной среде, реализация поиска пути 

игрока, создание модели игрового пространства, создание модели игрового персонажа. 

Применение данного приложения возможно повсеместно, с целью развития 

понимания ИИ и симуляции искусственного интеллекта в соревновательной среде. 

Рассмотрены вопросы охраны труда и экономической эффективности данной 

разработки. 

Элементом практической значимости полученных при разработке решений 

является демонстрация поведения искусственного интеллекта в соревновательной 

среде. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса, все заимствованные из литературных и других источников теоретические и 

методические положения и концепции сопровождаются ссылками на их авторов.   

Дипломный проект: 75c., 34 рис., 12 табл., 11 источников. 
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