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GRID-системы гармонично дополняют ряд вычислитель-

ных архитектур, используемых сегодня. С одного края этого 

ряда находятся серверы с симметричной многопроцессорной 
архитектурой: общая память, сильные связи между процес-

сорами, центральный коммутатор с низкой латентностью 

(сотни наносекунд). Именно эти параметры и определяют 
набор задач, которые решаются на этих системах: большие 

базы данных, сложная аналитика, вычислительные задачи, 

требующие согласованных операций над большими объема-

ми данных.   
Системы GRID, в которых время взаимодействия между 

узлами измеряется миллисекундами и секундами, не предна-

значены для решения параллельных задач, а нацелены по 
большей части на решение пакетных заданий, когда каждая 

отдельная задача выполняется целиком на одном узле. Си-

стема управления вычислительной сетью занимается дис-

петчеризацией отдельных заданий, а не взаимосвязью между 
отдельными блоками одной задачи. На сегодняшний день 

GRID – это новая технология, которая может работать как в 

Internet, так и без него, то есть на сетях передачи данных, где 
не работают протоколы Internet.   

Архитектура GRID – первое действительно революцион-

ное новшество в ИТ-индустрии за последние 40 лет с мо-
мента создания ЭВМ серии IBM 360. 
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Тенденция к компьютеризации и информатизации 
школьного образования, возникшая несколько лет назад, 
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привела к достаточно хорошему оснащению белорусских 

школ современными техническими средствами. Но обу-

чающий потенциал построенной материально-
технической базы в средних школах используется далеко 

не полностью. Как правило, это связано с недостатком 

методической подготовки педагогов к решению образова-
тельных задач с помощью современных технологии.  

Чаще всего предоставленные в распоряжения школ 

технические средства используются для оказания иллю-

стративно-демонстрационной поддержки урока. Без-
условно, это позволяет разнообразить традиционный урок 

и повысить качество усвоения учащимися учебного мате-

риала. Тем не менее, рассматриваемые технические сред-
ства и программное обеспечение могут оказаться весьма 

полезными при реализации таких методических подходов, 

как проблемное и интерактивное обучение.  

Как показывает практика, обучение посредством поста-
новки и последующего преодоления ряда проблемных ситу-

ации является достаточно эффективной методикой, приме-

няемой как при изучении нового материала, так и при за-
креплении и обобщении полученных значений. Реализация 

данной методики при изучении естественнонаучных дисци-

плин традиционно предполагает решение ряда задач различ-
ной степени сложности. В данном случае при помощи тех-

нических средств можно несколько модифицировать тради-

ционный подход к решению задач. В частности, имеет 

смысл сгруппировать задачи по уровню сложности таким 
образом, чтобы переход на новый уровень был возможен 

только в случае получения правильного ответа на опреде-

лённое число задач данного уровня. Программное обеспече-
ние позволяет создавать линейные или разветвлённые тесты 

по рассматриваемому принципу. Предлагаемый сценарий 

достаточно эффективен при работе учащихся в малых груп-
пах. При наличии соответствующего программного обеспе-

чения у учащихся по предложенному принципу может фор-

мироваться домашняя работа. В процессе изучения нового 
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материала проблемное обучение требует создания одной или 

нескольких проблемных ситуаций, согласованных с темой 

урока. На уроках физики очень эффективным является ис-
пользование при изучении нового материала программных 

продуктов, основанных на компьютерном моделировании 

физических процессов. Существует множество готовых про-
дуктов, включающих в себя ряд виртуальных лабораторных 

работ и демонстрационных экспериментов. Главным досто-

инством таких продуктов является возможность динамиче-

ски изменять параметры изучаемой системы. Проблемный 
подход здесь реализуется необходимостью оценки значений 

параметров, исходя из тех или иных физических принципов, 

чтобы добиться от этой системы требуемого результата. При 
наличии определённых значений в области компьютерного 

моделирования и численных методов преподаватель может 

самостоятельно создавать небольшие проекты. Кроме того, в 

данной работе могут принимать участие учащиеся старших 
классов. Это поможет им освоить не только приёмы работы 

с компьютером, но и методы расчёта различных физических 

явлений. 
Ещё одним важным методическим подходом, требующим 

использования информационных технологий, является ин-

терактивное обучение школьников. Интерактивное обучение 
предполагает представление учебного материала в нетради-

ционной форме, вызывающей учащихся к активности. При-

мером может служить организация занятий в форме всевоз-

можных интеллектуальных игр. Как показывает практика, 
уровень мотивации учащихся на таких уроках достаточно 

высок. Проведение занятия в форме интеллектуальной игры 

требует от преподавателя серьёзной подготовки. В частно-
сти, необходимо подготовить интерфейс игры, что достаточ-

но сложно осуществить без использования информационных 

технологий. Минимальный перечень элементов, которыми 
должен обладать интерфейс урока в форме интеллектуаль-

ной игры, являются генератор случайных чисел, список 

учащихся или команд с возможностью хранения количества 
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заработанных баллов, поля для вывода вопросов и ввода от-

ветов, управляющие кнопки. Управление интерфейсом мо-

жет осуществляться преподавателем или, при наличии ин-
терактивной доски с сенсорным покрытием, автоматически 

посредством соответствующих управляющих элементов. 
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В работе рассмотрена технология программирования, 

позволяющая частично автоматизировать тестирование 

интернет приложений. Она позволяет разрабатывать си-
стему тестирования как экспертную. На основе предлагае-

мого вероятностно-сетевого подхода строится модель те-

стируемого приложения в виде вероятностной сети, что 
позволяет реализовать адаптивность системы тестирова-

ния, достичь полноты описания, повысить надежность те-

стирования и сократить время разработки. Также в рабо-
те рассматривается способы автоматической генерации 

элементов вероятностной сети, при помощи записи дей-




