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Большинство производителей уделяют большое внимание тех-

нологическим инновациям и стараются использовать новые техно-

логии для повышения производительности, поэтому многие из них 

уже давно применяют системы 3D-проектирования изделий, хотя 

это требует значительных капиталовложений. 

Использование таких программ дает определенные преимуще-

ства. Однако результаты внедрения 3D-систем очень сильно отли-

чаются в зависимости от отрасли, в которой работает предприятие, 

и от предъявляемых к такой системе требований. 

Фактически применение 3D технологий проектирования во мно-

гих таких компаниях носило чисто формальный характер. В подоб-

ных ситуациях 3D системы используются лишь отдельными кон-

структорами по собственной инициативе, при этом большинство 

конструкторов применяют 2D системы. В то же время нормы и 

стандарты проектирования ориентированы на 2D, поэтому работа-

ющие в 3D инженеры оказываются изолированными от общего 

процесса разработки. Более того, 3D моделирование и 2D проекти-

рование выполняются на разных платформах, и 3D данные не уда-

ется эффективно преобразовать в 2D чертежи, что приводит к рас-

согласованию конструкторской документации. В результате до-

биться ожидаемого прироста производительности от внедрения 3D 

решений не удается. 

В ряде случаев трудозатраты инженеров даже возрастают, по-

этому специалисты недовольны такими 3D системами. В настоящее 

время все проектирования разрабатываются на основе 2D, а стан-

дарты для инженеров, работающих в 3D, отсутствуют, поэтому со-

зданные в 3D изделия не соответствуют предъявляемым требовани-

ям, что вынуждает переводить документацию в 2D чертежи. Со 

временем инженеры отказываются от применения 3D систем, т.к. 

3D модель нельзя утвердить, хотя на ее создание потрачено много 

времени. 




