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COMPUTER

Merken Sie sich folgende Woérter zum Text:

vornehmen 3AHUMAMbCSL, NPOU3BOOUMD
kompliziert CILOJCHBILLL

langwierig ONUMenbHbILL, NPOOOIHCUMENbHBI
der Input BX0OHASL MOWHOCTb;, GILONCEHUSL
verarbeiten obpabamuleams, nepepadbamviéams
der Output BHIXOOHAST MOWHOCTb; NPUOBLIL

Computer ist ein lateinisch-englisches Wort. Es bedeutet so viel wie
Rechenmaschine, Zusammenrechen-Apparat. Im ausgehenden Mittelalter und in der
frihen Neuzeit war das Wort "Computer" eine Berufsbezeichnung fir Menschen, die
Kalkulationen vornahmen. Computer waren Leute, die etwa fur Astronomen sehr
komplizierte und langwierige Berechnungen durchfiihrten. Spater nannte man die
Arbeiter, die die mechanischen Rechenmaschinen bedienten, Computer. Heute
bezeichnet man mit dem Wort eine Maschine, die mit Hilfe einer Vorschrift - eines
Programms - Daten verarbeitet. Computer sind frei programmierbare
Universalmaschinen, das heil3t, der Benutzer gibt etwas ein (Input), der Computer
verarbeitet auf eine gewinschte Weise (Programm) die eingegebenen Daten - und
liefert ein Ergebnis (Output). Die vom Computer verarbeiteten Daten kdnnen zum
Beispiel als Berechnungen, Gleichungen, Tabellen, Diagramme, Texte,
Konstruktionen, Zeichnungen und Bilder ausgegeben werden.

ersinnen NPUOYMbLEATb, 8bLOYMbIEAIMNb, USMBLULISMNG, COYUHSMb
uniibersehbar He0O03pUMBbLLL, HeOObAMHbLL, 02POMHBLIL

die Unmenge 2POMAOHOE KONUUeCma0, YiUMd, Macca

die Spielkonsole Ueposvle NPUCMABKU

das Alltagsgerat nO8CeOHesHOe YCMPOUCMEO

erforschen UCCIe006aMmb; UCNbIMBIEAMb; PA36EObIEAND

zu Recht no npasy

Von allen Entwicklungen, die der Mensch
ersann, ist der Computer die machtigste und
vielseitigste.  Langst pragen Computer
unubersehbar die Welt. Sie stehen in Firmen,
Bilros und liefern Unmengen an
Informationen. Als Spielkonsolen vernge
Computer ein grol3es Bild von Abenteuern. &=
haben ihre Anwendung in fast jeden\f“-
Alltagsgerat, vom Mikrowellenherd (ber
CD-Spieler und  Telefon bis  zum &
Fahrkartenautomaten. Roboter bauen Autos S
zusammen und erforschen ferne Planeten. Der




Computer ist als nutzlicher Helfer in Bereichen sowohl des privaten Haushalts als
auch des Operationssaals uniibersehbar. Somit nennt man unsere Zeit zu Recht da:

Computer-Zeitalter.

Die Entwicklung eines Computers begann vor rund 3000 Jahren.

TEIL I

AUS DER GESCHICHTE DES COMPUTERS

TEXT 1. DIE GESCHICHTE DES COMPUTERS

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

leistungsfahig

der Abakus

die Vermutung
der Ursprung

das Verschieben
die Scheibe

die Stange

das Zahnrad
verschollen gehen

MOWHBLIL; NPOU3BOOUMENLHDLIL; D pexmusHblil

cuémuas 00cKa

npeononodcerue, 002a0Ka;, nooo3penie
UCMOYHUK, NPOUCXOHCOCHUE, KOPHU, UCTNOKU

cmeweHue; cosue

OUCK, Kpye; NIaCmuHKa

wmawea, NPYmox, CIMepi#cets
wecmepHs, 3y6uamoe Ko1eco
ympauusamo, nponadams 6e3 secmu

die Ausfuhrung MoOeb, KOHCMPYKYUst, oghopmienue,
ucnonnenue (uzoenst)
die Addition CIIOdICEeHUE, CYMMUPOBAHUE
die Subtraktion sbluUmanue
hinreichend docmamoyHblil
verkanten ONPOKUOBLEANb; HAKIIOHSIMb
programmgesteuert C NPOCPDAMMHBIM YNPABIAEHUEM
E
Z \ = e = & =g e |\ F E
- e — ~ )
== - o —— .-_p_:______.i
S|
il . =

Die Entstehung.So leistungsfahig und kompliziert gebaut ist der heutige Computer

Im Grunde nichts anderes als eine Rechenmaschine. Die erste Rechenmaschine wurd

vor rund 3000 Jahren erfunden — "der Abakus".
Da der "Abakus" ein sehr altes Gerat ist, das wohl schon seit Jahrtausenden in

unterschiedlichen Formen in Gebrauch ist, fallt es schwer, seinen genauen Ursprung




festzulegen. Es gibt Vermutungen, dass er entweder auf Madagaskar oder in
Zentralasien entstand. Er verbreitete sich auf jeden Fall zun&achst in Asien.

Mit dem "Abakus" konnen durch Verschieben von Scheiben alle
Grundrechenarten ausgefthrt werden. Er kann aus 9,11,13 oder mehr Stangen mit
beweglichen Perlen bestehen. Normalerweise sind diese Perlen aus Holz gefertigt.

Regional entstanden verschiedene Auspragungen des "Abakus". Allen gemein
sind senkrechte Stabe oder Schlitze und dort verschiebbare Kugeln oder Knopfe.

. ———yr
e e

MRS

Coaaan

T

Japanischer Abakus

Chinesischer Abakus

Der erste Schritt. Im 17. Jahrhundert wurden i o
Euopa die ersten vier mechanisch A
Rechenmaschinen konstruiert. Sie liefen U < SEESSE,
nichts anderes als Zahnrader. Die er O i
mechanische Rechenmaschine wurde von Wilh “ 5§
Schickard, der Theologe und Mathematiker war, _. .-
Jahr 1623 erfunden und konstruiert. Man nennt ubx
"Rechenuhr”. Leider ging sie in den Wirren d
Krieges verschollen. Eine zweite Ausfuhrung, die
Schickard fur seinen Freund Johannes Kepler zur Berechnung der komplizierten
Planetenbahnen in Auftrag gegeben hatte, wurde bei einem Brand vernichtet.

Ab 1641 entwickelte der Franzose Blaise Pascal seine "Pascaline", die der
Grundsatz fur alle spateren mechanischen Rechenmaschinen war. Blaise Pascal
konstruierte diese Rechenmaschine unabhéangig von der von
Schickard, um seinem Vater, der Steuerbeamter war, das
Rechnen zu erleichtern.

Willhelm Schickard

Blaise Pascal

Die "Pascaline" war eine |
mechanische Rechenmaschine fl
die Addition und Subtraktion ||
sechsstelliger Zahlen. Doch die Rechenmaschi
arbeitete wie alle mechanischen Maschinen #
Zahnraddern und - deshalb leider - niemals geng
Probleme bei der Herstellung hinreichend genauer




Zahnrader, die genau aufeinander passen mussten, waren der Grund dafir. Da die
notwendige Genauigkeit der Zahnrader nicht erreicht wurde, verkanteten sie oft und
sperrten sich dadurch gegenseitig.

Nach der "Pascaline" wurden dann von dem DeutsGudtfried Wilhelm von
Leibniz und dem Franzosen Grillet de Roven zwei weit
mechanische Rechenmaschinen erfunden. Sie beide analy
die Pascaline und Ubernahmen einige Details. Gottfried Wil
von Leibniz machte bei seiner Arbeit eine aul3ergewohnl
Entdeckung, die spater wieder aufgegriffen wurde und zu ei
unverzichtbaren Element wurde. Er entdeckte, dass man mi
beiden Ziffern "0" und "I" jede noch so grof3e Zahl darstelRS e
kann. Dieses System nennt man das Dualsystem.

E Ubersetzen Sie folgende Wortverbindungen aus dem Deutschen ins Russische:

die erste Rechenmaschine, ein sehr altes Gerat, der genaue Ursprung, auf jeden Fall, durch
Verschieben von Scheiben, verschiedene Auspragungen, senkrechte Stabe, zur Berechnunc
der komplizierten Planetenbahnen, Probleme bei der Herstellung, die notwendige
Genauigkeit, eine aul3ergewohnliche Entdeckung.

mwahlen Sie russische Aquivalente:

A.

1. kompliziert a. HE3aBUCUMBII

2. unterschiedlich b. nocrarounsiit

3. mechanisch C. 3¢ (heKTUBHBII

4. unabhangig d. paznuuHBIIPa3HBII

5. hinreichend €. CIIOKHBIAP Y IHBIH

6. unverzichtbar f. MexaHMYeCKUIMAILIMHHBIN

0. 00s13aTENbHbBIN, HETPEMEHHBIN

B.

1. erfinden a. aHAJTM3UPOBAThH

2. ausfuhren b. nocrurars, noOUBaTHCA

3. Ubernehmen C. MOAXOIUTEOIUTHCS

4. passen d. oTKpbIBaTWOHAPYKHUBATH

5. entdecken €. u300peTarTh

6. erreichen f. 3amMcTBOBATH

J. BBIIIOJIHATH, OCYILICCTBIIATh

Il \Verbinden Sie die passenden Teile der Satze miteinander.

1) Die notwendige Genauigkeit der a) dass der "Abakus" entweder auf
Zahnrader wurde nicht erreicht, Madagaskar oder in Zentralasien entstand.
2) Blaise Pascal konstruierte seine b) deshalb verkanteten sie oft und
Rechenmaschine, sperrten sich gegenseitig.




3) Es gibt Vermutungen,

4) Gottfried Wilhelm von Leibniz
machte bei seiner Arbeit eine
aulRergewdhnliche Entdeckung,

5) Die "Pascaline" arbeitete wie

alle mechanischen Maschinen
mit Zahnradern,

Erganzen Sie die Satze!

1. Die erste Rechenmaschine wurde ...

c) deshalb funktionierte sie leider niemals
genau.

d) um seinem Vater das Rechnen zu

erleichtern.

e) die spater zu einem unverzichtbaren
Element wurde.

beiden Ziffern "0" und "I" jede noch so grol3e Zahl darstellen kann, nennt man ....

TEXT 2. DER ERSTE COMPUTER

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

der Webstuhl
Uuberholen

die Schleife

der Filmstreifen
umsetzen

speichern
wiederkehren

der gescheiterte Bau
erlangen

aufwendig

enthalten

der Zahlenspeicher

das Rechenwerk

die vier Grundrechenarten
unzureichend

MKAYKULL CMaHox

PEMOHMUPOBAMb; NEPUOOUUECKU OCMAMPUBAMD;,
nepebupams (Osucamenv)

oanm; n1enma

KUHOJIeHMA, KUHONIEHKA

npespawams; npeoopas0evbieams

3anomunamy, xpanums (UHGopmayuio)
NOBMOPSAMbCS

Heyoasuieecst COOPYAHCeHUe

oocmuzams, NOIYYAMb

1)oopococmoswuii 2) mpyodoémxuii

cooepacamo

1) 3anomunarowee ycmpoiicmeo 011 Xxpanenus yucen 2)
OI0K 3anOMUHAIOWe20 YCmpoucmea Oisi XpaHeHus.
yucern

1) apugpmemuuecxoe ycmpoticmeo (3BM) 2)
yempoticmso obpabomxu (ungopmayuu),
onepayuonwvill 610K, ONEPAYUOHHOE YCIMPOUCMEO
(muxponpoyeccopa)

yemulpe 0eucmeust apughmemuxu

HedocmamoyHwlll

erfunden. 2. Mit dem "Abakus" kdnnen durch
Verschieben von Scheiben ... ausgefihrt werden. 3. ... wurden in Europa die ersten vier
mechanischen Rechenmaschinen konstruiert. 4. Die erste mechanische Rechenmaschine
wurde von ... im Jahr 1623 erfunden und konstruiert. 5. Die "Pascaline" von Blaise Pascal
war eine mechanische Rechenmaschine fir .... 6. Nach der "Pascaline” wurden von ... zwei
weitere mechanische Rechenmaschinen erfunden. 7. Das System, bei dem man mit den



Nach den mechanischen Rechenmaschinen im
17. Jahrhundert folgten die ersten mechanischen
programmgesteuerten Rechenmaschinen im 19.
Jahrhundert. Programmgesteuerte Rechenmaschinen
liefen Gber mechanisch gesteuerte Lochkarten.
Lochkcarta Die Lochkarte erfand

N (20.3ahrhundert) — Joseph-Marie Jacquard 180
als er die Aufgabe bekam, einen Webstuhl zu lberholen.
Lochkarten wurden durch Ldcher in holzernen Plattchen
"programmiert” (Anweisungen des Menschen, wie sich
Rechenmaschine bzw. hier Webstuhl verhalten soll), das: .
einen bestimmten Rhythmus in einer unendlichen Schleifég
den Webstuhl geben konnten, der diese Befehle dann um
Spater wurden die holzernen Plattchen (ab 1959)
Filmstreifen und Karton ersetzt. Im Jahr 1889 wurden die Lochkarten von Herman
Hollerith erheblich verbessert, als er eine Maschine fir die schnellere Volkszahlung
entwickelte.

Im Jahr 1832 entwickelte der Mathematiker Charles Babbage eine mechanische
programmgesteuerte Rechenmaschine, die tber mechanisch gesteuerte Lochkarter
lief, auf der er immer wiederkehrende Rechenoperationen speicherte. Fir den Bau
verwendete er auch seine Erfahrung, die er 1822 durch seinen gescheiterten Bau det
"Difference Engine" (Differenzmaschine) erlangt hatte. Sie sollte fiir die Astronomie
Rechnungen |0sen. Zu dieser Zeit gab es fur den Bau einer solch aufwendigen
Maschine jedoch keine Zahnrader, die fein genug arbeiteten. Also machte er einen
neuen Versuch. Er begann 1832 mit der Entwicklung dieser Maschine.

Er nannte sie: "Analytical Engine" (Analytische Maschirfg)ch sie sollte fur
die Astronomie Rechnungen sowie fur die Mathematik tabellarische Darstellungen
|6sen. Babbage gilt dank ihr als der "Vater der Computer”, da sie schon alle
Merkmale moderner Computer enthielt, die waren zum Beispiel ein Zahlenspeicher
und ein Rechenwerk flr die vier Grundrechenarten. ™ o
seine Assistentin  Ada Countess of Lovelace
Rechenmaschine programmierte, gilt sie als die €
Programmiererin der Welt.

Die Analytische Maschine kann auch als ers
Computer der Welt bezeichnet werden, auch wenn des
wegen unzureichender Technik nie funktionierte. Sie Kori i
fur viele mathematische und logische Proble - ;
programmiert werden und erlaubte es 1000 "Worter" mit je 50 Zlffern Lange zu
speichern.




D Erganzen Sie die Satze, gebrauchen Sie dabei die unten stehenden Wérter:

A.

1. Die Lochkarte erfand ... 1804.

2. Im Jahr 1889 wurden die Lochkarten von ... erheblich verbessert.

3. Im Jahr 1832 entwickelte ... eine mechanische programmgesteuerte Rechenmaschine.

Herman Hollerith, Joseph-Marie Jacquard, der Mathematiker Charles Babbage

B.

1. ... liefen Uber mechanisch gesteuerte Lochkarten.

2. Spater wurden die holzernen Plattchen mit ... ersetzt.

3. Babbage gilt dank seiner ... als der "Vater der Computer".

Analytischen Maschine, Filmstreifen und Karton, programmgesteuerte Rechenmaschinen

ll.JKkombinieren Sie Wortverbindungen und iibersetzen Sie die ins Russische:

1. die Maschine a) gelten

2. Rechenoperationen b) bekommen
3. als Programmiererin c) entwickeln
4. die Aufgabe d) machen

5. die Merkmale e) speichern
6. die Erfahrung f) 16sen

7. Rechnungen g) erhalten

8. den Versuch h) verwenden

il Richtig oder falsch?

1. Nach den mechanischen Rechenmaschinen im 17. Jahrhundert folgten die ersten
mechanischen programmgesteuerten Rechenmaschinen im 18. Jahrhundert.

2. Die Lochkarten wurden durch Locher in hélzernen Plattchen so "programmiert”, dass sie
einen bestimmten Rhythmus in einer unendlichen Schleife an den Webstuhl geben konnten,
der diese Befehle dann umsetzte.

3. Analytische Maschine voRabbage sollte fur die Astronomie Rechnungen sowie fur die
Mathematik tabellarische Darstellungen losen.

4. Analytische Maschine voBabbage hatte schon alle Merkmale moderner Computer, die
waren zum Beispiel ein Zahlenspeicher und ein Rechenwerk fir die zwei Grundrechenarten.
5. Die Analytische Maschine kann als ersten Computer der Welt
bezeichnet werden, well sie sehr lange funktionierte.

6. Die Maschine vorBabbage konnte fir viele mathematische und
logische Probleme programmiert werden und erlaubte es 1000 "Worter"
mit je 50 Ziffern Lange zu speichern.

1679 entdeckte Gottfried Wilhelm Leibniz bei einem Gespréach
mit seiner Mutter das Binarsystem: "Ja ..., Nein ..., Nein ..., Nein ...,

Ja...,Ja..., Nein..




TEXT 3. ERSTER ELEKTRISCHER COMPUTER UND SEIN ERFINDER

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

nachsinnen PA3MbIULISIMb, PA30YMbIEamb, 3a0ymbléambcst (HA0 uem-1., 0 uém-
7.)

erledigen coenams, 3aKOHYUMb, GbINOJHAMb

eingeben 6600ums (Oamnmvie)

scheitern PYXHymb, nomepnems neyoauy (Quacko, kpyuienue); He y0aeamvcs,
copeamucst, NPOBANUMbBCSL

vergebens HANPAcHo, MwemHo; 6ecnonesHo, 6e3pe3yiIbmamHo

unverzichtbar 0053amenbHblLL, HeNPEMEHHbIIl, HeNPEIONCHbLI

das Relais o, pene

der Schalter 1) seswikaouamenv, nepexnouamenv, 2) KoY, KHONKA —3)
KOMMYMAmop

einstanzen nepgopuposams, npobusams (1enmy, kapmy)

die Hurde bapvep

der Nachbau KOnust

Um 1935 sann der Berliner Ingenig§ionrad Zuse dariiber nach, ob man die
taglichen Rechenvorgange mit einer speziellen Rechenmaschine nicht automatisch
erledigen konnte. Anders als seine "Z |" und "Z 2", die wie alle anderen
Rechenmaschinen zu dieser Zeit mechanisch liefen, sollte diese spezielle
Rechenmaschlne vOllig automatisch laufen.

Die damals verbreiteten Rechenmaschinen liefen nur tber
Rechenanweisungen, die immer wieder eingegeben werden
mussten. Auch "Z I" und "Z 2" liefen so.

Also strebte er nach einer Veranderung. Ihm Konrad Zuse
war nicht bekannt, dass 100 Jahre zuvor bereits Charles Babbage
an einem solchen Projekt gescheitert war. Anfangs versuchte er es
wie Charles Babbage vergebens an rein mechanischen Mitteln.
Dann jedoch hatte er zwei Ideen, die zum Erfolg fuhrten: Er nutzte
die Entdeckung, die schon fast 300 Jahre zuvor von dem
Gelehrten Gottfried Wilhelm Leibniz gemacht wurde. Er nutzte das "Dualsystem". Es
bestand aus den Ziffern "0" und "I". Dies war unverzichtbar, da elektrische
Bauelemente nur zwei Zustdnde kennen: "Es fliel3t Strom" und "Es flie3t kein
Strom". Oder, anders ausgedriickt: Seine zweite ldee war die Nutzung elektrischer
Bauteile. Hierzu nutzte er nichts anderes als Ein-Aus-
Schalter ("Relais") (insgesamt 2000).

Relais
"Schalter geschlossen" - das entspricht "1"
"Schalter offen" - das entspricht "0"

Als "Software" bzw. Programm nutzte er ahnlich wie
b= | ochkarten - Kinofilmstreifen. In sie waren Ldcher
"~ eingestanzt, die von einem Lesegerat gelesen, verarbeitet
und weitergeleitet wurden. Diese Rechenmaschine nannte er




"Z 3" und sie funktionierte einwandfrei.

Konrad Zuses "Z 3" war der erste programmgesteuerte funktionierende Rechner
der Welt. Die Abbildung zeigt einen Nachbau der Z 3. Das Original wurde 1944
durch Bomben zerstort.

Wie jede Erfindung hatte auch der "Z 3" etwas "nicht Perfektes": Die Dauer zum
Errechnen einer Losung war sehr lange. Die Geschwindigkeitsbeschrankung des
elektromechanischen Rechnens war eine neue Hiurde.

D Steht das im Text?

Ja | Nein

1. Ingenieur Konrad Zuse sann dartber nach, ob man die taglichen
Rechenvorgange mit einer speziellen Rechenmaschine mechanisch erledigen
konnte.

2. Er wusste, dass Charles Babbage schon vor hundert Jahren einen Misserfolg
an diesem Projekt erlitten hat.

. Zuse benutzte nur eine ldee, die zum Erfolg seiner Erfindung fuhrte.

AW

. Konrad Zuse nutzte das "Dualsystem”, das aus den Ziffern "0" und "I"
bestand.

. Seine Rechenmaschine nannte er "Z 3" und sie funktionierte einwandfrei.

| Ol

. Konrad Zuses "Z 3" war der zweite programmgesteuerte funktioniefende
Rechner der Welt.

7. Das Original wurde 1942 wahrend des Krieges zerstort.

m Bezeichnen Sie die Nummer der richtigen Ubersetzung des gegebenen russischen
Wortes:

. usoopemenue—1. Erfinden; 2. Erfinder; Erfindung; 4. Erfinderin;

. uccneoosamenvruuya — 1. Forscher; 2. Forschung; 3. Forschen; 4. Forscherin;

. wacmuya —1. Teilchen; 2. Teil3. Teiler; 4Teilen;

. B1adenue, oonaoanue — 1. Besitzer; 2. Besitz; 3. Besitzerin; 4. Besitzlos;

. nianomepuwiti — 1. Planlos; 2. Planlosigkeit; 3. PlanmaRig; 4. PlanmaRigkeit;

. nonvzoeamenv— 1. Nutzen; 2. Nutzlos; 3. Nutzlichkeit; 4. Nutzer;

. ompabomanneiii— 1.Verarbeiten; 2. Verarbeitung; 3. Verarbeitet{Unverarbeitet;
. ycnex— 1.Erfolgen;2. Erfolglos; 3. Erfolgreich; 4. Erfolg;

9. paspywenue, pasopenue — 1. Zerstoren; 2. Zerstorbar; Berstorer4. Zerstérung;
10. onwim, ucnoimanue — 1. Versuchen; 2. Versuch; 3.Versucleryersuchung.

O~NOOUT R WN B

lll.IGeben Sie russische Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

der Rechenvorgang, der erste programmgesteuerte Rechner, die Rechenmaschine, die
Rechenanweisung, elektrische Bauteile, das Lesegerat, der Nachbau, die
Geschwindigkeitsbeschrankung, die Software, die Lochkarte, der Filmstreifen.




IV.]Geben Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen und Wérter:
KUHOIUICHKA, TepeaaBaTh (peTpaHCIUpOBaTh), C MPOrPAMMHBIM YIIPABJICHUEM, MPOIECC
BBIYUCIICHUA, allllapar g YTCHHA, OIPaHHMYCHUC CKOPOCTH, KOHCTpYKTI/IBHHﬁ OJICMCHT,

ABOWYHAaA CUCTCMaA, COCTOAHHUC, OTKPLITHUC, IIPOTIrPAMMHOC O6€CH€‘I€HI/IG, nepq)OKapTa.

V] Welche Wérter passen zusammen?

die Software die Zeichnung

der Vorgang die Entscheidung
der Computer der Gelehrte

der Zustand die Systemunterlage
die Abbildung der Gedanke

die L6sung der Rechner

der Wissenschatftler die Lage

die Idee der Prozess

Lesen Sie den Witz und erzahlen Sie ihn nach.

Ein Systemadministrator erhalt von einer Firma
die Beschwerde, dass ihr Netzwerk oOfters
zusammenbricht. Und zwar immer freitags zwischen
13.40 und 14.00. Jede Woche das gleiche, man kann
die Uhr danach stellen.

Der Admin macht sich auf die Socken, checkt
alle Rechner und den Server. Das Netz ist tiptop
eingerichtet, alles lauft. Er kann nichts erkennen.
Also beschliel3t er, sich freitags in den Serverraum
zu begeben, vor den Server zu setzen und auf 13.40 zu warten.

Punkt 13.40 geht die Tur auf, herein kommt die Putzfrau, zieht den Stecker aus
dem Server, steckt ihren Staubsauger ein und saugt den Teppich.




TEXT 4. GESCHWINDIGKEITSERHOHUNG

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

uberwinden npeodonesams; nobeicoamn

die Elektronenréhre QNEKMPOHHAS IAMNA; JILEKMPOHHASL MPYOKA

betriebsfahig Haxoosuyuiicst 6 cocmosinuu 2comostocmu (k pabome),
pabomocnocobHbIll, NPUSOOHBIL K IKCHIYaAmayuu

halten UCRONHAMb, NPUOEPHCUBAMBCSL, COXPAHAMD

die Handhabung nonvzosanue, ynpasienue (4em-u.); MaHunyIuposaHue

stur Mmynou, o2paHuieHHbll

nach Vorschrift no npeonucanuio; no (co2nacHo) noIoAHCeHUIo, N0 UHCMPYKYUU

John Presper Ecke John Mauchly

Die Geschwindigkeitsbeschrankungen des elektromechanischen Rechnens zu
uberwinden, versprachen John Presper Eckert und John Mauchly im Jahr 1943 mit
ihrem Vorschlag zum Bau eines "neuen" Computers. Statt wie bisher dblich mit
Schaltern (Relais) zu arbeiten, wurden beim Bau Elektronenréhren verwendet. Solch
eine Elektronenrbhre bestent aus einem fast luftleeren Glaskolben. Die
Elektronenrohren ermogllchten eine erheblich hohere Geschwindigkeit.

Der "ENIAC" (Electronic  Numerical
Integrator and Computer) benoétigte insgesamt
15.000 RoOhren und musste fir die Dauer einer
Rechenaufgabe betriebsfahggehalten werden. Er
war trotz der mehr als zweitausendfachen
8. Geschwindigkeit der "Z 3" gegenuber rickstandig,

| da der "ENIAC" mit dem alltaglichen
Dezimalsystem rechnete und nicht wie der "Z 3"
mit dem Dualsystem (Strom an - Strom aus). Seine
Geschwindigkeit ~ war  ausreichend  genug
komplexere Rechenaufgaben zu verarbeiten und zu I6sen. Jedoch war die
Handhabung der Programme (Software) immer noch sehr riickstandig. Sie waren sehr
fixiert und fuhrten einen Befehl "stur" (auch wenn dieser sinnlos war) nach Vorschrift

aus.



Etwa um dieselbe Zeit, in der der "ENIAC" entwickelt wurde (Jahr 1947),
machte sich der in Budapest geborene Mathematiker John von Neumann an die
Arbeit, die in der Computergeschichte "von-Neumann-Architektur" benannt wurde.
Diese Arbeit beschreibt den Aufbau von fast allen auch heutzutage genutzten
Computern.

1947 formulierte John von Neumanrdas wesentlich
Element dieser Architektur. Das Zentrale war, dass
Programme (Software) als Daten in einem Computerspei
gespeichert werden konnten. Zuvor war das Programm
und konnte wahrend des Rechenvorgangs nicht vera
werden. Diese Programme waren z.B. auf Lochkarten
ahnlichem gespeichert. Mit Hilfe der "von-Neuma
Architektur", konnte der programmierte Computer selbstt
logische Entscheidungen innerhalb eines Programmabl
treffen. Das heil3t, dass der Computer die Progra
manipulieren konnte. Nattrlich wurde auch das Erstellen und Bearbeiten der
Programme um ein Vielfaches einfacher, weil sie sehr schnell bearbeitet werden
konnten.

Nun war es moglich, komplizierte und aufwendige Programmegis
erstellen. Doch auch die Qualitat und die Geschwindigkeit
Datenubertragung spielte wieder eine Rolle. Die Elektronenrbhren
zwar schneller als ein Schalter (Relais) waren, verbrauchten dabe
viel mehr Energie und hatten eine kirzere Lebensdauer. Und e:
immer wieder defekte Elektrorohre.

Elektronenrdhre

I Steht das im Text?

Ja Nein
Eckert und Mauchly versprachen die Geschwindigkeitsbeschrankungen des
"neuen” Computers zu Uberwinden.

=

2. Beim Bau des Computers wurden von ihnen keine Relais verwendet.

3. Die Elektronenrdhre bestand aus einem fast luftleeren Plastikkolben.

4. Der "ENIAC" benutzte insgesamt 15 hundert Rohren.

5. Der "ENIAC" arbeitete mit dem Dezimalsystem.

6. Mit Hilfe der "von-Neumann-Architektur”, konnte der programmierte
Computer automatisch logische Entscheidungen finden.

7. Die Elektronenréhren waren zwar schneller als ein Schalter (Relais), aber sie

hatten doch eine kirzere Lebensdauer.
8. Die Elektronenrdhren verbrauchten dabei sehr wenig Energie.




mGeben Sie russische Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

die Iluftleeren Glaskolben, die Geschwindigkeit, das wesentliche Element, die
Rechenaufgabe, genutzter Computer, komplizierte und aufwendige Programme, die
Lebensdauer.

il Geben Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen
und Worter: 2

JJIEKTpOHHAs ~ TpyOka  (1amma), CKOpOCTb,  BaKyyMHas
CTEKJISTHHAs! K0J10a, UCTIOIh3yEeMbIil KOMITBIOTED, CYIIECCTBEHHBIH
DJIEMEHT, YIpPaBJICHUE MPOrpaMMol, B pabo4YeM COCTOSIHHH,
apudmernueckas 3ajaya, OTCTAJIBIH, aBTOMAaTHYECKHUH,
nepejiadya JaHHbIX, CPOK CIIY:KOBI (TOJHOCTH).

IV.] Wie heiRen die Substantive von den folgenden Verben?

Beispiel:speichern — die Speicherung

benennen ermdglichen verarbeiten handhaben
verwenden dauern l6sen aufbauen
entscheiden fixieren treffen beschreiben

V] Welche Wérter passen zusammen?

verwenden manipulieren
bezeichnen l6sen
akkumulieren benutzen
aufbauen festlegen
handhaben speichern
entscheiden errichten
fixieren benennen

TEXT 5. DIE ZWEITE GENERATION VON COMPUTERN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

schalten BKIIOYAMb, COCOUHAMb

die Lebensdauer 1) ooncoseunocms 2) pecypc 3) cpok cyacovl
anfallig nooeepoicennulil (nomexam); 4y8cmeumebHblil
nahezu noumu

hundertfach CMOKDPAMHBbLLL




D Ubersetzen Sie ins Russische folgende Wortverbindungen:

eine starkere Leistungsquelle, zuverlassiger Ubermitteln, ein millionenfacher Bestandtell,
den Nobelpreis in Physik erhalten, wenig Strom brauchen, elektrische Signale verstarken,
kaum Warme erzeugen, zehnmal schneller rechnen.

Die zweite Generation von Computern
Fur die Weiterentwicklung der Computer wurde eine starkere Leistungsquelle
gefordert, die Signale ("Strom an" - "Strom aus") schneller und zuverlassiger
ubermitteln konnte und den Strom verstarkte — der Transistor.

William Bradford Shockley Walte_rHost;?Brattai
Der Transistor ist auch heute noch in den Computern ein
millionenfacher Bestandteil. Er wurde von John Bardeen,
Walter Houser Brattain und William Bradford Shockley 1945
entwickelt. Fir ihn erhielten sie den Nobelpreis in Physik.
Der Transistor schaltet und verstarkt elektrische Signale. Er
- braucht wenig Strom, erzeugt kaum Warme, ist kaum anfallig
fur Stoérungen und er hat eine nahezu unbegrenzte
Lebensdauer. Die Transistoren rechneten zehnmal schneller
als die Elektronenréhren und wurden immer verkleinerter
gebaut und konnten so anfangs hundertfach bis heute millionenfach in einen
Computer gebaut werden. Der Transistor ist das weltweit meist produzierte Produkt.
Durch die Entwicklung des Transistors wurden viele neue Mdoglichkeiten der
Computerentwicklung ermdglicht. Diesen Fortschritt nennt man auch die zweite
Computergeneration.

EUbersetzen Sie folgende Ableitungen und nennen Sie die Verben, von denen diese
Worter abgeleitet wurden.

Fortschritt - fortschrittlich Maoglichkeit - maoglich
Verstarkung -  verstarkt Entwicklung - entwickelt




Warme - warm Storung - gestort
Dauer - dauerhatft Leistung - leistungsfahig

. Was passt zusammen?

die Elektronenrdhre COBEPILIEHCTBOBAHNE

der Nobelpreis HMCTOYHUK MOIIHOCTH

die Lebensdauer COCTaBHAS YaCTh, KOMIIOHEHT
die Weiterentwicklung CPOK CITYKOBI

der Bestandtell HoOeIeBCcKast peMust

die Leistungsquelle SIIEKTPOHHAs TpyOKa (j1amria)

Lesen Sie diese lustige Geschichte und erzahlen Sie die
nach.

Super-Computer

Ein Mann moéchte einen neuen Computer kaufen.
~Wir haben hier einen Super-Computer, sagt der
Verkaufer, ,der weil} alles, der kann sogar sprechen.”

Der Mann will den Computer testen und fragt: ,Wo
ist mein Chef jetzt?* Der Computer rechnet einen
Moment, dann sagt er: ,Ihr Chef ist jetzt im Flugzeug LH
467 nach Tokio. Morgen muss er nach Hongkong fliegen und tbermorgen ...*"

Der Mann ist zufrieden, aber er will noch einen Test machen. Er fragt: ,Wo ist
mein Vater jetzt?“ Der Computer rechnet wieder und sagt dann: ,lhr Vater und seine
Frau machen Urlaub in Wien. Sie sitzen jetzt beim Fruhstlck im Hotel. Heute Abend
wollen sie ins Konzert gehen und ...*

,90 ein uUnsinn®, sagt der Mann, ,mein Vater ist seit 5 Jahren tot und meine
Mutter ist im Krankenhaus*.

,Oh, das tut mir Leid“, sagt der Verkaufer. ,So etwas darf natlrlich nicht
passieren. Wir kbnnen es ja noch einmal probieren”. Er sagt zum Computer: ,Du
musst noch einmal rechnen. Aber bitte genau, diesmal darfst du keine Fehler
machen!®

Der Computer rechnet noch einmal, dann sagt er: ,Ich mache keine Fehler. Der
Mann seiner Mutter ist wirklich tot. Und sein Vater ist jetzt im Urlaub in Wien.*




TEXT 6. DIE DRITTE UND DIE VIERTE GENERATIONEN VON COMPUTERN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

der Schaltkreis CXEMa, COCIUHEHNE

integrierte Schaltkreise HHTErpaabHbIC (MUKPO)CXEMBI
zusammenfassen OXBaTHIBATh, COCAUHIThL, 0000IIaTh
das Gehause KOpITyC, KOpoOKa

sozusagen TaK CKa3aTb, B HEKOTOPOU CTEIICHU
flissig JKUIKAM, CBOOOTHBINA

Nachdem es nun schon langere Zeit Transistoren gab, wurden sie immer wieder
weiterentwickelt. Sie waren sehr klein. Der Gedanke lag nun nahe, dass man sie und
andere verschiedene Baugruppen zusammenfassen kann.

Diese Baugruppen aus mehreren Transistoren und
anderen Zusatzbauteilen wurden gemeinsam in einem
kleinen Gehéause untergebracht. Solche Module nennt man
“integrierte  Schaltkreise" (engl. integrated circuit,
abgekurzt 1C).

Der Fortschritt, diese Baugruppen zusammenzufassen,
gab sehr viel Platz frei. Man nennt diesen Fortschritt auch

Integrierter Schaltkreis die dritte Computergeneration. Sie umfasst den Zeitraum
von 1965 bis 1980.
Nachdem die Grundlagen der ‘integrierten
Sdhaltkreise" bereits in der dritten Computergenerat g
gelegt worden waren, kam es hier zur immer weite EEG—GS—_—T—..

= ©IBM 1992

Miniaturisierung und Entwicklung der Schaltkreise.
Diese Entwicklung ging so weit, bis die gesami |
Verarbeitungsschaltkreise des Computers auf einen einz ¢
Chip passten. Chip ist ein kleines Plattchen aus Silizium, 3 PPCE01FD-080-2
dem die Bauelemente wie Transistoren und Kondensat SEEESEesss
untergebracht werden. Die Verarbeitungsschaltkreise
fur alle Berechnungen des Computers zustandig (alle
Eingaben des Benutzers werden von ihnen in die "Computersprache" (Dualsystem)
und umgekehrt berechnet). Diesen Chip bezeichnet man als einen "Mikroprozessor",
sozusagen das Herz. Man nennt sie auch CPU (Central Processing Unit) also
"Zentraleinheit". Der Mikroprozessor ist bis heute der wichtigste Bestandteil eines
jeden Computers.

Nur durch die Entwicklung des Mikroprozessors (CPU) war es mdglich, die
ersten Personal Computer (PC) zu verkaufen. Durch den Mikroprozessor ist der
Computer sehr viel ginstiger geworden und konnte fir Privatbenutzer angeboten
werden. Diese Generation nennt man die vierte Computergeneration. Diese ordnet
man ungefahr in den Zeitraum ab 1980 ein.

Natdrlich wird der Fortschritt der Computer immerit@egehen und andere neue
Erfindungen und Entwicklungen mit sich bringen. Es wird niemals zum Stillstand




kommen. Ideen wie flissige Computer zu bauen, sie mit Sozialverhalten zu versehen
sind schon in der Entwicklung und werden in nicht so ferner Zukunft auch erfillt
werden.

EGeben Sie russische Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

die Baugruppe, der Zeitraum, der Bestandteil des Computers, der Verarbeitungsschaltkreis
des Computers, alle Eingaben des Benutzers, zum Stillstand kommen, in nicht so ferner
Zukunft.

mGeben Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

MPOMEXKYTOK BPEMEHU, OObEIUHUTH MOIYNH, cxemMa 00pabOTKH KOMIIbIOTEpa, BECh BBOJ
(maHHBIX) TOJB30BATENs, MPOrPECC HE OCTaHaBIMBAaeTCs (MAET Jaiblie), B OnmxaiiieM

Oyaymem.

@Steht das im Text?
Ja Nein

1. Die dritte Computergeneration nennt man den Fortschritt, der die
Baugruppen zusammenfasste und sehr viel Platz freigab.

2. Die dritte Computergeneration umfasst den Zeitraum von 1975 bis 1980.

3. Chip ist ein kleines Plattchen aus Galliumarsenid, auf dem die
Bauelemente wie Transistoren und Kondensatoren untergebracht werden.

4. Der Mikroprozessor ist bis heute der unnotigste Bestandteil eines jeden
Computers.

5. Der Mikroprozessor machte den Computer gunstiger und seit jener Zeit
konnte sich der Privatbenutzer ihn kaufen.

6. Seit der Entwicklung des Mikroprozessors ist der Fortschritt der Computer
stehengeblieben.

Ubersetzen Sie die Satze. Beachten Sie die Mehrdeutigkeit der markierten Worter.

1. Die dritte Computergeneration umfasst d@itraum von 1965 bis 198@®. Wir haben

fur unsere Projekte einen grol3en und bequeRa&mm bekommen3. Die Nutzung des
Weltraums fur friedliche Zwecke ist auch mit der Entwicklung von Computern verbunden.
4. FUr unsere Versuche brauchen wir viel Raum

\V] Stellen Sie passende Wérter hinein:

1. Erst die Miniaturisierung ... beglnstigte die Entwicklung des Personalcomputers.
2. Mitte der 50er Jahre wurden die bisher eingesetzten, schweren und Raum flllenden
Relais und Rohren durch leichte und kleine ... verdraBgtEin Transistor ist ein
elektronisches ..., das elektrische Impulse schaltet und4..Anfang der 70er Jahre
Uberraschte die Firma Intel ... mit der Sensation, ganze Reihen von Transistoren Platz




sparend auf einem Stuck Silizium ... zu kbnnen - der Chip, der Mikroprozessor , ... eines
jeden modernen Computers, war geboren.

das Herz, Halbleiterbauelement, der Schaltprozesse, Transistoren, die Fachwelt, steuert,
unterbringen.

TEXT 7. EINIGE WICHTIGE DATEN IN DER COMPUTERGESCHICHTE

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

vernetzen 00vedunams 8 cemv

die Telefonleitung mene@onHas TUHUS

kontinuierlich Henpepulenblil, becnepeboiinblil

der Austausch obmen

der Vorlaufer npeouecmeeHHuK

verschicken OMNPAasIams, pacculiams

rasen HeUuCmoscmeosamsn, byuiesams

der Freak [fri:K] auen. panam, yeneuerHuwlil

die Crew [kru:] aHell. IKUNAXNC CYOHA, KOMAHOA

der Kippschalter NepPeKUOHOll BbIKIIOUAmMenb, mymoiep
ungeheuer Y4YOOBUWHDL, YHCACAIOUUL, HEOOBIYAUHBIU
unangefochten HEeNpUKOCHOBEHHbLIL, HECCNOPHBIL

1969: ARPANET — Computer werden vernetzt
Am 29. Oktober 1969 verbinden Wissenschaftler zwen@der in Los Angeles
und Stanford (Santa Clara) mit Hilfe einer Telefonleitung: Es ist die Geburtsstunde
des ersten Computernetzwerkes der Welt. Ende der 60er Jahre nahm der
wissenschaftliche Austausch zwischen internationalen Forschungseinrichtungen
kontinuierlich zu. Dadurch wurde auch der Datenaustausch durch den Computer
zunehmend gefordert, Universitdten und Institute begannen sich zu vernetzen. So
entstand Ende der 60er Jahre das ARPANET, der Vorlaufer des Internets, ein Projekt,
das damals vom US-Verteidigungsministerium unterstttzt
wurde. Ein neuartiges Kommunikationssystem wurde
erarbeitet, das der Legende nach auch im Falle eines
drohenden Atomkrieges storungsfreie Kommunikation
ermoglichen sollte.
1971 - die erste E-Mail wird verschickt
SNDMSG und READMAIL hiel3en die Programme, die
der Computertechniker Ray Tomlinson 1971 entwickelte.
Programme, mit denen zwei an unterschiedlichen
Grol3rechnern arbeitende Menschen Uber den Bildschirm
miteinander kommunizieren sollten — einfach weil es nett und praktisch war. Und im
selben Jahr verschickte der Erfinder die erste Elektropost und verwendete dabei den
"Klammeraffen", das @, als Trennzeichen — die E-Mail war geboren. Heute rasen
jeden Tag Milliarden von elektronischen Botschaften rund um den Globus und landen




ill Gate

in Milliarden von elektronischen Postfachern. Und langst ist Spam, unerwinschte
Werbepost, ein ernsthaftes Problem innerhalb des enormen Mailaufkommens
geworden.
1975 - Altair 8800 — Revolution der Computerfreaks
Im Jahr 1975 brachte der amerikanische Zahnarzt wiiby¢lektroniker Ed
Roberts fur 397 US-Dollar einen Heimcomputer-Bausatz auf den Markt, der zur
Legende werden sollte: den Altair 8800. Den Namen Ubernahm Roberts von der
Science Fiction-Serie "Raumschiff Enterprise"”, in der die Crew um Captain Kirk
einen Stern namens Altair anflog. Altair war der erste Heim- und Kleincomputer der
Welt, den man kaufen konnte. Doch mit dem Miniaturrechner konnte man nicht
wirklich etwas anfangen. Mit Hilfe von Kippschaltern waren Befehlsfolgen
einzugeben, die bei richtiger Bedienung LAmpchen aufleuchten liel3en. Eine Tastatur
gab es nicht, keine Maus, man konnte nicht mal einen Monitor anschliel3en. Doch der
Altair 8800 traf den Nerv seiner Zeit. Untberschaubar gingen viele Bestellungen bei
Roberts ein, Tausende Technikfreaks wollten unbedingt den Kleinrechner besitzen.
1981 — Softwaregigant Microsoft
Nachfrage und die
Altair 8800 ausloste, gab es
technisch Interessierte, die in

Durch die ungeheure
Begeisterung, die de
immer mehr Freaks ung

privaten  Zirkeln  und Wy Clubs den Computer
weiterentwickelten. Das=G -8 7 (88l machte den Weg frei fur die
neuen Stars de e . UMYE Computerbranche. Unter ihnen
war auch Microsoft- Grunder Bill Gates, der Grunder Bill Gates, der erste

Anwendungsprogramme fir den Altair schrieb und erfolgreich vermarktete. Heute ist
Microsoft der grofdte Softwareanbieter der Welt. 1981 entwickelte Gates das
Betriebssystem MS-DOS, das im Vertrieb mit dem von IBM entwickelten PC rasch
Marktfihrer werden sollte. Bis heute steht die Betriebssystemfamilie "Microsoft
Windows" weltweit unangefochten auf Platz eins. Bill Gates wurde zum reichsten
Mann der Welt.

Il Erganzen Sie die Satze:

1. Am 29. Oktober 1969 verbinden Wissenschaftler ... in Los Angeles und Stanford (Santa
Clara) mit Hilfe einer Telefonleitung2. Ende der 60er Jahre nahm ... zwischen
internationalen Forschungseinrichtungen kontinuierlich Zulm 1971 verschickte Ray
Tomlinson die erste Elektropost und verwendete dabei ..., das @, als Trennzeichen.
4. Heute rasen jeden Tag ... rund um den Globus und landen in Milliarden von
elektronischen Postfacherrh. Im Jahr 1975 brachte ... fur 397 US-Dollar einen
Heimcomputer-Bausatz auf den Markt6. Bill Gates schrieb die ersten
Anwendungsprogramme fir den Altair und vermarktete sie erfolgréichHeute ist
Microsoft der grof3te ... der Welt.



http://www.planet-wissen.de/natur_technik/computer_und_roboter/geschichte_des_computers/img/intro_comp_gates_g.jpg

li]Verbinden Sie die Teile der Satze:

1. Ende der 60er Jahre entstand
ARPANET, der Vorlaufer des Internets, €
Projekt,

dmsmit denen zwei an unterschiedlichen

digroflrechnern arbeitende Menschen tber
Bildschirm miteinander kommunizieren
sollten.

2. Ein neuartiges Kommunikationssyst¢
wurde erarbeitet,

2tn den man kaufen konnte.

3. Der Computertechniker Ray Tomlinsi
entwickelte 1971 die Programme,

c. das damals vom US Verteidigungs-
ministerium unterstitzt wurde.

4. Nach der Erscheinung von Altair 88
gab es immer mehr Freaks und techni
Interessierte,

00. die bei richtiger Bedienung Lampch
sabfleuchten liel3en.

5. Mit Hilfe von Kippschaltern ware
Befehlsfolgen einzugeben,

ne. das auch im Falle eines drohenden
Atomkrieges storungsfreie Kommunikatior,
ermdoglichen sollte.

6. Altair 8800 war der erste Heim- ul

nfl die in privaten Zirkeln und Clubs den

Kleincomputer der Welt,

Computer weiterentwickelten.

@ Wabhlen Sie russische Aquivalente:
A.

das Computernetz

die Nachfrage

die Begeisterung

das Betriebssystem

die Bedienung

der Erfinder

das Trennzeichen

NoohkrwpnE

verbinden
unterstutzen
auslosen
verwenden
erarbeiten
zunehmen
ermdglichen

NoohkwNpE

a. cipoc

b. pa3zsuTHe

C. pa3IelINTENbHPEHAK, CUMBOJI

d. oGcnyxuBanue

e. u3obperarenp

f. omepannonHascucTema

0. KOMITBIOTEPHERTH
h. BocTopr, BooayIIeBICHUE

a. MoIePKUBATh

b. nenamo3MOKHBIM, CIIOCOOCTBOBATH
O/BEJIMYMBATBCS, BO3PACTATh

d. paccmatpuBaTh

€. COCIHSATh

f. MCIONB30BATHIPUMEHSITH

0. BBI3BIBATHIOCIYXXHUTh IPUINHON
h. paspabatbiBaTh BeIpabaTHIBATH

Geben Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen:

Hay‘IHBIﬁ oOMeH MCKAY MCKAYHAPOAHBIMHU HCCICHOBATCIIbCKUMH  YUPCKICHUAMU,

NpCAMCCTBCHHUK HWHTCPHCTA, OPHUIHHAJIBH

ag CHUCTCMAa KOMMYHUKAIIWMH, MHIJUIMAPAbI

ANIEKTPOHHBIX COOOIICHUH, Cephe3Hasi MpodJiiemMa, BBIOPOCHUTH (MIPEICTaBUTh) HA PBIHOK,

den

en



HEOOBIYAMHBIN CIpoC, BIAACTh (MMETh) MajOW BBIYUCIUTEIBHON MAaIIMHON, BBOIMTH
MOCJIEJOBATEIHLHOCTh KOMAaH]I.

TEIL I1
COMPUTER IN UNSEREM LEBEN

TEXT 1. IN DER WELT DES COMPUTERS

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

einsetzen NPUMEHSIMb, UCNOIb308ANTD
die Hardware annapamuule cpedcmsa, annapamioe obecneyenue
die Software npocpammuoe obecneverue
der Bildschirm 9KPAaH

die Dienstleistungen (Pl.) yenyeu

die Taste KHONKA

verbinden C853b18aMb, COCOUHAND
sich bewegen osueamvcs

der Pfeil cmpena; cmpenka
austauschen MEHsIMb, 0OMEHUBAMBCSL
die Institution yupesicoenue, UHCIMumym
der Nutzer noib306amens

D Bilden Sie von den gegebenen Verben entsprechende Substantive. Merken Sie sich
diese Worter und ihre Ubersetzung.

erfinden entwickeln vervollkommnen
versuchen bewegen verarbeiten
zeichnen benutzen kommunizieren

In der Welt des Computers
Computer gehoéren heute zu unserem Leben. Sie werden
uberall eingesetzt: in Industrie und Landwirtschaft, in Banken,
Biros, Schulen, Krankenh&ausern und anderen Einrichtungen.
Computer berechnen das Gehalt, steuern viele Prozesse,
zeichnen und musizieren. Immer mehr Computer findet man auf

dem Schreibtisch zu Hause.

Computer als Rechenmaschine ist keine
Erfindung des 20. Jahrhunderts. Vor rund
3000 Jahren wurde das chinesische
Rechenbrett der Abakus erfunden. 1652 baute
der franzosische Mathematiker Pascal eine
mechanische Rechenmaschine. Der




Mathematiker und Philosoph Leibniz vervollkommnete diese Erfindung 22 Jahre
spater. Seine Rechenmaschine konnte alle vier Grundrechenarten ausfiihren.

Den ersten wirklichen Computer baute 1941 der deutsche Bauingenieur Conrad
Zuse. In den USA wurde der Computer einige Jahre spater (1944) von Howard H.
Aiken entwickelt. In den 70er Jahren wurde durch die rasche Entwicklung der
Mikroelektronik der Bau von Mikrocomputern moégli¢iehrere Firmen produzieren
Computer. Es gibt weltweit eine Vielzahl von Spiel-, Personal-, Klein- und
Multimedia - Computern. Zurzeit gibt es auch tragbare Computer, die wie kleine
Koffer aussehen.

Sichtbare Teile eines Computers werden als Hardware bezeichnet. Software sind
seine Programme und das Betriebssystem. Uber die Tasten oder die Maus gibt man
Signale ein. Die Maus ist mit dem Computer durch ein Kabel verbunden. Wenn man
die Maus hin und her bewegt, bewegt sich auch der kleine Pfeil auf dem Bildschirm.

Wozu ist ein Computer gut? Computerspiele sind meist das erste, was auf einem
Computer ausprobiert wird. Viele Jugendliche sitzen Tage vor dem Bildschirm und
versuchen den Computer zu besiegen.

Mit einem Computer kann man leichter lernen. Es gibt viele Lernprogramme in
Fremdsprachen, Mathe, Physik, die das beweisen.
Das Uben mit dem Computer findet man nicht so
langweilig wie mit einem Lehrbuch, well der\\
Computer auf richtige Antworten sehr freundlich mig— §
einem Zeichen reagiert.

Mit Hilfe eines Computers kann man Texte {
tippen, verarbeiten, speichern und auch drucken g
wenn man einen Drucker hat. |

Es ist nicht neu, dass man mit dem Computer
malen und zeichnen kann. Der kleine Pfeil bewegt
sich am Bildschirm und malt. Geféllt das
~Kunstwerk® nicht, kann man es léschen und wieder neu beginnen. Falls die
Phantasie nicht ausreicht, kann man mit dem Scanner ein gewtnschtes Bild an den
Computer weitergeben.

Musiker sind findige Leute, die den Computer benutzen, um Musik zu machen.
Dabei wird die Tastatur des Computers als Klaviatur genutzt.

Ganz andere Kommunikationsmdglichkeiten bietet das Internet. In der ganzen
Welt kann man jetzt mit dem Computer elektronische Briefe und Nachrichten senden,
ohne auf die Post zu gehen, man kann kommunizieren und Informationen
austauschen. Im Internet sind alle wichtigen Unternehmen, Firmen und Institutionen
aus der Industrie, Medien und Dienstleistungen vertreten. Die Zahl der Internet-
Nutzer steigt, ihre Interessen sind verschieden: Politik, Wissenschaft, Gesundheit und
viele andere Bereiche.

EBeantworten Sie die Fragen zum Text:




1. Wo werden heute Computer eingesetzt?

2. Womit und wann begann die Entwicklung des Computers?

3. Wer baute 1652 eine mechanische Rechenmaschine?

4.Von wem wurde die Rechenmaschine vervollkommnet wund wie viel
Grundrechenoperationen konnte sie ausfiihren?

5. Wann und von wem wurde der erste wirkliche Computer gebaut?

6. Was kann man mit Hilfe eines Computers machen?

7. Warum kann man mit einem Computer leichter lernen?

8. Warum ist das Uben mit einem Computer nicht so langweilig wie mit einem Lehrbuch?
9. Welche Kommunikationsmoglichkeiten bietet das Internet?

10. Wie benutzen Sie den Computer?

@Ubersetzen Sie mit Hilfe des Textes folgende Wortverbindungen:

BBINOJIHATh BCE MATEMAaTUUECKUE ICUCTBUS, HCIIOJIB30BAaTh (HpI/IMeHHTB) BC3JIC,
YHOpPAaBJIATh MHOTHUMHU IIpoLcCCaMH, CTPEMUTCIIBHOC PA3BUTHC MHUKPOI3JICKTPOHUKH, y‘le6HBIe
nporpaMmMmbl IO MHOCTPAHHBIM  A3bIKAM, IMpeajiaraTb KOMMYHUKATHBHBLIC BO3MOKHOCTH,
OTIIPABJIATL JJICKTPOHHBIC IIMCbMA, 0OMEHUBATHCS HH(l)OpMaHPIeﬁ, HaxXoA4YUBBIC JIOJU,
CUACTDH IICPC SKPAHOM KOMIIBIOTCPA.

Erganzen Sie die Satze:

1. Computer werden ... eingesetzt. Computer als ... ist keine Erfindung des 20.
Jahrhunderts3. Es gibt weltweit ... von Spiel-, Personal-, Klein- und Multimedia -
Computern.4. Das Uben mit dem Computer findet man nicht so ... wie mit einem
Lehrbuch.5. Man kann mit dem Scanner ... an den Computer weitergébeviit Hilfe
eines Computers kann man ... tippen, verarbeiten, speicherdusiker benutzen den
Computer, um ... zu mache®. Ganz andere ... bietet das Inter@etim Internet sind alle
wichtigen ... aus der Industrie, Medien und Dienstleistungen vertreten.

E Denken Sie Uber die Rolle des Computers gleich oder haben Sie verschiedene
Meinungen?

» Der Computer bestimmt unser Leben, er beginnt unser Leben zu verandern. Der
Computer hilft Geld verdienen, z.B. man kann Programme schreiben.

» Der Computer befreit den Menschen von schwerer Routinearbeit. Tage oder Monate
braucht der Mensch fir einige Operationen. Computer erledigt diese Arbeit in
wenigen Minuten. Der Mensch bekommt mehr freie Zeit oder mehr Zeit fur kreative
Arbeit.

» Der Computer nimmt die Arbeitsplatze weg. Er ist Job-Killer.

» Die schwéacheren Schiiler erreichen bessere Leistungen, wenn sie mit dem Computer
arbeiten, weil sie mehr in ihrem eigenen Tempo arbeiten kénnen.

» Viele Menschen sind gegen die Computerspiele. Aber viele Computerspiele sind
nicht nur spannend, sondern lehrreich. Man kann sich in einigen Berufen

ausprobieren, z.B. als Detektiv oder als Fahrer.



» Der Computer/ das Internet verbindet mit der ganzen Welt und man kann schnell
Information bekommen. Der Zugang zur Information wird schneller.

V1] Wie heiRen die Teile eines Computers? Wahlen Sie das richtige Wort.

[ Festplatte, Laufwerk, Monitor, Modem, Maus, Tastatur, Drucker, Scanner

Nr. 1 ist das Nr. 2 ist der

Nr. 5 ist die Nr. 6 ist die

Nr. 7 ist die Nr. 8 ist der




TEXT 2. WELCHE ROLLE SPIELT COMPUTER IN UNSERER MODERNEN GESELLSCHAFT

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Anschaffung npuobpemenue, NOKynKka

hineingehen 6X00Umb

im buchstéblichen Sinn 6 bykeanvHom cmuicie (cr06a)

das Gemeingut obwecmeennoe docmosHue, ooduee 00CmosiHue
die Zahlung naaméxic, yniama, (OeHedxicHblil) 83HOC
beschleunigen VCKOPSIMb;, MOPOnUmb

halten uMemsb, 0epircans

unerlasslich HeoOX00UMbLIL, HENPEeMeHHbII

der Uberblick tiber Akk. 6uo (na umo-1u.); 0630p

vertraut (mit Dat.) noceswénnwlil (60); oceedomnénnviil (8)
generell (8ce)obwuit; 6oobwe, 6 obwem

Der Computer ging schnell in unser Leben hinein.
Vor einigen Jahren war ein Personalcomputer wie
aulRergewohnliche Anschaffung und sogar nicht jede
~ Firma konnte einen Computer in ihrem Blro haben. Und
® jetzt? Jetzt gibt es in jedem Haus einen Computer, der
& schon sehr tief in die Habe des Menschen hineinging.

" Fast in jeder Familie gibt es einen Computer mit dem
Anschluss ans Internet. Selbst kleine Kinder sind zu
erfahrenen Benutzern geworden, die tiberwiegend Computerspiele spielen.

Computer spielt eine grof3e Rolle in unserem Leben und diese Rolle steigt mit
jedem Tag. Ein Alltag ohne Computer ist heute nicht mehr vorstellbar. Die Studenten
schreiben Aufsatze, Referate und Auftrage, indem sie sich die meiste Information aus
dem Internet holen. Die Erwachsenen brauchen den Computer fir die Arbeit: sie
machen Tabellen, Prognosen, schreiben Berichte, surfen im Internet, um Kunden und
Partner zu finden, Waren zu kaufen oder zu
verkaufen, neue Technologien zu finden. Im
Internet kann man Nachrichten lesen, sich
nach dem Wetter erkundigen, Kontakte
kntpfen und vieles andere.

Ohne gute Computerkenntnisse ist es
heute unmdglich, eine interessante gu
bezahlte Arbeit zu finden.

Die Computer machten eine Revolutid
im buchstablichen Sinn in der sachlichér
Welt. Heute wurden sie zu Gemeingut kleing
Betriebe, Buros, Einrichtungen.




Sie finden eine weite Anwendung nicht nur in den Einrichtungen und in den
Industriebetrieben, sondern auch in der Medizin. Die Computer spielen eine wichtige
Rolle in den medizinischen Untersuchungen.

Heutzutage in dem Computerzeitalter haben die Konstrukteure eine
Mdoglichkeit, ihre ganze Zeit dem Entwicklungsprozess zu widmen, weil die
Maschine die Berechnung und die Verarbeitung der Zeichnungen ,auf sich nimmt*.

Die Anwendung der Computer in den Geschaften erlaubt nicht nur wesentlich
die Zahlung mit den Kaufern zu beschleunigen, sondern auch gibt eine Moglichkeit,
die ganze Zeit unter Kontrolle die Zahl der Verkaufen und vorhandenen Waren zu
halten.

Die Abhangigkeit vom Computer ist heutzutage in vielen Bereichen der
Gesellschaft fast total. Gleich, ob man als Ingenieur, Sekretar oder Manager sein
Geld verdient: die Grundkenntnisse in der Anwendung der neuen Technik sind
unerlasslich geworden. Beim Uberblick tiber den Stellmarkt ist leicht festzustellen,
dass die mit Computern, Telekommunikationen und der Elektronik gut vertrauten
Jugendlichen bessere Chance in ihrem beruflichen Leben haben. Bei mehr als 22%
der zu besetzenden Arbeitsplatze wird eine generelle Computerkenntnis verlangt.

ﬂ Geben Sie russische Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

die auRergewdhnliche Anschaffung, in das Haben des Menschen hineingehen, der erfahrene

Benutzer, Uberwiegend, nicht mehr vorstellbar, aus dem Internet holen, Kontakte knupfen,

in dem Computerzeitalter, die Abhangigkeit vom Computer, die zu besetzenden
Arbeitsplatze.

ll.] Nennen Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen

und Worter:

HepCOHaJ'II)HHﬁ KOMIIBKOTCP, HCKIIIOUUTCIIBHOC HpI/IO6peTeHI/Ie,
peBOJ'IIOI_II/ISI B 6y1<BaJ'H>HOM CMBICJIE, B34ATH Ha 0665{, HpI/IMCHCHI/IC
KOMHLIOTepa, yCKOpI/ITB nu OCYH.[CCTBI/ITL IJIaTCXKHU, IMOCBATUTH
BpeMsi, OOIECTBEHHOE JOCTOsSIHHE, B MPodecCHOHATHHOM
JKU3HH, 3HAHUC KOMIIBKOTCPA, CTATh H€O6XOI[I/IMI>IM.

I Finden Sie Worter, die eine ahnliche Bedeutung haben.

der Fortschritt unerlasslich

das Gebiet beitragen

der Einsatz verbinden

die Verbreitung die Forschung
fordern der Bereich
notwendig der Erfolg

die Untersuchung sich erkundigen
erfahren die Anwendung




knupfen die Erweiterung
Wenn man technische Gerate benutzt, muss man immer wieder bestimmte Tatigkeiten
ausfuhren. Ordnen Sie zu.

a. einen Knopf 1. einschalten, ausschalten

b. eine Taste 2. einlegen, einschieben, herausnehmen
C. eine Kassette, eine CD, eine Diskette 3. driicken

d. einen Computer 4. hineinstecken, herausnehmen

e. eine Datei/ein Dokument 5. offnen/schliel3en

V] Wozu braucht man diese Teile eines Computers? Verbinden Sie den Teil des
Computers mit der Handlung.
Der Rechner ist der eigentliche Computer.

1. der Monitor a. ausdrucken

2. mit der Tastatur b. anklicken

3. auf der Diskette/CD-ROM c. zeigen Text und Bild
4. mit der Maus d. Daten speichern

VI Vergleichen Sie das Geschlecht der Worter im Deutschen und im Russischen.

das Fax, das Internet, die Tastatur, der Computer, die E-Mail, die Videokamera, das Kabel,
der Drucker, die Diskette, der Bildschirm, das Diskettenlaufwerk.

@Was kdnnen Sie mit welchem Computerteil machen? Ordnen Sie zu.

[
die Maus, der Bildschirm, die Tastatur, das Laufwerk, der Scanner, das
Modem, die Festplatte, der Drucker
1. ein Bild oder einen Text scannen/ = Auf demBildschirm kénnen Sie lhre Bilde
einscannen und Texte sehen.
2. ein Bild oder einen Text drucken/ = Der Drucker bringt Ihre Texte oder Bilder
ausdrucken aufs Papier.

= Auf der Festplatte and Ihre Dateien sicher
Von dort kbnnen Sie sie immer wieder
aufrufen.

= Mit dem Modem gellen Sie eine

. . Telefonverbindung fur das Internet her.

. einen Button anklicken » Mit der Maus kénnen Sie Befehle

. ein Bild anschauen oder einen Text lesg aktivieren.

= Uber die Tastaturgeben Sie Daten in den

8. eine Diskette einlegen Computer ein.

= Der Scannerbringt Bilder oder Texte als
Datei in den Computer.

= Uber das Diskettenlaufwerkkdnnen Sie
Daten von einer Diskette auf der Festplatt

3. ins Internet gehen
4. einen Text tippen
5. eine Datei speichern/abspeichern

~N O
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speichern.

TEXT 3. COMPUTERZUKUNFT IM BILDUNGSBEREICH

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

herkdmmlich 00bIYHDILL, MPAOUYUOHHBLL

die Betriebswirtschaftslehre HayKka 0O opeanuzayuu npou3e00Ccmed
ausschlieflich UCKTTIOYUMENbHO

warnen npedocmepezams

Stefen Berger (30 Jahre alt)

- Ich stelle mir mein Leben ohne Computer nicht vor. Neben
dem Job - ich bin Elektromechaniker in einem Betrieb —
studiere ich die Informatik und Betriebswirtschaftslenre an der
Fernuniversitat in Hagen und bin mit Lehrangebot der Uni im
Internet sehr zufrieden. Vor 2 Jahren studiere ich hier per
Briefpost, aber jetzt nutzte ich die Angebote des Electronic
Learning und finde das viel bequemer. Schade, dass nicht alle
Studiengange ausschlie3lich online angeboten werden. Das
ganze Studium online, das ware optimal. Ich habe gelesen, die meisten deutschen
Hochschulen bauen jetzt ihre Lehrangebote im Internet aus. Es entstehen derzeit
virtuelle Seminare, virtuelle Lehrstihle, Labors. Kinftig wird den Abiturienten ein
Grof3teil der Studienangebote virtuell zur Verfigung stehen, viele werden
ausschlief3lich Gber den Bildschirm an Online-Unis studieren. Zwar warnen die
Experten, dass Online-Lernen auf keinen Fall billiger als herkdmmlicher Unterricht
ist, aber das Bildungsministerium halt das Engagement der Hochschulen im Internet
fur eine strategische Investition in die Zukunft. Nicht
alle Studierenden teilen die Begeisterung fir das
virtuelle Studium. Viele sind skeptisch und sind nur
fur den Einsatz der neuen Medien in Bibliotheken und
Verwaltung. Die Jung-Akademiker bevorzugen den
persbnlichen  Kontakt zu  Professoren  und
Mitstudenten. Ich personlich bin flr das virtuelle
Studium, denn virtuell lauft alles schneller und
problemlos. Ich glaube, der Einsatz neuer Medien im
Bildungsbereich ist nicht aufzuhalten.

Il Antworten Sie bitte auf die Fragen zum Text:

1. Was macht Stefan beruflich, und wo studiert er?
2. Wodurch unterscheidet sich das Studium per Briefpost vom Online-Studium?
3. Warum bauen die deutschen Hochschulen ihre Lehrangebote im Internet aus?




4. Wovor warnen die Experten?

5. Was meint Stefan Gber den Einsatz neuer Medien im Bildungsbereich?

6. Was geféllt manchen Studierenden am Online-Studium nicht?

mGeht es um Computer und Internet, so werden in der deutschen Sprache viele Begriffe
aus dem Englischen verwendet. Finden Sie zu den Anglizismen aus der ersten Gruppe die
deutschen Entsprechungen in der zweiten Gruppe.

Gruppe l:einen Kommentar posten — sich ausloggen — der User — sich einloggen — etwas
downloaden — die Mailbox.

Gruppe 2:sich anmelden — etwas kommentieren — etwas herunterladen — sich abmelden —
der Posteingang — der Nutzer.

IElES gibt verschiedene Bezeichnungen flir Menschen, die mit Computer zu tun haben.
Ordnen Sie dem Beruf die Erklarung zu.

1. der Programmierer a. Mensch, der sich stark fir Computer begeistert
2. der Computerfreak b. jemand, der Computerprogramme schreibt
3. der Computeranalphabet c. jemand, der gerade erst begonnen hat,
sich mit dem Computer zu beschaftigen
4. der Einsteiger d. Spezialist fur elektronische Datenverarbeitung
5. der Benutzer/der Anwender e. wer sich tberhaupt nicht mit Computer auskennt
6. der EDV-Experte f.wer illegal in ein fremdes Computernetz
eindringt
7. der Hacker g. jemand, der den Computer zu einem bestimmten

Zweck benutzt.

IV.]Was ist hier gemeint? Wahlen Sie den Begriff aus.

im Internet surfen 3aAHUMAMbCS NOUCKOM UHGopmayuu 6 Mnmepreme
vernetzen 00beOUHAMb 8 cemb

der Informationsanbieter nposaioep; npeonrazanuuil UHGOPMayuro

das Lesezeichen 3aK1a0Ka

alle vernetzten Computer weltweit | 2) Programm, mit dem man WWW-
Seiten ansehen kann

Intranet Browser
Internet Provider
Modem Server

Hauptseite eines Informationsanbie] mit einer aktiven Telefonverbindung
ters, enthalt meist eine Inhaltlibersichtim Internet sein

Homepage gespeichert

Internet offline

Website online
Lesezeichen zum Speichern und | [6] Verbindung zwischen Dokumenter
Wiederfinden von WWW-Seiten im Internet; meist farbige und

unterstrichene Worter




Bookmark Bookmark
Link Mail
Modem Link/Hyperlink
im Internet Uber Links von einer Mitteilung, die Gber das Internet
Seite zur nachsten klicken verschickt wird; elektronische Post
chatten E-Mail
surfen Link
verlinken Website
9] zeichen, das in E-Mail-Adressen
vorkommt
@
$
&

E Der PC erledigt alles. — Stimmt nicht ganz. Diskutieren Sie:

Fur welche Tatigkeiten benutzt man normalerweise nicht den Computer? Welche kann der
Computer sogar ganz automatisch erledigen? Und was kann man auf keinen Fall mit dem

Computer erledigen?

Briefe schreiben Faxe verschicken E-Mails schreiben Papiere ordn
Geld abheben  den Schreibtisch aufraumen Radio héren Briefe le
Einen Vertrag unterschreiben ein Hotelzimmer besorgen Faxe annehmen

en
sen

beim Telefonieren etwas notieren Formulare ausfillen die Post erledigen
Reisekosten abrechnen ein Telegramm aufgeben einen Termin ausmachen
dem Brieftrager  eine Quittung geben  Geld Uberweisen den Kopierer bedienen

Auskunft geben, wann wieder jemand in Biro ist ein Auslandsgesprach fuhrer
eine Konferenz planen die Arbeit neu organisieren die Post v

uber neue Produkte nachdenken das Faxgerat einschalten  eine SMS
ein Foto verschicken den Bildschirm besser einstellen einen Flug buch
sich mit einem Geschéftspartner verabreden den Eingang eines Briefes bes

TEXT 4. WELCHE ROLLE SPIELT INFORMATIK?

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

erteilen
senden
en
tatigen

erlangen docmuzams, 000UBAMbCS, NOIYHAMb

der Stellenwert 3HaYeHue, 3HAYUMOCTb

bereitstellen 3apanee no020masIueamy, NPeooCmMasisimsy
CAD ABMOMAMUZUPOBAHHASL CUCTEMA YNPABTIeHUS




CAM ABMOMAMUSUPOBAHHASL  CUCMEMA  VAPAGLEHUS.  MEXHOIO2UYEeCKUM
npoyeccom

erheblich 3HAUUMENbHBIU, BANCHBILL

die Arbeitsproduktivitdt  npouszeooumenvrocms mpyoa

entscheidend pewarowuil

der Bereich chepa, obracmo

zufallig CYYQuHbLIl, HenpeosuoeH bl

Il Bestimmen Sie aus welchen Wortern bestehen folgende Substantive:

der Wissenzuwachs, das Industrieland, die Datenbank, die Geldwirtschaft, die
Entwicklungszeit, das Wirtschaftswachstum, die Produktivkraft, die Weiterentwicklung, die
Grundlage, die Rechentechnik, die Arbeitsproduktivitat, die Produktionsvorbereitung, das
Rechnernetz, der Materialeinsatz.

mUbersetzen Sie folgende Wortverbindungen ins Russische. Bestimmen Sie dabei die
Art der Partizipien:

die automatisierte Verarbeitung der Information, entsprechende Methoden, die bendtigten
Fakten, die rechnergestiitzte Basis, ausreichende Informationsnetze, die eingegebenen
Daten, eine entscheidende Bedeutung, eine dominierende Ressource.

Welche Rolle spielt Informatik?

Informatik ist eine noch junge Wissenschaft. Sie beschaftigt sich mit der
automatisierten Verarbeitung, Speicherung, Verteilung und Darstellung von
Informationen. Informationen erlangen in der Wissenschaft, in der Produktion oder
Verwaltung einen ganz neuen Stellenwert. Beispielsweise wachst das internationale
Wissen gegenwartig in hohem Maflie an. Man rechnet heute mit einer standigen
jahrlichen Zunahme der Publikationen in Wissenschaft und Technik. Diesen
Wissenschaftszuwachs effektiv zu nutzen ist flir ein modernes Industrieland
unverzichtbar. Dazu bedarf es entsprechender Methoden, die unter anderem die
Informatik bereitstellen missen, ebenso wie die notwendigen materiellen
Voraussetzungen. Das beginnt bei Computern, geht Uber die Bereitstellung von
Programmen fir sie bis zur Schaffung von Rechnernetzen und Datenbanken. Solche
Datenbanken stehen ihren Benutzern gewissermalf3en als Fachberater zur Seite. De
Wissenschaftler, zum Beispiel, kann schnell die fur die Lésung seines Problems
benétigten Fakten abrufen, und speichert dann seine Losung mittels Computer sofort
wieder ein. Datenbanken helfen auch, das alltdgliche Leben zu erleichtern, bei
Platzbuchungen, der Suche nach Ausklnften, in der Geldwirtschaft usw.

Gegenwartig ist man international bestrebt
sowohl die Produktionsvorbereitung einschlief3lich
der technologischen Vorbereitungen als auch die
Produktionsdurchfiihrung auf rechnergestitzter Basis
(CAD/CAM) schnell voranzutreiben. Die technische
Basis dafir sind der massenweise Einsatz von
Computern und ausreichende Informationsnetze.




Dabei werden einmal eingegebene Daten von der Konstruktion tber die Technologie,
die Fertigung bis zur Planung, Lenkung und Leitung genutzt. Solche Ldsungen
versprechen erheblich kiirzere Durchlaufzeiten fiir neue Erzeugnisse, Verklrzung der
Entwicklungszeiten, hohere  Arbeitsproduktivitat in  Konstruktions-  und
Technologiebereichen und eine Senkung des Materialeinsatzes.

Fir unser weiteres Wirtschaftswachstum ist von entscheidender Bedeutung,
Informationen in ganzer Breite industriell zu nutzen. Die breite Versorgung aller
Bereiche der Produktion und des gesellschaftlichen Lebens mit den modernsten
Mitteln der Rechentechnik ist die Grundlage der Erhéhung der Arbeitsproduktivitat,
der Ersparnis von Ressourcen, Material und Energie, der
Beschleunigung des wissenschaftlich-technischep
Fortschritts. Man spricht deshalb nicht zuféllig von dd
Informationen wie von einer flr die Weiterentwicklung :l
Produktivkrafte  und  fir  Wissenschaftswachstu
dominierend werdenden Ressource.

llI.]Von welchen Verben sind folgende Substantive gebildet?
Ubersetzen Sie die Verben und die Substantive ins Russische:

die Darstelleng, die Vorbereitung, der Benutzer, die Verarbeitung, die Losung, die
Verkirzung, die Bedeutung, die Versorgung, die Verwaltung, die Beschleunigung, die
Fertigung, die Planung.

IV.] Antworten Sie auf die Fragen zum Text:

1. Womit beschatftigt sich Informatik?

2. Was ist fur eine effektive Nutzung der Publikationen notwendig?

3. Welche Rolle spielen Datenbanken?

4. Wozu ist man gegenwartig international bestrebt?

5. Wo werden die Informationen in ganzer Breite verwendet?

6. Welche Rolle spielen die Informationen fir das Wirtschaftswachstum?

E Teilen Sie den Text in Sinneinheiten ein und benennen Sie
jeden Teil.

VI AuBern Sie Ihre Meinung!
Welche Rolle spielt Informatik fur die Entwicklung der Technik
und Wissenschaft?

Mil.]JUbersetzen Sie die Wortverbindungen ins Deutsche:

O4YCHb MOJIOgad HayKa, o0JeryaThb IMMOBCCIHCBHYIO JKW3Hb,




HOBBIE H3JENHs, POCT MyOJMKalUWi 1O HayKe, pacmpenesieHne WHPOpPMaluu, 3KOHOMHUS
pECYpCcOB, YMEHBIICHHE HCIOJIb30BAaHMS Marepuanga, HEOOXOIuUMble MaTepualbHbIE
MIPEANOCBIIKHA, OCHOBA JUIS ITOBBILICHUS TPOLYKTUBHOCTH TPY/A.

VIll.] Sie wollen einen Text auf CD-ROM speichern und anschlieRend ausdrucken.
Bringen Sie die Tatigkeiten in die richtige Reihenfolge.

1. den Computer ausschaltén;den fertigen Text speicher®; den Computer einschalten;
4. den Text ausdruckeBh; das Programm 6ffnen / schliel3énginen Text schreibef; die
CD-ROM einlegen; 8. die CD-ROM herausnehmen.

Lesen Sie den Text und nennen Sie die Vor- und Nachteile der Arbeit mit dem
Computer zu Hause.
Erzahlen Sie dann diesen Text nach.

Vorteile und Nachteile der Arbeit mit dem Computer

Schon jetzt ist es klar, dass in Zukunft viele Meresch
zu Hause ihre Arbeit machen kdnnen. Wie wirkt die neue
Arbeitsplatzsituation auf die sozialen Kontakte der
Menschen?

Herr Wolf sitzt schon funf Stunden vor dem
Bildschirm. Er hat schon Augenschmerzen, kann sich nicht
konzentrieren. Er schaltet den Computer aus. Als er diese
Mdglichkeit bekommen hat, zu Hause zu arbeiten, war er
begeistert. Kein FuRBweg morgens mehr zur S-Bahn und abends zuriick. Keine
uberflllten Verkehrsmittel. Stattdesse#metmo smoz0) zu Hause - im eigenen
gemdutlichen Arbeitszimmer, die Familie ist auch in der Nahe. Heute sagt Herr Wolf,
die erste Begeisterung war Euphorie. Inzwischen hat er bemerkt, wie wichtig das
Gesprach mit den Kollegen ist. Man merkt das alles erst dann, wenn man es verloren
hat. Isoliert flhlt er sich nicht, da ist ja die Familie, sind die Freunde. Aber wann
sieht man sich schon mal? Und neue Bekanntschaften gibt es nicht mehr.

TEXT 5. RECHENMASCHINEN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

der Analogrechner AHAJIOTOBasl BRIYMCIUTEbHAS] MAITHA
der Digitalrechner u(poBasi BBIYUCIUTEIbHAS MallliHA
unterscheiden pas3iuyarh, BBIACIATH

die Gleichung PaBEHCTBO

der Speicher HaMsTh, 3aIIOMHHAIOIIEE YCTPOUCTBO




der Datentrager HOCHUTEIb JAHHBIX

das Leitwerk MEXaHU3M YIPaBICHHS

das Rechenwerk BBIYUCITUTEIILHOE YCTPONCTBO, apu(METHUECKOE YCTPOHCTBO
(3BM)

Il Ubersetzen Sie die Wortverbindungen ins Russische:

ein zu l6sendes Problem, umfangreiche und komplizierte BerechnungengeleBefehlen
enthaltenen Operationen, stetig veranderliche Funktionen, ein standig wachsendes
Einsatzgebiet, physikalisch messbare Grol3en, wissenschaftlich-technische Rechner.

Rechenmaschinen

Rechenautomaten sind Gerate, mit denen umfangreiche und komplizierte
Berechnungen mit grol3er Geschwindigkeit ausgefthrt
werden konnen. Nach dem Rechenprinzip werden
Analogrechner (Prinzip des Messens) und Digitalrechner
(Prinzip des Zahlens) unterschieden. Die Arbeit von
Rechenautomaten wird durch ein Programm gesteuert.

AnalogrechnerDas ist ein Rachenautomat, der steti
veranderliche Funktionen verarbeitet, die durch physikalisg
messbare GrolRen dargestellt werden, z. B. @
elektronischen Analogrechnern durch elektrisch
Spannungen und die Zeit. Die Analogrechner kénnen hauptsachlich zur Lésung von
Differentialgleichungen, als Modell zur Untersuchung von Vorgangen im Modell und
als Simulatoren angewendet werden.

Digitalrechner Das ist eine Rechenanlage, dmif der Grundlage des
Zahlprinzips mit Ziffern arbeitet. Ein zu 16sendes Problem wird vorher in eine Folge
von Operationen zerlegt, die in Form von Befehlen als Programm zusammengefasst,
in den Speicher des Digitalrechners eingebracht werden. Aul3erdem musseie auch
Daten, die vom Programm verarbeitet werden sollen, in den Speicher eingelesen
werden. Das geschieht mittels Datentragern. Bei der Abarbeitung des Programms
wird Befehl aus dem Speicher in das Befehlsregister geholt, und die in den Befehlen
enthaltenen Operationen werden ausgefthrt. Die Steuerung erfolgt vom Leitwerk,
wahrend die Verarbeitung der Daten im Allgemeinen im Rechenwerk ausgefihrt
wird.

Digitalrechner konnen als universelle Rechenautomaten (Uberall eingesetzt
werden, wo umfangreiche numerische Berechnungen durchgefihrt oder grol3e
Datenmengen verarbeitet werden mussen. Sie werden als wissenschaftlich-technische
Rechner fur die verschiedensten Aufgaben verwendet.

/EEESESS=N
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mVon welchen Verben sind folgende Substantive gebildet?




Die Berechnung, die Funktion, die Arbeit, die Untersuchung, die Lésung, der Trager, der
Befehl, der Speicher, die Verarbeitung, die Steuerung, der Rechner, die Folge.

@Beantworten Sie die Fragen zum Text:

1. Welches Gerat nennt man Rechenautomat?
o 2. Welche Rechner unterscheidet man nach dem Rechenprinzip?
W - == @ 3 Wie wird die Arbeit von Rechenautomaten gesteuert?
‘/ 4. Wodurch unterscheiden sich Analog- und Digitalrechner?
— 5. Wo werden sie angewendet?
6. Wie geschieht die Losung einer Aufgabe im Digitalrechner?

Erganzen Sie die Satze:

1. Rechenautomaten sind ..., mit denen umfangreiche und komplizierte Berechnungen mit
groRer Geschwindigkeit ausgefuhrt werden kdn@emach dem ... werden Analogrechner
und Digitalrechner unterschiedeB. Die Arbeit von Rechenautomaten wird durch ...
gesteuert4. Analogrechner ist ein Rachenautomat, der stetig veranderliche Funktionen
verarbeitet, die durch ... dargestellt werdenDie Analogrechner kdnnen hauptsachlich zur
Losung von ... angewendet werdeh. Digitalrechner ist eine Rechenanlage, alé der
Grundlage ... mit Ziffern arbeite. Ein ... wird vorher in eine Folge von Operationen
zerlegt, die in Form von Befehlen als Programm zusammengefasst wé&.dddie
Steuerung erfolgt vom ..., wahrend die Verarbeitung der Daten im Allgemeinen im ...
ausgefuhrt wird. 9. Digitalrechner kdnnen als universelle Rechenautomaten uberall
eingesetzt werden, wo ... durchgefiihrt oder ... verarbeitet werden mussen.

TEXT 6. MULTIMEDIA — EIN MODERNES INFORMATIONSSYSTEM

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Multimedia KOMOUHAYUSL, UCNOIb308AHUE HECKOIbKUX AYOUO- U BU3YATIbHBIX
cpedcme Maccosoll ungopmayuu

musikalisch untermalen CONPOBONCOAMb MY3bIKOLL

CD-ROM-Scheiben KOMNAKMHble OUCKU

die Meisterleistungen HAugblcuue O0CMUNCEeHUS

Schon ein ganz gewdhnlicher Computer prasentiert sich heute als Zauberkasten.
Das magische Wort, das ihn verwandelt hat, hei3t Multimedia. Der Traum, alle
bekannten Medien in einer einzigen Wunderbox zu vereinigen, die noch dazu
bezahlbar und einfach zu bedienen ist, ist Wirklichkeit geworden.

- neuartigegKommunikationsmadglickeiten;

Multimedia-Computer bieten:



- Film, Fernsehen und Video in einem.

Im Bereich Kommunikation er6ffnen sich neue Welten. Vorbei sind die Zeiten,
in denen man zusétzlich zu sein@m ein Telefon, einen Anrufbeantworter, ein Fax
und ein Modem brauchte. In einigen Computern sind diese Techniken bereits
integriert. Der Vorteil:Man kann nicht nur von seinem Computer aus telefonieren,
sondern die eingehenden Anrufe lassen pithPC in
,Gesprachsboxen® fur jedes einzelne Familienmitglied
einordnen. Mit diesen neuen Computern kann man
sogar Geld sparen, denn der Rechner schickt Faxe
automatisch zu Zeiten gunstiger Tarif#h. Das
funktioniert auch, wenn der Computer ausgeschaltet ist.

Die neue Generation von Rechnern ist zugl®ch
und Fernseher. Moglich ist das durch eine Zusatzkarte
mit integriertemTV/Video-System. Sie wird einfach in
eine Computer-,Schublade” gesteckt. Damit lassen sich
auf dem Bildschirm samtliche Fernsehprogramme mit
Videotext empfangen und aufzeichnen.

Mit diesem Computer kann manRB. Einen Text schreiben, wahrend in einem
Bildschirmfenster ein Musikvideo lauft. Personliche Videos lassen sich mit
Fernsehbildern mischen und musikalisch untermalen.

Immer mehr Verlage, Spieleherstell®gp-stars, Filmproduzenten, Grafiker,
Designer und Plattenfirmen bieten ihre Erzeugnisse auch auf den silbernen CD-
ROM-Scheibeman. Fast alle bekannten Lexika und Nachschlagewerke gibt es auf
CD-ROM.

Sind sie tatsachlich besser als Nachschlagewerke auf Papier? Im ,Guinness-
Buch der Rekorde* auf CD-ROM findet man mehr als 5000 Meisterleistungen, 800
Bilder und 35 Videoclips. Zwar wurde der Grol3teil der Informationen aus der Print-
Ausgabe tGbernommen.

Zu jedem Lexikon-Stichwort sind Bilder, Tondokumente und Filme zu haben.

Il Erganzen Sie die Satze nach dem Text:

1. Im Bereich Kommunikation erdffnen sich ....

2. Die Zeiten, in denen man zusatzlich zu seineth ein
Telefon, einen Anrufbeantworter, ein Fax und ein Modeg
brauchte, ....
3. Von seinem Computer aus kann man nicht nur telefonieren;,
sondern ....

4. Mit den neuen Computern kann man sogar ....

5. Die neue Generation von Rechnern ist ....

6. Mit integriertem TV/Video-System lassen sich auf dem

Bildschirm ....



7. Personliche Videos kann man ....
8. Fast alle bekannten Lexika und Nachschlagewerke ....

mwahlen Sie russische Aquivalente:

A.
1. die Wunderbox a. cdepa, 061aCcTh
2. das Erzeugnis b. npeumyiecTBo
3. der Bereich C. KJIFOYEBOE CJIOBO
4. die Wirklichkeit d. TeneBu30p
5. der Bildschirm €. u3/ienue, MPOIyKT
6. das Stichwort f. IEHCTBUTEIBHOCTD, PEATLHOCTh
7. der Vortell g. 9yA0 SIUK
h. skpan
B.

a) vereinigen 1. HagesaThCs

b) sparen 2. OTKpbIBATHHAYNHATH

c) ausschalten 3. pa3mMerniarpacnpeaesiTh
d) er6ffnen 4. 00BbEIUHATH COEIUHATD
e) empfangen 5. 5KOHOMHUTH

f) stecken 6. BBIKIIOYATh

g) einordnen 7. IpUHUMATHBOCIIPUHAMATh

8. BTBIKATb, BCTABJISAATh BCOBLIBATH

Il |Bilden Sie Wortverbindungen und tibersetzen Sie die ins Russische. Manchmal gibt
es einige Variante.

magische Computer
gewdhnliche Medien

bekannte Worter

neue Tarife

silberne Welten

samtliche Informationen
zusatzliche TV/Video-Systeme
integrierte Fernsehprogramme
gunstige CD-ROM-Scheiben

Welche AuBerungen sind ,pro*, welche ,contra“ Computer?

1. ,Die Menschen | 2. ,Wer sich heute | 3. ,Computer 4. ,Computer
heutzutage wissen | nicht schon von erleichtern uns machen unsere
nichts mehr tber Kindheit an mit das Leben. Ohne | Welt kapuitt.

die Natur, aber dem Computer Computer mussten | Bald werden wir




alles Uber das beschaftigt, hat wir mehr arbeiten, | alle einsam und
Internet®. spater im Berufs- und das Leben ungltcklich
leben keine Chance’| wéare nicht so viel- | sein®.

faltig und bunt".

Diskutieren Sie uber die AuRerungen. Begriinden Sie lhre Meinung.
E Welche Reaktion auf die AuRerungen passt nicht?

a) ,Computer helfen den Menschen Zeit zu sparen®.
A. Das ist vollig richtig.
B. Da bin ich nicht sicher, ob das stimmit.
C. Das schmeckt aber wirklich nicht.
b) ,Irgendwann werden Computer die Welt beherrschen®.
A. Diese Gefahr sehe ich auch.
B. Davon halte ich nichts.
C. Das kann ich mir nicht vorstellen.
c) ,Der Computer ist die schrecklichste Erfindung unserer Zeit".
A. Das ist eine gute Idee.
B. Das ist doch Unsinn.
C. Genau. Das ist auch meine Meinung.
d) ,Ich kann mir mein Leben ohne Computer gar nicht mehr vorstellen®.
A. Genauso geht es mir auch.
B. Das ist eine schwierige Frage.
C. Das finde ich aber schlimm.
e) ,Kindern sollten Bicher lesen, anstatt vor dem Computer zu sitzen®.
A. Das macht mich nervos.
B. Das ist auch meine Einstellung.
C. Das sehe ich genauso.

|. Lesen Sie den Text durch. Worum geht es im Text?
Stehen diese Aussagen im Text oder nicht?
- Der Computer ist die beste Schreibmaschine.
- Das Internet gibt Auskunft tGber die interessantesten Filme.
- Im Internet kann man sich tber Kinstler und die Epochen informieren.
- Das Internet macht die internationale Kommunikation einfacher.

In acht Minuten um die Welt

San Francisco, Tokio, Minchen, Berlin. Jules 4

Verne wollte in 80 Tagen um die Welt. Ich schaffe es -'J
in acht Minuten, sagen wir mal. In Washington f

schaue ich kurz, was dort passiert; in Minch
interessiere ich mich fuar Ful3ballspiel ... Vdllig




verruckte Utopie? - Nein, es ist Realitat. Mit Hilfe meines Computers ist alles
madglich. Ich bin online im Internet. Friher dachte ich, mein Computer ist so was wie
eine bessere Schreibmaschine. Heute weild ich, er ist das Fenster zur Welt. Ob
elektronische Post, aktuelle Nachrichten aus der Politik oder nur eine Auskunft, wann
der nachste Zug von Minchen nach Hamburg fahrt - das Internet bringt mir die
Information direkt auf den Tisch. Ob Comics, Graffiti oder Technoszene - im
Datenozean schwimmen die neuesten Trends, die interessantesten Filme, die
Information Uber Kinstler und Epoche ... Und das alles lauft nicht nur als schwarz-
weil3e Texte, sondern mit vielen farbigen Bildern.

Il. Suchen Sie im Text die Antwort auf die Fragen:
Wie funktioniert das Internet?
Welche Rolle spielt das Internet im Leben des Jungen?
Welche Information kann man im Internet finden?
lll. Besprechen Sie die Antwort auf die Frage:
Warum sagt man: Computer ist das Fenster zur Welt?

TEXT 7.DAS INTERNET - GRENZENLOSEFREIHEIT FUR JEDE NACHRICHT

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Computerware KOMNbIOMEPHOE mexXHu4eckoe obecneveHue
PC = der Personalcomputer
per Mausklick C ROMOWBIO KMBIUKUY

Die entstandene Informationsgesellschaft hat konkrete Zige angenommen.
Dabei geht es nicht nur um die Weiterentwicklung von Computerhardware, sondern
auch um die tiefgreifenden Veranderungen einer ganzen Gesellschaft und ihrer
Lebensgewohnheiten. Die Art, wie Menschen miteinander umgehen, wie sie kinftig
denken, lernen und arbeiten und in welchem Verhaltnis sie zur Geschaftswelt, den
Medien und zur Politik, den Regierungen stehen, ist durch Computernetze wie z.B.
das weltumspannende Internet entscheidend verandert worden.

Jeder, der heute Uber einen PC mit Modem
und Internet-Anschluss verfligt, hat freien
Zugang zu riesigen Online-Bibliotheken, lernt
jeden Winkel dieser Erde kennen und kann das
tagliche Geschehen in aller Welt bequem von
zu Hause aus per Mausklick verfolgen. Die
Geschwindigkeit, mit der die Informationen von
einem Rechner zum anderen Ubertragen
werden, ist heute sehr grol3.

Das Internet lasst sich sehr gut als
Informationsmedium nutzen. Viele




Informationen und Filme haben bereits die Vorteile des Internets kennengelernt. So,
z.B., sind sie in der Lage, effektiver zu arbeiten, da sie ihre Mitteilungen schneller

und weltweit verbreiten konnen. Auch die Mitarbeiter der Organisationen kdnnen

Uber E-Mail auf der ganzen Welt zu jedem Zeitpunkt untereinander Kontakt

aufnehmen und wenn ndétig prompt handeln. Es steht fest, das ,Netz“ hat die
Kommunikation zwischen den Menschen wesentlich verdndert. Fast jeder

Personalcomputer ist heute mit einem Modem ausgestattet und somit kann er mit
allen anderen Computern auf der Erde Informationen austauschen.

I Merbinden Sie die Wérter miteinander und bilden Sie dann mit ihnen Satze.

1. als Informationsmedium a. austauschen

2. Informationen b. annehmen

3. die Vorteile des Internets c. verfligen

4. miteinander d. nutzen

5. Uber einen PC e. umgehen

6. einen freien Zugang f. aufnehmen

7. konkrete Ziige g. kennenlernen

8. Kontakt h. haben
mUbersetzen Sie folgende Satze: P

ey

1. B coBpemeHHOM HH(POPMALMOHHOM OOIIECTBE MPOUCXOIHUT /\\ p

IIOCTOSIHHOE  COBEPIICHCTBOBAHWE KOMIBIOTEPHOIO TEXHUUYECKOTO
obecrieyenusi. 2. CKOpocTh, ¢ KOTOpOW mepenaeTcss UHpopmaius c
OJTHOTO KOMIBIOTEpa Ha JIpYyrou, odeHb Oombinas. 3. [loutn kaxmpli ,_
IIEPCOHAIBHBIM KOMIIBIOTEP OCHAIEH CEroJHs MOJAEMOM M MOXKET ¥
oOMeHHBaThbCcs HHpOpMaALMENd € JPYrMMH KOMIIBIOTEpaMH BO BCEM @D[m
mupe. 4. Kaxnplii, y KOro ecTtb KOMIBIOTED C MOJIEMOM U v

MOAKIIOYEHNEM K MHTEPHETY, MOXET CIEIWTh 3a MPOUCXOASIIMM BO BCEM MHUPE C
MOMOUIBI0 «KMBILIKW». 5. IHTEpHET MOXKHO JIErKO HCIIOJIb30BaTh KaK CPEJICTBO MacCOBOM

nHpopmanuu. 6. KoMmmproTepHas ceTh CYIIECTBEHHO HM3MEHHJIa KOMMYHHUKAIIMIO MEXIY
JIIOJIBMHU.

- \Wie heiRt dieses Zeichen @ auf Russisch / Belarussisch?

Das Zeichen@ trennt Bestandteile einer E-Mail-Adresse. Das Zeichen @ hat kein richtiges
deutsches Wort. Aus dem Hacker-Jargon stammt dafir der Ausdruck «der Klammeraffe».

IV.] Wahlen Sie die Erklarung von diesen Begriffen.

1. E-Mail a. Das ist ein Sammelbegriff fir alle neuen Technologien
wie Computer, Video, TV, Telefon und andere.
2. Multimedia b. das Gegenteil von «wirklich»




3. virtuell c. Uber ein Computernetz Briefe, Nachrichten oder
Dokumente erhalten oder schicken, die dann auf dem
Computerbildschirm erscheinen

E Lesen Sie den Text und wahlen Sie dann die richtige Losung.

DIE URL (WWW-A DRESSE)

[ http://www Top-Level-Domain Domain

URL ist die Abklrzung fur Uniform Resource Locator; Ubersetzt heil3t das ,genormte
Methode zum Auffinden von Ressourcen®. ,Genormt‘ bedeutet, dass es allgemein gultige
Regeln fur den Aufbau von WWW-Adressen gibt. Jede URL besteht aus mehreren Teilen,
die eine eigene Bedeutung haben. Die einzelnen Teile sind durch Punkte getrennt.

1. Damit beginnen die meisten URLs. So kennzeichnet man Seiten aus dem WWW, dem
World-Wide-Web.

2. Dieser Teil steht fur eine Institution, eine Firma oder ein Produkt.

3. Dieser Teil weist auf die regionale Herkunft oder die Art des Angebotes hin.

Beachten Sie!

edu gov by fr org

Das Element nach dem letzten Punkt einer Domain ist die "Top-Level-Domain”
(TLD). Sie weist daraufhin, wo genau die Webseite herkommt. Man unterscheidet zwei
Sorten von TLDs:
nach Landern (= landerspezifische TLD): de fur Deutschland, ch fir Schweiz usw.
nach Art der Anbieter (thematische oder generische TLD): com fur kommerzielle Anbieter,
net fir Netzwerke usw.

Erganzen Sie:

Bildungseinrichtungen (v.a. der USA)
Frankreich

nicht-kommerzielle Organisationen
Belarus

Regierungseinrichtungen (v.a. der USA)

@Sie gehen ins Internet. Was machen Sie zuerst? Suchen Sie die richtige Reihenfolge.

URL einer Seite eingeben 1.
Computer einschalten 2. Browser 6ffnen
Hyperlinks anklicken 3.
Computer ausschalten 4.
Telefonverbindung trennen 5.
Telefonverbindung herstellen 6.
7.

Bookmarks setzen

Browser schliel3en




8.
9.

|. Lesen Sie die Information uUber Internet und ordnedie sie den Thesen zu.
Benutzer ertrinken in Datenflut.

Internet vernichtet Arbeitsplatze.
Internet-Informationen sind unzuverlassig.

Internet: pro und contra

A. Auf die Frage, ob das Internet fiir Arbeitsstellen
sorgt oder Arbeitsplatze vernichtet, kann man noch
nicht antworten. Z.B. eine Bank, die ihre Kunden per
Internet bedient, spart Personal an den Bankschaltern
und bei der Bearbeitung der Briefe. In anderen Fallen
missen die Kunden nur in die Bank kommen.

B. Im Internet kann jeder vero6ffentlichen, was er will.
Die Datenmenge wachst. Es gibt keine
funktionierenden Kontrollmechanismen. Das
Hauptproblem ist nicht die Datenflut, sondern wie
und welche Information man benutzt. Das Internet ist keine Zeitung und kein
Katalog, es ist ein Kommunikationsmittel und am ehesten kann man es mit dem
Telefon vergleichen.

C. Das Internet vereinfacht den Zugang zur Informatidfer sich aber an die
seriosen Quellen héalt, der bekommt zuverlassige Information. Wichtig ist zu
akzeptieren: Gibt es Quellenhinweise, werden Autoren genannt? Wer hat die
Information ins Internet gestellt?

ll. Schreiben Sie Pro- und Contraargumente heraus
und besprechen Sie sie in der Gruppe.

lll. Diskutieren Sie in der Gruppe die weiteren Fragen:
Sind Datensurfer einsam?
Zearstort das Netz die zwischenmenschliche Kommunikation?
Verandert das Netz die zwischenmenschliche Kommunikation?
Wird unsere Kommunikation schneller und globaler?

Hilfe:
Das ist ja ganz falsch. Das ist schon richtig, aber
Das ist auch meine Meinung. Ich bin eigentlich anderer Meinung.

Das ist doch Unsinn!




TEXT 8. DAS INTERNET DER ZUKUNFT

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

surfen nymewiecmeosams  no  HMumepnemy, 3aHUMAMbCA
NOUCKOM UHpopmayuu

die Mobilitat NOOBUNCHOCH

komplett NOAHBL, KOMNIAEKMHBIU, NOAHOCBIO

internetfahig CnocoOHbIl 8bIX00UMb 8 HmepHem

zugreifen npucmynams K 0eny, 6Meuusamscs, 000pamvcs

anvertrauen 0ogepsimo

Unterwegs surfen schon lange kein Problem!

Das Internet: Nichts ST 1 geht mehr ohne. In den
letzten Jahren hat sich allg ﬁ- __ &% verandert. Und die Technik
wird sich noch weiterjimmsetes s | entwickeln. Der Trend zu
mehr  Mobilitat  bietet [ Freiheiten, bringt aber auch

Risiken mit sich. 7 ol

Es ist noch gar nichEEEs lange her, da gab es noch
kein Internet. Es gab keine E-Mails, keinen MP3-
Download, kein YouTube und auch keine neuesten Nachrichten per Mausklick. Das
Netz hat die Welt komplett verdndert. Die letzte Revolution haben internetfahige
Handys wie das iPhone von Apple eingeleitet. Mit ihnen ist das Netz mobil
geworden. Wer bisher zu Hause oder im Buro E-Mails schrieb oder im Netz surfte,
der kann das inzwischen auch unterwegs machen.

Der Trend zu mehr Mobilitdt wird anhalten. Das betrifft auch die personlichen
Daten. Schon seit einiger Zeit gibt es eine Technik, die in den kommenden Jahren
wahrscheinlich zum Massenphanomen wird: Die eigenen Daten werden nicht mehr
auf der heimischen Festplatte gespeichert, sondern im Internet. So kann man von
uberall auf sie zugreifen: Gber den Blro-Rechner, den Laptop oder Uber das Handy.

Doch es gibt auch Kiritik, denn das Netz wird so viel Uber die Menschen wissen
wie nie jemand zuvor. Kritisiert wird zum Beispiel der Internet-Konzern Google, der
Daten sammelt und analysiert. Vor allem nach den Datenschutzskandalen der letzten
Zeit haben viele Menschen gemerkt: Es ist nicht egal, welche Spuren man im Netz
hinterlasst oder wem man seine Daten anvertraut. In den nachsten Jahren wird daher
den grof3en Internetunternehmen mehr auf die Finger geschaut werden als bisher.

Dwahlen Sie eine richtige Antwort auf die Fragen.

1. Welche Revolution wurde mit internetfahigen Handys eingeleitet?



http://www.dw-world.de/popups/popup_lupe/0,,5091068,00.html

a) Nun kann man auch unterwegs ins Internet gehen.

b) Man kann gleichzeitig telefonieren und ins Internet gehen.
c) Es ist nun viel gunstiger und einfacher, im Internet zu surfen.
2. Welches neue Massenphanomen wird erwartet?

a) Alle personlichen Daten Uber alle Menschen missen ins Internet gestellt werden.
b) Daten werden nicht mehr auf dem eigenen Computer gespeichert, sondern im Internet.
c) Immer weniger Menschen werden das Internet nutzen.

3. Was haben die Menschen von den Datenschutzskandalen gelernt?

a) Sie haben verstanden, dass sie nicht alle ihren Daten ins Internet stellen sollten.
b) Sie speichern ihre Daten nur noch auf der heimischen Festplatte.
c) Sie nutzen immer mehr das Handy, um ins Internet zu gehen.

4. Welcher der folgenden Ausdricke ist nicht
korrekt?

a) ins Internet gehen
b) im Internet surfen
c) ins Internet surfen

5 P zX
5. Man "schaut jemandem auf die Finger", WGQP\MMW 3 T

b Y
man ... ? < /J
pel .

a) kein Vertrauen zu ihm hat und ihn deswegen kontrollieren will.
b) lernen will, etwas genau so machen wie er.
c) keinen Mut hat, ihm ins Gesicht zu sehen.

ll] Erzéhlen Sie im Kurs, wie oft und fiir welche Zwecke Sias Internet nutzenWie
viele und welche Informationen hinterlassen Sie im Internet? Kann man zum Beispiel lhre
Fotos im Netz finden, wenn man Sie googelt? Nutzen Sie dabei solche Wendungen wie:

Ich gehe oft/selten/nie ins Internet, weill ...

Ich nutze das Internet von zu Hause aus/im Biro/unterwegs, um ...
Ich surfe gerne/nicht so gerne im Netz, weil ...

Wenn man mich googelt, dann findet man ...

@Was stimmt nicht?

a) Mit einem Faxgerat kann man
A. einem Freund in wenigen Sekunden schicken, was man gerade geschrieben hat.
B. horen, wie das Wetter in den nachsten Tagen sein wird.
C. nur den Menschen eine Nachricht schicken, die auch ein Faxgerat haben.




b) Mit einem Handy
A. kann man Briefe kopieren.
B. kann man auch dann angerufen werden, wenn man unterwegs ist.
C. darf man nicht telefonieren, wenn man in einem Flugzeug sitzt.
c) Eine E-Mail ist eine Nachricht,
A. die man auf seinem Computer liest.
B. die man nur bekommen kann, wenn man an das Netz angeschlossen ist.
C. die man in einen Briefumschlag steckt und mit der Post verschickt.

d) Eine SMS
A. ist eine kurze Textnachricht, die man per Handy verschickt.
B. ist eine Nachricht am Telefon, die von einer Computerstimme gesprochen wird.
C. wird auch dann von einem Handy angenommen, wenn es ausgeschaltet ist.

Das ist interessant!

Was ist ein Wiki?
Ein Wiki, auch WikiWiki und WikiWeb genannt, ist eine im Internet verfiigbare

Seitensammlung, die von den Benutzern nicht nur gelesen, sondern auch online
geandert und bearbeitet werden kann. Hierbei sollte man darauf achten, dass Texte
nicht boswillig zerstort oder geldscht werden. Der Name stammt von wikiwiki, dem
hawaiianischen Wort fir "schnell”. Die einzelnen Seiten und Artikel eines Wikis sind
durch Querverweise (Links) miteinander verbunden. Dazu gibt es in der Regel eine
Bearbeitungsfunktion, die ein Eingabefenster 6ffnet, in dem der Text des Artikels
bearbeitet werden kann. Schauen Sie sich das Prinzip eines Wikis im Online-Lexikon
~Wikipedia“ an, der .Freien Enzyklopadie® im Internet:
http://de.wikipedia.org/wiki/Wiki

‘ Chat-Kommunikation
7 e Chatten (engl. to chaplaudern schwatzen') gehort zu den
L ~ e.1 |popularsten Formen der Online-Kommunikation. Sie erfolgt
*rﬁr: / /synchron, also in Echtzeit.
;4-}\ Als 'Vater' des Chat gilt der finnische Student Jarkko
Oikarinen, welcher 1988 an der Universitat von Oulu den| IRC
(Internet Relay Chat) entwickelt hat. Oikarinen wollte ein elektronisches Echtzeit-
Diskussionssystem schaffen. Dies gelang ihm gemeinsam mit seinen Freunden Jyrki

Kuoppala und Jukka Pihl; es entstanden schnell Anbindungen an die Universitaten
von Helsinki und Tampere. Schon 1989 gab es weltweit 40 IRC-Server, an denen

durchschnittlich 12 User online waren.


http://de.wikipedia.org/wiki/Wiki

TEXT 9. COMPUTER - SUCHT

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Droge

die Sucht

ein dienstbares Instrument
abhangig
gehorchen (j-m)
(je) nach Bedarf
schnurrend

im Griff haben
einhauchen
forsch

erkunden

die Nadel

die Branche

gestalten

der Verlust
belegen

die Beschaftigung

HApPKOMUK
Oone3HeHHas cmpacmyv, HAPKOMAHUSL
NOOYUHEHHbLU UHCIMPYMEHM

3a8UCUMBbIU

CLYUAMbCSL KO20-]1., NOBUHOBAMbCS KOMY-II.
no mepe Ha00OHOCmU

2yosauuti

obnadams

80bIXAMD

pewumenbHo

pazeeoams, U3yyums

uena

ompaciv
CneyuaIbHOCmb
oghopmaams, opeanu306v16amMs
nomeps

noomeepHcoamy Yymo-J.
3auamue, paboma

mopeoeiiu, NPOMBLUTIEHHOCMU,

D Wie verstehen Sie Computer-Sucht? Vergleichen Sie lhre Definitionen mit denen

unten:
Die Sucht ist:

- der Zustand, in dem man bestimmte schadliche Gewohnheiten nicht mehr andern kann.
- die Abhangigkeit z.B. von Alkohol, Rauchen und anderen schlechten Gewohnheiten.

Computer-Sucht

Der Computer kann psychisch abhangig machen. Wissenschaftler forschen an
neuen Krankheitsbildern, &hnlich dem Alkoholismus und der Spielsucht.

JINN

Es gab mal eine Zeit. Der Heimcomputer war
nur ein dienstbares Instrument, das dem Menschen
vollig gehorchte. Das war ein einfaches Buromobel,
nicht mehr. Dank dem Computer schrieben wir
einander Liebesbriefe oder die Einkaufsliste fir den
Wochenmarkt, machten Diplomarbeiten. Der
Computer war friher ein einfacher Schreibapparat
oder, je nach Bedarf, eine Rechenmaschine. Wir
hatten den schnurrenden Kasten im Griff, nicht
umgekehrt.




Es war eine Zeit, in der wir noch Macht Uber die Maschine spurten. Dann kam
das Modem. Die Box, die dem seelenlosen Objekt Leben einhauchte, durch die wir in
Kontakt mit anderen ,Bedienern® traten, deren wahre Gesichter sich hinter Codes
und Zahlen verbargen. Eine Parallelwelt, die wir erst mide belachelt haben, dann
bestaunt und schlie3lich forsch erkundet: E-Mail, Online-Dienste, Internet ...

Seitdem hangen wir an der elektronischen Nadel — zur Freude der
Computerbranche. Wir kénnen nicht mehr ohne Computer, selbst wenn wir es
wollten. Wir brauchen unsere tagliche Dosis Computer. Wir gestalten sogar den
Tagesplan nach ihm. Die Diagnose: ,Computersucht®.

Kann Computer uns krank machen? Ja, es ist
mdglich. Etwa 30% der Computernutzer sind davon
abhangig. Sobald sie sich durchs Bildschirmfenster ins
virtuelle Jenseits hineinsaugen lassen, nehmen sie die
Koordinaten des Diesseits nicht mehr wahr: Zeit und
Raum, Wahrheit und Llige, Haupt- und Nebensa ;‘-
Sie surfen die ganze Nacht durch Datenbanken — ur
verschlafen  Geschaftstermine.  Ohne  wirklich
miteinander in engeren Kontakt zu treten, flirten sie
mit jemandem am anderen Ende der Welt — wahrefag
der reale Partner im Nebenzimmer wartet. So entstehen
die Probleme am Arbeitsplatz, Beziehungskrisen,
Verlust des Zeitgefiihls. Psychologen vergleichen die
Symptome der Online-Abhangigkeit mit Spielsucht
und Alkoholismus.

Am Computer sitzen und Musik héren — das sind die liebsten
Freizeitbeschaftigungen von mehreren Jugendlichen. Die wissenschaftlichen
Untersuchungen belegen, dass bereits 45% aller Kinder mehr Zeit mit dem Computer
verbringen, als sie ein Buch in die Hand nehmen.

liJwelche Satze sind richtig?
- Worum handelt es sich im Text?
a) Um die ersten Gefahren der Computersucht fir jeden von uns.
b) Um die wichtige Rolle der Computer im Leben der modernen Menschen.
c) Um die Freunden der Computerbranche.
d) Um die medizinische Behandlung der computerstichtigen Jugendlichen.
- Welche Rolle spielte der Computer erst vor kurzem?
a) Das war ein notwendiges Mdbelstick in jedem Haus.
b) Es war ein gehorsamer Apparat, der dem Menschen manche Arbeiten erleichterte.
c) Errechnete den Schilern die Hausaufgaben.
d) Psychologen und Mediziner brauchten ihn fir die Diagnostik.
- Was stellt das Modem dar?
a) Das Modem ist ein Gerat, wo man Codes und Zahlen verstecken kann.
b) Das Modem ist ein Geréat, durch das wir Macht tber den Computer haben.




c) Das Modem ist ein Geratas die Kommunikation zwischen Computerbenutzern
ermdoglicht.
d) Das Modem ist ein Geréat, das gut rechnen kann.
Il Erganzen Sie die Sétze.

1. Der Computer kann ... abhéngig machén. Der
Heimcomputer war nur ein ..., das dem Menschen vollig
gehorchte.3. Der Computer war friiher ein ... oder, je
nach Bedarf, eine RechenmaschieSeit ... gekommen

ist, hangen wir an der elektronischen Nadel — zur Freude
der Computerbranché&. Wir brauchen unsere tagliche ...
Computer.6. Etwa 30% der Computernutzer sind vom ...
abhangig.7. Sie surfen die ganze Nacht durch ... — und
verschlafen Geschéftstermir&. Psychologen vergleichen
die Symptome der Online-Abhéngigkeit mit ....

IV] Verbinden Sie die Synonyme.

O~NOoO Ok WDN B

. der Wissenschaftlg a. die Verbindung | 1. abhéngig a. wirklich
. die Beschaftigung | b. der Nutzer, der | 2. friher b. gefiihllos, eiskalt
. der Rechner User 3. seelenlos c. unfrei, gebunden
. das Instrument c. der Apparat, das | 4. einfach d. unkompliziert
. der Kontakt Hilfsmittel 5. wahr e. damals, eher
. die Freude d. der Personal-
. die Untersuchung | computer
. der Benutzer e. das Hobby, die | 1. brauchen a. fuhlen, bemerken
Tatigkeit 2. forschen b. erscheinen
f. die Lust, die 3. spiren c. anordnen
Frohlichkeit 4. gestalten d. erkunden
g. die Betrachtung, | 5. entstehen e. bendtigen
die Nachprifung
h. der Forscher, der
Gelehrte

E Setzen Sie einen Satzteil aus der linken und der rechten Spalte zu Satzen zusammen.
Bringen Sie anschlie3end die Satze in die richtige Reihenfolge.

1. Das Gerat hat vor allem die Funktion a. zu Hause zum Scheiben und Rechnen.
2. Die Computersucht kann so weit geherb. mit anderen Computern in Verbindung

Zu treten.

3. Fruher benutzte man den PC c. dass man die reale Welt nicht mehr
wahrnimmt.

4. Das anderte sich, als es mdglich wurded. in Abh&ngigkeit von einer Maschine
gebracht.

5. Damit hat sich der Mensch e. ahnliche Symptome wie Spieler und

Alkoholiker.



6. Im Extremfall zeigen die Siichtigen f. dem Menschen zu dienen.

=== JI|Erganzen Sie die Satze. Chat oder Wiki?

1. Wo schreibt man gleichzeitig?

2. Bei welcher Art der Kommunikation muss man nicht
gleichzeitig online sein?

3. Wo schreibt man, wie man spricht?

4. Wo schreibt man normalerweise in ganzen Satzen?

5. Wo kann man gemeinsam an einem Text schreiben?

6. Fur welche Art der Unterhaltung braucht man das

Internet?
7. Wo kann man das Geschriebene der anderen verbessern?
8. Wo wird das Geschriebene am Ende der Sitzung geldscht?
9. Bei welcher Art der Kommunikation muss man gleichzeitig online sein?

10.Wo wird das Geschriebene am Ende der Sitzung gespeichert?

TEXT 10.VIRTUELLE WELTEN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Erschlie3ung OCBOCHHE; OTKPBITUE

profitieren MOJy4YaTh MPUOBLIL; U3BICKATh BBITOIY
stellenweise MeCTaMu, HHOTAa

der Drang (nach D.) MOPBIB, CTPEMJICHHUE, BIICUCHUE

wahrnehmen BOCIIPUHUMATh, OIIYIIATh, YYBCTBOBATh

die Hohlenmalerei TMEIIepHas )KHUBOIUCH, HACKAIbHBIE H300PaKCHHSI
die Immersion ¢u3. tMMepcus, MOrpyKeHue

die Auflésung pasperaromnas CrioCOOHOCTh; pa3pelarolnas Chia
die Ursprung HAYaja0, HCTOYHHK

scheinbar MHHUMBIH, KaXKYIIAHACS

ausgefeilt OTTOYEHHBIH

hineinziehen BTSAHYTh, IEPEMECTHUTH

die Umgebung OKPECTHOCTb, OKPYXKCHHUE, cpelia

die Echtzeit peanbHOe BpeMs

ansprechen PUXOJHTH B JICHCTBUE; CPadaATHIBATh

Wenn von virtuellen Welten die Rede ist, denken die meisten Menschen an
riesige Computernetzwerke und an Spiele in 3D-Technik. Tatsachlich ist die
Spielindustrie eine treibende Kraft bei der Erschlieung neuer Raume und Welten.
Doch auch viele andere Bereiche und Berufe profitieren von den rasanten
Fortschritten in der Computertechnik: Arzte und Architekten, Ingenieure und
Sozialwissenschaftler, Militdrs und Psychologen. Virtuelle Welten werden in der
Zukunft unser ganzes Leben veréandern. Und sie tun es stellenweise heute schon. Del




Drang des Menschen nach realistischen Darstellungen, der Versuch, die
wahrgenommene Welt nachzubauen und abzubilden, zieht sich durch die gesamte
Menschheitsgeschichte, angefangen bei den Ho6hlenmalereien in der Steinzeit. Im
Laufe der Jahre wurden die Techniken der realistischen Darstellung immer

ausgefeilter. Schon in der Renaissance versuchten Maler durch die Verwendung der
Zentralperspektive, einen dreidimensionalen Effekt zu erzeugen und so den

Betrachter in das Bild "hineinzuziehen". Ziel war, o-=‘*‘:

Distanz zwischen Bild und Betrachter aufzulosen. Egia# 1.
der 1930er Jahre pragte der ungarische Filmtheore ‘%
Béla Balazs den Begriff der "Immersion” als Eintauche
eine kinstliche Welt durch Auflosung der raumlich€r
Grenzen. Doch erst mit dem Beginn d
Computerzeitalters gelang es, erste kleine Schritte in
virtuelle Realitat zu setzen.

"Virtuell" hat seinen Ursprung im Franzosischen
bedeutet "scheinbar vorhanden". Anfangs wurde P
Begriff vor allem in Physik und Geometrie benutzt, bis er schliel3lich von
Informatikern aufgegriffen wurde. Als in den 1980er Jahren die Computer immer
schneller und leistungsstarker wurden, machte der amerikanische Computerexperte
Jaron Larnier den Begriff "virtual reality" populdr. Seitdem bezeichnet virtuelle
Realitat eine am Computer erzeugte Umgebung, die die Wirklichkeit und ihre
physikalischen Eigenschaften darstellt, in der man sich in Echtzeit bewegen und
interagieren kann. Ziel ist ein moglichst hoher Immersionsgrad. Das bedeutet: Alle
Sinne sollen so real wie moglich angesprochen werden, bis man im Idealfall die
virtuelle Welt nicht mehr von der echten unterscheiden kann.

E Nennen Sie russische Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

die treibende Kraft, stellenweise, der Drang des Mensdheter Steinzeitdie gesamte
Menschheitsgeschichte, mit dem Beginn des Computerzeitalters, die Wirklichkeit
darstellen, die Distanz auflésen, die Umgebung erzeugen.

mGeben Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:

W3BJICKAaTh BBITOJY, OTKPBITHE HOBBIX MHPOB M MNPOCTPAHCTB, IOTPY)KCHHE B
HCKYCCTBEHHBIH MHUp, MEMIEpHas KUBOIUCH, CO31aTh (TpEXMepHBI) 00bEMHBIN () (deKT, B

PEKUME pCAJIbHOIO BpEMCHH, OTJIMYATH OT HACTOAIICTO MUPA.

- JFinden Sie die Worter, die eine dhnliche Bedeutung haben.

der Fortschritt der Gebrauch
das Gebiet der Zweck
die Distanz der Abstand




die Wirklichkeit
der Frieden

das Gemalde
die Erschliel3ung
die Darstellung
das Ziel

die Verwendung

die Er6ffnung
die Abbildung
der Bereich
der Erfolg
das Bild
die Welt
die Echtzeit

Bilden Sie die Substantive vom Stamm des Verbes und Ubersetzen Sie sie.

reden —
dringen —
versuchen —
auflésen —
beginnen —
bezeichnen —

darstellen —
verwenden —
eintauchen —
betrachten —
begreifen —
umgeben —

TeEXT 11. PROGRAMMSPRACHEN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Festlegung

die Einschrankung
zugelassen

die Operationseinheit
erfordern

die Assemblersprache
das Unterprogramm

U3n0o/ceHue; YCmaHosieHue, onpeoeieHue
o2paHuyenue, COKpaweHue

O0ONYWeHHblll, pa3peuleHHblil
onepamusHas eOuHUYa

mpebosamo

A3bIK accemobaepa, accemonep
noonpozpamma

Programmiersprache

iIst eine eindeutige Sprache zur Formulierung von

Programmen flr Rechenmaschinen, eine Hilfsmittel zum Beschreiben von

)

=

Algorithmen. Eine Programmiersprache ist durch eine
Gruppe von Symbolen und Festlegungen definiert. Sie
geben die Art und Reihenfolge an, in der die Symbole
zu einer bedeutungsvollen Mitteilung kombiniert
werden konnen. Man unterscheidet die Syntax der
Sprache, die die zugelassenen Konstruktionen
unabhangig von deren Bedeutung definiert; die
Semantik, die flr bestimmte Konstruktionen eine
zweckentsprechende Bedeutung angibt, wobei sie
andere Anweisungen der Programmiersprache zu Hilfe
nimmt; und die Pragmatik, die Aussagen uber die




anlagenbedingten Einschrankungen der Sprache und die Effektivitat der
Sprachelemente trifft.

Die niedrigste Programmiersprache ist Maschinensprache, die dem
Rechenautomaten ohne Ubersetzung oder Interpretierung verstandlich ist. Die
Maschinensprache besteht aus den Maschinenbefehlen und Festlegungen Uber derel
Kombinierbarkeit und Wirkungsweise. Ein Maschinenbefehl ist die Kkleinste
Operationseinheit zur Beschreibung eines zu programmierenden Verfahrens. Die
Adressen in Maschinenbefehlen werden numerisch angegeben. Ein in
Maschinensprache geschriebenes Programm heifl3t Maschinenprogramm.

Aul3er der Maschinensprache muss jede andere Programmiersprache in diese
Ubersetzt werden, ehe sie vom Rechenautomaten verarbeitet werden kann. Dabei
werden unterschieden: maschinenorientierte und problemorientierte
Programmiersprachen. Eine maschinenorientierte Programmiersprache ist in ihrem
Aufbau der Maschinensprache sehr &hnlich und erfordert nur einfache
Ubersetzungsarbeiten.

Ist der Aufbau der maschinenorientierten
Programmiersprache stark an den Aufbau eines
bestimmten Rechenautomaten gebunden, so heil3t sj
maschinenabhangige Programmiersprache. Typischie
Vertreter sind alle Assemblersprachen, bei den&@
statt der direkten Adressierung der
Maschinensprache (absolute  Festlegung von
Speicherplatzen fur Befehle und  sonstige
Informationen) eine symbolische Adressierung, eine
symbolische Schreibweise der Befehle und die
Einfuhrung von Makrobefehlen als Unterprogramme mdglich ist. Ihre Ubersetzung in
die Maschinensprache erfolgt durch einen Assembler. Die problemorientierten
Programmiersprachen erlauben eine leichtere maschinenunabhangige Formulierung
von Programmen. Problemorientierte Sprachen werden auch als hohere Sprachen
bezeichnet.

Il Ubersetzen Sie die Wortverbindungen:

eine eindeutige Sprache, eine bedeutungsvolle Mitteilung, maschinenorientierte und
problemorientierte  Programmiersprachen, zu Hilfe nehmen, die zugelassenen
Konstruktionen, die Effektivitat der Sprachelemente, eine zweckentsprechende Bedeutung,
eine leichtere maschinenunabhangige Formulierung, einfache Ubersetzungsarbeiten
erfordern, typische Vertreter.

mGeben Sie deutsche Aquivalente der folgenden Wortverbindungen:

IIO3BOJIATH (I)OpMy.HI/IpOBaHI/IC nporpamMm i1 BbIYMCIIUTCIIBHBIX MAlllWH, CaMas MaJICHbKas
orncparuBHad €AWMHUIA, OIMMCAHHUC AJITOPUTMOB, KOM6I/IHI/IpOBaTB CHUMBOJIHBI, OI[HOSH&‘IHLII\/’I




A3BIK, HE3aBUCHUMO OT UX 3HAYEHHUS, ObITh MOXOKHUM TIO0 CBOCH CTPYKTYpE, CHMBOJINYECKHI
croco0 HaMCaHUs KOMaH/.

I Erganzen Sie die Satze.

1. Programmiersprache ist eine eindeutige Sprache zur ... fur Rechenmaschinen, eine
Hilfsmittel zum ....

2. Die niedrigste Programmiersprache ist ..., die dem Rechenautomaten ohne Ubersetzung
oder Interpretierung verstandlich ist.

3. Ein Maschinenbefehl ist die kleinste ... zur Beschreibung eines zu programmierenden
Verfahrens.

4. Ein in Maschinensprache geschriebenes ... heil3t Maschinenprogramm.

5. ... ist in ihrem Aufbau der Maschinensprache sehr ahnlich und erfordert nur einfache
Ubersetzungsarbeiten.

6. ... erlauben eine leichtere maschinenunabhéngige Formulierung von Programmen.
Maschinensprache, Programm, die  problemorientierten = Programmiersprachen,
Formulierung von Programmen, Beschreiben von Algorithmen, Operationseinheit, eine
maschinenorientierte Programmiersprache

IV.] Antworten Sie auf die Fragen zum Text.

Wodurch ist eine Programmiersprache definiert?

Was unterscheidet man in der Sprache?

Woraus besteht die Maschinensprache?

Wie werden die Adressen in Maschinenbefehlen angegeben?

Welche Programmiersprachen unterscheidet man?

Wem ist eine maschinenorientierte Programmiersprache in ihrem Aufbau sehr

ahnlich und was erfordert sie?

Wann heil3t die maschinenorientierte Programmiersprache maschinenabhangige

Programmiersprache?

8. Was ist bei Assemblersprachen statt der direkten Adressierung der Maschinensprache
maoglich?

9. Als was werden problemorientierte Sprachen auch bezeichnet?

oOghkwhE

~

TEXT 12. NEUES IM BEREICH "COMPUTERTECHNIK"

COMPUTER SCHREIBT PROGRAMME

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Anforderung mpebogaHue, 3anpoc
beseitigen VCMpauame, IUKEUOUPOBAND
die Anstrengung yeunue, HanpsjiceHue, cmapanue
die Kontroverse CHOPHYBLUL 8ONPOC, PA3HO2TACUE




bezuglich OMHOCUMENBHO, HACYUEm
die Konsequenz 1n0Cc1e008ameabHOCb, 8b1800bl

Ein neues experimentelles Software-System entwickelte die japanische Firma
Nec Corp. Mit ihm ist es erstmals maoglich, automatisch Programme in der Cobol-
Computersprache zu schreiben.

Der Operator gibt dabei seine Anforderungen an
das aufzustellende Programm dem Computer mit
gesprochenen Kommandos ein. Das System analysiert
die gesprochenen Befehle und entwickelt danach

Unklarheiten durch sprachliche Rickfragen an
Operator beseitigt werden.

Ein Charakteristikum des neuen Systems ist, dass €
kurze Séatze sowie technische Termini des Operatory
versteht.

Mit solchen Systemen konnte in Zukunft nach
Angaben des Herstellers die Programmbearbeitung
wesentlich erleichtert werden. Das vorgestellte
Experimentalsystem ist ein Bestandteil der japanischen
Forschungsanstrengungen zur Entwicklung einer neuen Computergeneration mit
"kinstlicher Intelligenz".

"Denksystem” fir Maschinen

Japans Programm zur Entwicklung einer Computerigtsilz hat die zweite
Objektstufe erreicht, in der es um die Ausarbeitung eines "Denksystems" und der
dafur notwendigen Datenbanken geht.

Unter "kunstlicher Intelligenz" werden Maschinen verstanden, die selbstandig
Entscheidungen treffen kdnnen. Das unterscheidet sie wesentlich von heutigen
Computern, die nur entsprechend einem vorher eingegebenen Programm einzelne
Kommandos abarbeiten kdnnen. Systeme kinstlicher Intelligenz sollen spater den
Bau sehender und ansprechbarer Roboter ermoglichen, Texte aus einer Sprache in die
andere Ubersetzen und in fast allen Bereichen der Gesellschaft als Ent-
scheidungshilfen eingesetzt werden. Die Entwicklung "kinstlicher Intelligenz"
erweist sich als aul3erst kompliziert, weil dazu Prozesse im menschlichen Denken mit
Maschinen nachvollzogen werden miuissen. Gearbeitet wird zum Beispiel an
Systemen fur Arzte, die das gesamte medizinische Wissen eines Fachgebietes
aufnehmen und durch Eingabe der Krankheitssymptome den Arzt bei der Diagnose,
Behandlung und Medikamentenwahl beraten.

Phase drei wird die Verknupfung des maschinellen "Denksystems" mit den
dafir erforderlichen Datenbanken sein.

Kann der Computer irgendwann einmal denken wie wir? Seit den Anfangen der
Kl-Forschung ist diese von der Kontroverse Uber den Vergleich menschlicher
kognitiver Fahigkeiten und der mdglichen Fahigkeiten eines Computers begleitet.




Die These, die von den meisten Wissenschaftlern auf dem Gebiet der Kl als
wahr angenommen wird, namlich, dass es bezuglich der kognitiven Fahigkeiten keine
prinzipiellen Unterschiede zwischen einem Computer und dem Menschen gibt, weckt
Emotionen und erscheint dem Laien unglaubwiirdig, sogar vielen
Computerfachleuten. Diese angedeuteten philosophischen, sozialen und politischen
Konsequenzen sind problematisch, aber wir stehen damit doch am Anfang einer der
faszinierendsten wissenschatftlichen Entdeckungen.

I Richtig oder falsch?

1. Ein neues experimentelles Software-System entwickelte die amerikanische Firma Nec
Corp.2. Das System analysiert die gesprochenen Befehle und entwickelt danach selbstandig
die gewinschte Softwar8. Ein Charakteristikum des neuen Systems ist, dass es sehr lange
Satze sowie technische Termini des Operators vergtehtit solchen Systemen konnte in
Zukunft die Programmbearbeitung wesentlich erleichtert werdenDas vorgestellte
Experimentalsystem ist ein Bestandteil der amerikanischen Forschungsanstrengungen zur
Entwicklung einer neuen Computergeneration mit "ktnstlicher IntelligénDie heutigen
Computer kénnen nur entsprechend einem vorher eingegebenen Programm einzelne
Kommandos abarbeiteidi. Systeme kinstlicher Intelligenz sollen spater den Bau sehender
und ansprechbarer Roboter erméglichen, Texte aus einer Sprache in die andere Ubersetzer
und in fast allen Bereichen der Gesellschaft als Entscheidungshilfen eingesetzt werden.

mUbersetzen Sie die Wortgruppen:

experimentell, das Experiment, experimental, experimentieren, der Experimentator;
die Entwicklung, sich entwickeln, entwickeln, entwickelt, der Entwickler;

systematisch, das System, systematisieren, die Systemanalyse, die Systematik;

das Charakteristikum, charakteristisch, charakteristischerweise, die Charakteristik;
das Programm, programmieren, der Programmierer, die Programmatik;

ausarbeiten, ausgearbeitet, die Ausarbeitung;

der Unterschied, unterschiedlich, unterscheiden, die Unterscheidung, unterscheidend;
sprachlich, die Sprache, sprechen, der Sprecher, sprechend, das Sprechen.

liJAus welchen Teilen bestehen folgende zusammengesetzte Worter?

Das Experimentalsystem, die Programmbearbeitung, das Krankheitssymptom, die
Unklarheit, die Medikamentenwahl, die Computersprache, die Forschungsanstrengung, das
Fachgebiet, die Kontroverse, die Ruckfrage, der Bestandteil, die Entscheidungshilfe.

Erganzen Sie die Satze:

1. Unter "kunstlicher Intelligenz" werden Maschinen verstanden, die selbstandig ... kbnnen.
2. Japans Programm zur Entwicklung einer Computerintelligenz hat die zweite Objektstufe
erreicht, in der es um ... gel&. Die Entwicklung "kinstlicher Intelligenz" erweist sich als
aulRerst kompliziert, weil dazu ... mit Maschinen nachvollzogen werden mifsdenase




drei wird ... mit den dafur erforderlichen Datenbanken deibie These, dass es beziiglich
der kognitiven Fahigkeiten keine prinzipiellen Unterschiede zwischen ... gibt, weckt
Emotionen und erscheint dem Laien unglaubwirdig, sogar vielen Computerfachleuten.

E Kennen Sie folgende Worter? Prifen Sie sich! Sie konnen diese Reihe auch fortsetzen.
Die Computergeneration, die Computerfachleute, die Computersprache, die
Computerintelligenz, die Computerdaten, die Computeranlage, die Computerentwicklung,

das Computerspiel, die Computertechnologie, die Computersteuerung, das Computernetz,
das Computersystem, die Computerbranche, das Computervirus, die Computertomografie...

TExT 13. COMPUTER-VIREN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

der Alarm mpegoza, CUSHAL MPesocU

niesen yuxamo

hinterschnuffeln momuac (cpasy) eviciexcusams, 6bl86e0bléaNb
der Eindringling He3zeanwlil (HenpoweHHwlll) 2ocmb

denkbar HACKONILKO B03MOICHO; HO 803MONCHOCIU
alle(r) naselang mo u 0en0, Kaxcoyo MUHYMY, HaA KaXCOOM uazy
der Anbieter nposaiioep

die Datei patin

die Raubkopie nUPAMCKas Konust

der Anhang npunodiceHue, cnam

harmlos be36peonblil, 6e300UOHbLIL, HCBUHHDLLL
Uberlisten nepexumpums, nposecmu

der Reset 0Owull coOpoc;, copoc 8 HAUAIbHOE COCMOSIHUE
| Genau wie Viren im echten Leben sind auch Viren im

Internet ganz unfreundliche Zeitgenossen. Dein Rechner
fangt zwar bei einem Viren-Befall nicht an zu niesen,
2. ernsthaft "krank" werden kann er aber schon. Und das
i konnte dann so aussehen: Das Monitor-Bild steht plotzlich
I e Kopf, du kannst Dateien nicht mehr 6ffnen oder der
B ~ g Computer Isst sich gar nicht mehr starten...
Viren-Schutz-Programme

Mit einem Viren-Schutz-Programm ware das wahrscheinlich nicht passiert. Das
schnffelt die fiesen Eindringlinge hinterher und macht die meisten auf der Stelle
unschadlich. Anti-Virus-Programme sind schnell installiert und denkbar einfach in
der Anwendung.

Aber aufgepassiDa manche Leute leider nichts besseres zu tun haben, als alle

naselang ein neues Virus zu entwickeln, solltest du auch dein Anti-Virus-Programm




immer wieder erneuern. Die meisten Anbieter stellen regelmal3ig kostenlos die
neuesten Versionen zum Downloaden ins Internet.

Ein aktuelles Viren-Schutz-Programm auf dem Rechner reicht tbrigens - zwei
behindern sich manchmal sogar gegenseitig.

So schutzt du deinen Rechner vor Viren:

Lass jede aus dem Internet oder von einer fremden Quelle (zum Beispiel von
einer Diskette) kopierte Datei vor dem Offnen von deinem Anti-Virus-Programm
prifen. Schlagt der Viren-Detektiv Alarm, musst du die Datei sofort I6schen.

Nutze keine zweifelhafen Quellen fir Downloads. In Raubkopien (das sind ohne
Erlaubnis kopierte Programme oder Dateien) verstecken sich Viren am liebsten.

Offne keine E-Mails mit Anhangen, wenn du den Absender nicht kennst. E-
Mails, die nur aus Text bestehen, sind dagegen immer harmlos.

Besonders skeptisch solltest du sein, wenn du mit Versprechungen oder gar
Drohungen zum Offnen eines E-Mail-

Anhangs aufgefordert wirst.

Gut geristet fur den "Notfall"

Und wenn du doch einmal vo
einem Virus Uberlistet wurdest, sind d
Folgen nicht ganz so schlimm, wenn du
deine Dateien regelmalig archiviert hast
Am besten funktioniert das mit einem
CD-Brenner, mit dem du dir zum
Beispiel einmal wdchentlich deine
wichtigsten Daten auf CD-ROM brennst.
(Das Speichern von Daten auf einer CD-ROM nennt man "brennen" - mit Feuer hat
das aber nichts zu tun.)

Keine Panik!

Nicht immer, wenn dein Rechner merkwirdige Dinge tut, ist ein Virus im Spiel.
Die meisten kleineren Stoérungen werden durch das Betriebssystem Windows
verursacht. Das ist nicht weiter schlimm - schalte den Rechner aus und starte ihn neu.
Zum Ausschalten aber bitte nicht den Stecker ziehen - das mag dein Rechner gar
nicht. Versuche es stattdessen mit der Tastenkombination "Strg" + "Alt" + "Entf* und
dricke auf "Herunterfahren". Oder driicke den "Reset"-Knopf.

DGeben Sie russische Aquivalente der Wortverbindungen und Woérter:

die Viren im echten Leben, bei einem Viren- Befall, der Eindringling, einfach in der
Anwendung, Anti-Virus-Programm erneuern, kostenlos, das Viren-Schutz-Programm, die
Datei I6schen, in Raubkopien, sich verstecken, E-Mails mit Anhangen, merkwiirdige Dinge,
zum Ausschalten.

mNennen Sie deutsche Aquivalente der Wortverbindungen und Worter:




Ha KpaHMM cly4ail, KOMIObIOTep OOJIbIlIE HE 3amyCKaeTcs, aHTUBUPYCHBIE MPOTPaMMBI,
O6HOBJI$ITL nporpaMmy, CaMbI€ HOBBIC BCPCHU I CKAYMBAHHA B HHTCPHCTC, MHUPATCKaAAd
KOIIHA, NMCPECXUTPUTDH, CTPAHHBIC BCIIU, BBIKIIOYHUTL U NICPE3aNYCTUTh KOMIIBIOTCP, HAKATh
KHOIIKY «00Iuii (CHCTEMHBII) cOpOC».

@Finden Sie die Worter, die eine entgegengesetzte Bedeutung haben (Antonyme).

kostenlos gefahrlich
skeptisch konventionell
fremd selten

offen gut
merkwirdig lustig

immer eigen
regelmalig zutraulich
unschadlich bezahlt
schlimm nie

ernsthaft geschlossen

Lesen Sie noch einen Text. Aber zuerst lesen Sie die Uberschrift und den ersten
Satz aus dem Text. Worum geht es in diesem Text?

\der Piepton 38YK0B0LL CUSHAIL ‘

Kurz und informativ

Ein kurzer Doppelpiepser und man weif3:

Eine Textbotschatft ist da. Unter den Jugendlichen werden immer seltener Zettel
heimlich durch die Reihen gereicht. Es ist unkompliziert, sich Gber Mobiltelefon zu
verstandigen und unter dem Tisch Uber Lehrer zu sprechen. Mehr als 20 Millionen
Deutsche sind inzwischen mobil erreichbar. Taglich werden circa 25 Millionen
Kurznachrichten durch den Ather geschickt. Das Mobiltelefon fir Jugendliche ist
attraktiv und zuganglich. Fir sie ist die wichtigste Handy-Nutzung das Verschicken
und Empfangen von SMS-Nachrichten. Die neue Kommunikationsform hat
Schwierigkeiten: Die E-Mail furs Handy hat maximal 160 Zeichen. FUr eine
Liebeserklarung scheint's zu reichen, denn beide Geschlechter schatzen die
Textnachrichten. SMS werden Uberall verschickt und gelesen: im Bus, in der Bahn,
zu Hause, auf der Haltestelle. Ihre wichtigsten Pluspunkte: Lautlosigkeit und
Diskretion. Ein kurzer Piepton - dann ist Ruhe. Wann und ob er antwortet,
entscheidet der Empfanger selbst. Der niedrige Preis macht Kurznachrichten fir
Schuler attraktiv. Deshalb sind meist junge Leute unter 25 Jahren die Absender von
Textbotschaften. Textnachrichten sind bei den Jugendlichen die Renner und gelten
als cool. Nur bei Form und Inhalt unterscheiden sich die Geschlechter: Madchen




benutzen alle 160 Zeichen, und wenn nicht alles in eine SMS passt, wird dann eine
zweite hinterhergeschickt. Bei Jungen steht der praktische Austausch von
Informationen im Vordergrund. Knapp heil3t es «OK», «Klar» oder einfach «1:0x».

Die Jingsten nutzen ihr Handy familienorientiert: Sie melden sich bei Eltern,
GroR3eltern und Geschwistern. Wenn dann in der
Pubertat der Kontakt zu Freunden in den
Vordergrund ruckt, wird weniger telefoniert und

mehr getextet.
Textnachrichten sind auch oft im Spiel, wen @

sich junge Menschen verlieben. Es wird von Handy l ‘ :

zu Handy getextet. Schichternen Jugendlichefi™y2———
erleichtert das Medium ihre Geflihle zu zeigen -
tippen ist viel leichter als sprechen: «Jungen
schreiben romantische SMS, bestatigt eine 15-
Jahrige. «Einer hat meiner Freundin vor kurzem eine

SMS geschickt. So was Romantisches habe ich von
dem Typen noch nie gehort!»

Wahlen Sie, was richtig ist, und lesen Sie die Textstelle, zu welcher die richtige
Aussage passt.

SMS sind
a. kleine Texte, die man mit dem Handy verschickt.
b. kleine Zettel, die man in der Schule schreibt.
c. spezielle Fernsehnachrichten.

SMS haben viele Vortelle, z. B:
a. Man kann ganz leicht lange Briefe schreiben.
b. Schichterne kénnen ihre Gefiihle leichter ausdriicken.
Lehrer kbnnen die Klasse besser kontrollieren.

Madchen
a. schreiben kirzere Texte als Jungen.
b. Jungen benutzen alle 160 Zeichen.
schreiben langere Texte als Jungen.

SMS ist
a. vor allem bei Leuten unter 25 beliebt.
b. vor allem bei Leuten Uber 25 beliebit.
c. bei Jung und Alt gleich beliebt.

Jeden Tag werden ca.- ... SMS verschickt.
a. 20 Millionen




b. 25 Millionen
c. 160 Millionen

TEXT 14.VOM COMPUTERFREAK ZUM ERFOLGREICHEN UNTERNEHMER

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

das Computerfreak (anen.) ysneuenue xomnvromepom

das Betriebssystem ONEPayUOHHAsL CUCTeMd

EDV = elektronische Datenverarbeitun szexkmponnas obpabomra dannwix

mit beschrankter Haftung C 02PAHUYEHHOL OMBENCIMEEHHOCTbIO

das Geschaft oeno,  3amAmMue,  Mop206as  COeiKa;,  upma,
npeonpusimue

nebenbei MeNCOY NpOdUM, NONYMHO, KPOMEe MO20, HApsoy C
amum

das Unternehmen oeno, npeonpusimue

sich beschéatftigen /der Beschatftigte BAHUMAMbCSL, PAOOMHUK

auskommen ohne A. 00X00UMCsl, CNPABIAMbCs

verweigern j-m OMKA3bIBAMbCSl, OMKA3LIBAMb 8 YeM-T. KOMY-]L.

drohen yepocams

jah 6HE3aNHblU,  pe3KUll,  NOPbLIBUCbIL, Kpymoti,
omeecHbwlll

die Innenstadt yenmp 20pooa

die Dienstleistungen (PI.) yenyaeu

der Bedarf nompebHOCMb

Bill Gates schrieb einmal als Student fleiBig Computerprogramme, machte
daraus bald ein Geschaft und wurde endlich zum Chef von Microsoft, dem
Softwareunternehmen, das vor allem durch sein Betriebssystem ,Windows" bekannt
wurde.

Ganz ahnlich wie Bill Gates begannen Sascha Hanke und Jurgen Peter ihre
Karriere in Aachen. Schon als Schuiler beschaftigten sich die beiden Freunde am
liebsten mit Computern. Als sie begannen, in Aachen Informatik zu studieren,
verkauften sie nebenbei Computer — und das mit soviel Erfolg, dass sie irgendwann
ein richtiges Unternehmen grindeten: Die ,Hanke und Peter Gesellschaft fir
Informationstechnik mit beschrankter Haftung®, kurz die Hanke und Peter GmbH.
Heute leiten Sascha Hanke und Jirgen Peter ein
Unternehmen mit 120 Beschéftigten. In ihrer
Branche, den EDV-Dienstleistungen, gehéren sie zu
den 50 gré3ten Unternehmen in Deutschland.

Wie bringt man es vom Computerfreak zum
erfolgreichen Unternehmer? Man braucht Mut zum
Risiko, gute Ideen und Geschaftssinn, und man
braucht vor allem Geld. In der Regel von einer Bank
— fast kein Unternehmen kommt namlich ohne den
Kredit von einer Bank aus. Wenn die Bank einen
Kredit verweigert, SO droht dem




Unternehmensdasein bald ein jahes Ende. Das erlebten in ihren
ersten Jahren als Unternehmer auch Sascha Hanke und Jirgen
Peter.

Sascha Hanke und Jirgen Peter hatten damals einep
Computerladen in der Aachener Innenstadt. Zunachst verkaufie
sie Computer zu ginstigen Preisen vor allem an Studentenyger
Technischen Hochschule, doch mit dem Verkauf von Comp _‘/; .
allein lie3 sich nicht genug Geld verdienen, deshalb boten Q/
zusétzlich noch alle Dienstleistungen rund um den Computer a8y’
so genannte Systemlosungen. Der Bedarf an solchen ({(
Dienstleistungen war grof3, denn immer mehr Betriebe und Biros
arbeiteten mit Personalcomputern.

B

EAntworten Sie bitte auf die Fragen zum Text:

Wann schrieb Bill Gates schon Computerprogramme?

Was studierten die beiden Freunde?

Was machten Hanke und Peter in ihrer Studienzeit nebenbei?
Wie viele Mitarbeiter haben sie heute?

Woher bekommt ein junges Unternehmen Geld?

arwbdPE

li]Verbinden Sie die Woérter und bilden Sie dann Satze mit diesen Wortverbindungen:

1. mit Computern a. verkaufen

2. Computerprogramme b. sich beschaftigen
3. zu gunstigen Preisen c. brauchen

4. nicht genug Geld d. schreiben

5. Mut zum Risiko e. verweigern

6. einen Kredit f. verdienen

mNehmen Sie Stellung zu den Meinungen:
- Computer ist das Fenster zur Welt.
- Wer den Computer beherrscht, wird auch die Welt beherrschen.
Computer Quiz

Bist du der absolute Computer Guru oder doch nuDdéib) (Dummster Anzunehmender
User)? Teste hier dein Wissen tber Computer!

Frage 1: Woflr steht die Abkurzung "BIOS"?

b. | British International Online Service

a. | Basic Input Output System



c. | Banane Im Obst Salat
d. | Booting Integrated Output Signal
Frage 2: Wer hat Linux erfunden?
a. | Bill Gates
b. | Steve Jobs
c. | Linus Torwalds
d. | Heinz Nixdorf
Frage 3: Wo befindet sich im Rechner der Prozessor?
a. | Im Diskettenlaufwerk
b. | An einem Datenkabel
c. | Auf dem Mainboard
d. | Auf der Grafikkarte
Frage 4: Was ist eine IP Adresse?
a. | Die Adresse des Computergeschafts, in dem Sie Ilhren Computer gekauft haben
b. | Die von einem Programm verwendete Verbindungsadresse zum Monitor
c. | Eine ganz normale Internet Adresse
d. | Eine Zahl, die einem mit dem Internet verbundenem Rechner zugewiesen|wird
Frage 5: Wie heil3t die von Steve Jobs und Steve Wozniak gegrindete Firma?
a. | Apple
b. | IBM
c. | Sony
d. | Logitech
Frage 6: Was ist Init?

a. | Der wichtigste Prozess in einem UNIX System, der daflir sorgt, dass das System

komplett geladen wird
b. | Ein E-Mail Programm unter Apple
c. | Ein Programm, das dafir sorgt, dass vom Benutzer installierte Software wieder

deinstalliert wird
d. | Ein auf einer Netzwerkkarte eingebauter Chip

Frage 7: Welches der folgenden Programme ist ein Grafikprogramm?
a. | Winamp
b. | Dreamweaver
c. | Fireworks
d. | Frontpage
Frage 8: Wie viele Bits sind ein Byte?
a. 8
b. |7
C. 100
d. | 20
Frage 9: Welches Dateiformat haben Grafiken?

a. mp3
b. gif
C. html
d exe

Frage 10: Was bekommt man von Linux, was man von Windows nicht bekon

nmt?




Schnelleres Internet

Eine einfachere Bedienung

Eine bessere Bildschirmauflosung

alo|o|p

Den Quellcode des Systems

Frage 11: Was versteht man unter "booten"?

Das Zusammenbauen eines Rechners

Das Runterfahren des Rechners

Schnelles Programmieren

alo|o|p

Das Starten des Systems

Frage 12: Was ist eine Partition?

Die Reparatur eines Computers

Die Einheit eines definierten Speicherbereichs einer Festplatte

Die Verschlisselung von Daten

alo|o|e

Der Platz auf der Festplatte, den das System verbraucht




TEIL Il

TEXTE ZUM ZUSATZLICHEN LESEN

TEXT 1. AUS DER GESCHICHTE DES COMPUTERS

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

abrufbar mo2ywuil  Oblmb  BOCMPeDOOBAHHBIM, UMEIOWULICS 8
HanuYuU

stbbern PbUMbCS, Wapume

verwalten YAPAGIsIMb, 3a6e008aNmb

der Horror yoicac, omepaujeHue

offensichtlich AGHBIU, 0UEBUOHBIU

die Stutze onopa, nodoepiicka

1989: Erfindung des World Wide Web

1989 erfand der britische Informatiker Tim Bernes-Las europaischen
aufgebaute Vernetzung von Daten und Inhalten. Hypertext bedeutet, dass auf
unzahligen Computern gespeicherte Daten durch logische Verknupfung mittels so
dann Uber einen so genannten Browser (to browse = englisch fur "stdbern"), einem
Betrachtungsprogramm fur den Bildschirm sichtbar
Webbrowser namens Mosaic veroffentlicht und zum ““‘%
kostenlosen Download angeboten wurde, war der‘
nun an konnten auch Laien auf das Netz zugreifen, ]
was zu einer stetig wachsenden Zahl von Nutzern
Netz fuhrte.

1998: Von der Diskette zum Memory-Stick
koénnen immer hohere Datenaufkommen verwalte
Daher nimmt proportional zur Weiterentwicklung de
Format passen 1,44 Megabyte Daten. Eine CD-ROM kann bereits den Inhalt von 486
Disketten abspeichern. 1998 brachte Sony ein neues Speichermedium auf den Markt,

Kernforschungslabor CERN das World Wide Web (WWW), eine als Hypertext
genannter Links abrufbar gemacht werden kénnen. Die aufgerufenen Inhalte konnten
gemacht werden. Als 1993 der erste grafikfahige
Siegeszug des Internets nicht mehr aufzuhalten. Von ‘tg
aber auch zu vielen kommerziellen Angeboten im

Computer und PCs werden immer schneller u
Rechner auch eine Erh6hung der Speicherkapazitat zu. Auf eine Diskette im 3,5-Zoll-

. ®



den Memory-Stick. In verschiedenen Formaten hat er besonders als Speichermedium
in der Digitalfotografie Eingang gefunden. Die handlichen USB-Sticks haben
inzwischen die Diskette abgelost.
2000 — Computer regieren die Welt

Y2K (Year 2 Kilo) war die AbklUrzung fur den digitaleidorror, den die
Zeitenwende des neuen Jahrtausends mit sich bringen sollte. Bei der numerischen
Umstellung auf das Jahr 2000 befirchtete man weltweit, dass Computerfehler
Flugzeugabstirze, Stromausfalle und militdrische Katastrophen verursachen konnten.
Passiert ist gar nichts, doch die Abhangigkeit des Menschen vom Computer ist
offensichtlich. Eine neue Epoche ist angebrochen, das digitale Zeitalter. Der
Computer spielt langst in allen Lebensbereichen des Menschen eine wichtige Rolle.
Computer gibt es im Auto, im Fotoapparat, Computer steuern Waschmaschinen und
Spilmaschinen. Computer berechnen Lohne und Gehélter, verwalten Vermégen und
Pensionen, bestimmen Verkehr, Transport, Medizin und Wirtschaft. Im Bulro, im
Betrieb oder auf der Vorstandsetage, ohne Computer lauft nichts. Der Computer ist
das zentrale Werkzeug des 21. Jahrhunderts. Wie der Kuli, das Auto, das Telefon —
der Computer ist ein zentrales Instrument, das wir beruflich, geschaftlich und privat
nutzen, ohne geht es nicht mehr. Der Computer bedeutet flr uns eine wichtige Stlitze
im Alltag und letztlich in der Lebensbewaltigung.

TEXT 2. WIE MAN DIE SINNE UBERLISTET

Merken sie sich folgende Worter zum Text:

Uberlisten nepexumpums, npoeecmu

die Schnittstelle 1) conpsoicenue, unmepgeiic; 2) ycmpoucmeo ConpsiceHusl,
nepexoonoe (coznacyrowee) ycmpoucmao

der Input 1) 6600 (dannvix); 2) exoouas (ssooumas) ungopmayus; 3)
YCMPOUCmMeo 86004 OAHHbIX

der Helm wem

abschotten 0M2OPANCUBAMBCSL

ausreichen xeamamb, ObimMb O00CHMAMOYHBIM

fortgeschritten nPOOBUHYMbLIL

Der CAVE ist ein begehbarer Wirfel

Damit das gelingen kann, braucht es entsprechende
technische Hilfsmittel, die die Illusion perfekt machen. Es
soll dem Nutzer nicht mehr bewusst sein, dass er sich in
einem kunstlich erzeugten System befindet. Hierbei geht
. es darum, die Mensch-Maschine- Schnittstelle, wo der
Input des Nutzers auf den Output des Rechners trifft, zu
verbessern. Um virtuelle Welten darzustellen, wird
deshalb statt eines Bildschirms ein Datenhelm verwendet.
Dieser schottet den Trager von der AufRenwelt ab und




projiziert Uber Speziallinsen zwei Bilder auf Bildschirme im Inneren des Helmes, um
die |lllusion des raumlichen Sehens zu ermoglichen. Der Helm hat ein
Lautsprechersystem, um Gerédusche zu erzeugen, und kann die Haltung und Position
des Kopfes bestimmen. Doch auch die taktilen Sinne sollen angesprochen werden,
damit man virtuelle Gegenstande greifen und fihlen kann. Informationen Uber Form,
Beschaffenheit und Temperatur eines bertihrten Objektes kdnnen tber Handschuhe
vermittelt werden, die die Nerven der Hande mit Hilfe von Luftpolstern, Vibrationen
und elektrischer Impulse stimulieren.

Ein anderes System namens "Cave Automatic Virtual Environment" (CAVE)
simuliert eine virtuelle optische und akustische Welt direkt in einem Raum, den man
betreten kann. Auf drei bis sechs Seiten eines zimmergrof3en Wiurfels werden Bilder
projiziert, die man mit einer Spezialbrille dreidimensional wahrnimmt. Bis zu sechs
Menschen konnen sich gleichzeitig in einem CAVE aufhalten. So kann man die
virtuelle Erfahrung mit anderen teilen.

Um sich im virtuellen Raum fortzubewegen, reichen Maus und Tastatur nicht
aus. Schlie8lich sollen die Bewegungen des ganzen Korpers abgebildet und
ausgefuhrt werden. Hier helfen Datenhandschuh und Datenanzug, die mit Sensoren
ausgestattet sind und so die natirlichen Bewegungen in computerlesbare Daten
umwandeln. Die Entwicklung in den einzelnen Bereichen ist unterschiedlich weit
fortgeschritten. Wahrend man in der Akustik schon sehr gute Ergebnisse erzielt, steht
man im Bereich des Tastens und Fihlens erst am Anfang.

TEXT 3. AUCH HEUTE WIRD SCHON VIRTUELL GEARBEITET

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

komplett NOJHbBLU

zum Einsatz kommen ecmynams 8 Oelicmeue, Havams 0eticmeosams
computergestutzt KOMNbIOMEpPU308aHHbIU

der Kampfjet OO0l peakmuerHo2o camonéma

der Jet, -s, -s peakmuenwlil camorém (natinep)

durchsichtig npo3paAYHbLIL

das Blickfeld none s3penust, noie 0b3opa

profitieren von Dat. nonyYams noaw3y, evlucpsiéams (om we2o-1.)
der Eingriff onepayus; Meuamenbcmeo

behandeln obpawamscsi, 1euums

dreidimensional mpéxmepHblil

(sich) abspielen npoucxooums, pazeépmoiéamvcsi (0 coobimusx)

Als Prototyp ist die virtuelle Realitat im Operationssaal angekommen

Bis man komplette virtuelle Welten darstellen und
_E8 betreten kann, die von der Realitat nicht zu unterscheiden
sind, werden wohl noch Jahrzehnte vergehen. Doch Teile
der dafiir bendtigten Technik kommen schon heute zum




Einsatz. Die Realitat wird erganzt durch virtuelle Hilfsmittel, man spricht von
erweiterter Realitat. Zum Beispiel am Flugsimulator in der Pilotenausbildung oder
beim Militdr, wo schon seit Ende der 80er Jahre Trainingsmanéver im virtuellen
Raum stattfinden. Piloten in modernen Kampfjets tragen durchsichtige Datenhelme,
wo ihnen zusétzlich zum realen Bild Informationen ins Blickfeld projiziert werden.

Auch im zivilen Leben profitiert man vom Fortschritt der Technik. Ob in der
Architektur, im Ingenieurwesen, im Maschinen- oder Autobau - in immer mehr
Bereichen kommen computergestitzte Simulationen zum Einsatz, die den Bau teurer
Modelle und Prototypen ersparen. Die moderne Medizin greift ebenfalls zu virtuellen
Hilfsmitteln. Schwierige Eingriffe konnen im Vorfeld am Computer geprobt werden,
Organe werden wéahrend der Operation dreidimensional auf einem Bildschirm
dargestellt, damit sich der Chirurg besser orientieren kann. Psychologen benutzen
Computersimulationen, um Patienten vor Hohenangst oder Phobien zu behandeln.
Viele dieser Methoden befinden sich noch im Forschungs- oder Anfangsstadium,
doch eines ist klar: Unser Leben wird sich in Zukunft immer mehr in virtuellen
Raumen abspielen.

TEXT 4. FORDERUNGEN AN EINE PROGRAMMGESTEUERTE RECHENMASCHINE

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

das Verhalten obpas oelicmeus
der Ausgangswert UCXOOHASL BeUHUHA
aufbewahren Xpanumo, coepecamo
die Aufnahmekapazitat MOWHOCMb 80CAPUSIIMUS
bedingt VCILOBHDBLIL, OMHOCUMENbHbILLL
Unter den programmgesteuerten Geraten versteht pagdr -

Maschinen, bei denen vor Beginn der Rechenarbeit|eff
genauer Plan aufgestellt werden muss, der das Verhlien
der Maschine fir den speziellen Fall der auszufUhrenrj n
Aufgabe festlegt. Ehe der Rechner zu arbeiten begipnt,
wird dieses Programm zusammen mit den Ausgangswdqrtgn
in den Speicher eingegeben.

1. Eine programmgesteuerte Rechenmaschine
einen Speicher besitzen, in dem Zahlen aufbewahrt s
nach Bedarf moglichst schnell wieder hervorgeholt werc
konnen. Dieser Speicher muss eine mdglichst hohe Aufnahmekapazitat haben. Er
ersetzt gleichzeitig Gedachtnis, Registrierzettel und Tabellen.

2. Die Maschine muss selbstverstandlich imstande sein, die vier
Grundrechnungen der Arithmetik durchzufihren, und zwar mit moéglichst grof3er
Geschwindigkeit.




3. Die Maschine muss die Fahigkeit haben, selbstandig Entscheidungen in dem
Sinn zu treffen, dass sie auf Grund der gewonnen Zwischenresultate den weiteren
Verlauf des Rechnungsganges auswahlt. Dies ist die wichtigste Eigenschaft des
Automaten.

4. Die Maschine muss eine Ein- und Ausgabevorrichtung besitzen, mit deren
Hilfe die Ausgangszahlen sowie das Programm an die Maschine gegeben und die
Resultate entnommen werden kdnnen. Man versteht dabei unter dem Programm die
Gesamtheit der den Rechnungsgang festlegenden einfachen und bedingten Befehle.
Unter einem bedingten Befehl wird ein Kommando verstanden, dessen Charakter
noch vom augenblicklichen Stand der Zwischenresultate abhangig gemacht wird.

TEXT 5. FREUD - UND LEID MIT DEM COMPUTER

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

den Siegeslauf antreten  omnpasiamscs 6 mpuympanvroe (nobeonoe) wecmeue

der Umsatz (mosapo)obopom

die Sicherheit 1) naoéacrnocmo; 2) 6ezonacnocms; 3) docmosepHocno

bewaltigen npeodonesamov (umo-u.), cnpaeismecsi (¢ uem-1.), OCUIUBAMb
(umo-n.)

unentbehrlich He3aMeHUMbILL

entlasten pazepyaxcams, 0c60boxcoams (om ue2o-1.)

das Eindringen NPOHUKHOBEHUE, NPOHUKAHUE, BMOPIHCEHUE

verursachen (no)cnyorcums npuuunoit ( ueeo-n. )

Der Computer hat seinen Siegeslauf um die Welt angetreten. Die

Computerindustrie steigert von Jahr zu Jahr ihre Umséatze. Die Schnelligkeit und

" Sicherheit, mit der die elektronischen Rechner
auch die schwierigsten Aufgaben bewaltigen,
machen den Computer auf allen Gebieten der
menschlichen Tatigkeit unentbehrlich.
Rechenoperationen, fir die ein menschliches
Gehirn Tage oder sogar Wochen bendtigte,
erledigt der Computer in wenigen Minuten. In
vielen La&ndern wurde der Umgang mit
Computern bereits als Unterrichtsfach in den
Schulen eingeflhrt.

Es hat ein neues Zeitalter begonnen, das
den Menschen von Routinearbeiten entlastet. Die so genannte Freizeit kann fur
kreative Tatigkeiten genutzt werden.

Aber Kritiker sind der Meinung, dass die neue Technik auch gro3e Gefahren mit
sich bringt. Die gréf3te Sorge ist, dass die Menschen eines Tages nicht mehr den
Computer beherrschen werden, sondern dass der Computer den Menschen beherrschi




Mit dem fortschreitenden Eindringen des Computers ins Leben der Menschen kann
man immer abhangiger von ihm werden. Als Beispiel wird der Flugverkehr erwahnt,
der heute fast ganz von Computern gesteuert wird. Mit Hilfe der Computer berechnet
man die Zeit des Einsatzes und die Inspektion von Flugzeugen so genau, dass eine
maximale Ausnutzung der Maschinen garantiert ist. Wenn aber irgendwo ein Fehler
auftritt oder das Wetter Probleme verursacht, ist das ganze System gefahrdet.

TEXT 6. ASU - AUTOMATISIERTES SYSTEM DER STEUERUNG

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Abrechnung pacuem

der Eingriff BMEUAMenbCmeo

die unterste Ebene CaMblil HUNCHULL YPOBEHb

die Teilanlage YACMUYHAS YCMAHOBKA, YCMPOUCMBO
erfassen 0X6aAMbIBAMb

Unter ASU wird ein Anwendungssystem der elektrischen Datenverarbeitung
verstanden, in dem flr die L6sung entscheidender Aufgaben zur Leitung von
Produktion und Wirtschaft Automatisierungsmittel der elektrischen Rechentechnik,
Mittel der Organisationstechnik und ©Okonomisch-mathematische Methoden
eingesetzt werden.

ASU werden in den verschiedensten Bereichen der Volkswirtschaft realisiert.
Charakteristisch fir die ASU-Konzeption sind z.B. folgende Anwendungsfalle:

a) automatisiertes System der Sammlung und Verarbeitung von Informationen
fur die Abrechnung, Planung und Leitung der Wirtschatft;

b) automatisierte Systeme der Leitung der Industriezweige (OASU) — mit
Aufgaben der Perspektivplanung, der
technisch-6konomischen Planung, ’f
Produktion, der Materialwirtschaft sowie de
Absatztatigkeit des Zweiges u.a.; H

Cc) automatisierte Systeme der Leitung
des Betriebes (ASUP) Ubernehmen
Losung entscheidender Aufgaben
Leitung, der Wirtschafts- un
Produktionstatigkeit;

d) automatisierte Systeme der Steuerund
technologischer Prozesse (ASUTP) dienen der Leitung oder Steuerung
technologischer Prozesse. Ziel ist die optimale Steuerung tber einen Eingriff in die
Arbeitsweise einzelner komplizierter Aggregate als die unterste Ebene. Hierzu zahlt
man auch jene automatisierten Systeme mit einer koordinierenden Funktion, die
mehrere Aggregate einer Teilanlage bzw. einer Fabrik innerhalb eines Betriebes
erfassen.




TEXT 7. CHAT & ETIKETTE = CHATIQUETTE

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

vermeiden uzbe2amo, YKIOHAMbCS

zwinkern Mu2samov, NOOMUSUBAMb

betrachtlich 3HAUUMENbHBI

darstellen uz06pascams, npeocmasiams coooil
ausdricken sblpadcamo

'Zunge herausstrecken' im Chat (310paomno) nocmesmocs Hao Kem-.

Man muss beim Chatten daran denken, dass am anderen Ende der Leitung auch
immer ein Mensch und keine Maschine sitzt. Als Neuling eines Chats ist es ratsam,
zunachst einmal eine Weile zuzusehen, wortiber man sich unterhélt. Wenn einem das
Thema des Kanals nicht gefallt, wechselt man diesen, anstatt &argerlich zu werden und
sich dementsprechend zu auf3ern. Wenn man nur einen einzelnen Teilnehmer eines
Chat ansprechen will, markiert man dies, indem man vor den Redebeitrag den Namen
mit einem Doppelpunkt setzt.

GROSSBUCHSTABEN odefettgesetzte Worter symbolisieren im Chat lautes
Sdhreien. Vermeiden Sie diese Form der AuBerung - oder wiirden Sie dies in einem
Face-to-Face-Gesprach auch tun?

S G et e dorut Die Weitergabe von Daten anderer
Personen (E-Mail-Adressen, Konto-

/"_\k Nummern, Geburtsdaten etc.) sollte

Az Hadlo B unterbleiben, solange dies nicht
B: Hallo A

ausdricklich  gewidnscht  wird  und
datenschutzrechtlich unbedenklich ist.

o . . . .
Chat-Server Es ist selbstverstandlich nicht nur
:_:m: schlechter Stil sondern strafbar sich in
S~ N~ rassistischer,  pornografischer oder
A liest unmittelbar darauf B schreibt unmittelbar darauf SonSt I’eCh'[SWIdI’IgeI' FOI‘m ZU aUBern
die Nachricht von B eine Nachricht an A Gerhle m|t Zeichen
© Pl sprciu@uet | i prmmdeoch B Ein Grol3teil computervermittelter

Kommunikation verlauft textbasiert. Den gréf3ten Teil von Emoticons, einer
Wortkreuzung aus engtmotionundicon, stellen Smileys dar. Zu den bekanntesten
Vertretern der Smileys zahlen der lachende, der zwinkernde ;-) sowie der bose
Smiley :-(. Ein Smiley kann auch variiert werden: Wiederholte Zeichen dienen zum
Beispiel der Betonung; so drickt :-))) gegeniber :-) eine grolRere Freude aus, :(((
gegeniiber :( betrachtlicheren Arger.

Die folgende Liste informiert Sie Uber die wichtigsten Begriffe der
Chatkommunikation, die oftmals mit Begriffen wie 'Cyberslang' oder ‘chatslang’
belegt sind. Die Begriffe sind vor allem Kurzformen, die der schnellen

Kommunikation dienen.



(**) | Stellt errbtendes Gesicht dar.

(?_7?) | Stellt fragendes Gesicht dar.

-( Wird im Chat verwendet, um Traurigkeit auszudricken.

- ( trauriger/boser Smiley.

) ‘Vor Freude weinender Smiley', wird im Chat verwendet.

-) lachelnder Smiley

¥ Bedeutet 'Kuss'.

-/ Druckt sehr grof3e Skepsis aus.

-/ Drickt Skepsis aus.

-@ Brillender Smiley.

-{) Lachelnder Smiley mit Schnurrbart.

| Drickt die Hilflosigkeit aus

-< Wird im Chat verwendet um Arger/starke Traurigkeit auszudriicken.

> Drickt sarkastisches/bissiges Grinsen aus.

- Druckt Nachdenklichkeit aus.

-P Bedeutet 'Zunge herausstrecken' im Chat.

-0 Wird im Chat verwendet, um Erstaunen auszudricken.

=X Wird im Chat verwendet, um Verschwiegenheit auszudricken.

-) zwinkernder Smiley.

\("™)/ | Stellt ein Gesicht einer sich freuenden, die Arme ausstreckender
Person dar.

AN Stellt lachelndes Gesicht dar.

TEXT 8. PARTNERGLUCK IM INTERNET

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

herausfinden OMbLCKAMb, 0OHAPYHCUMB;, 002A0AMbCSL
im Durchschnitt 6 cpeoHem

beruflich eingespannt sein ObIMb 3a2PYAHCEHHBIM HA pabome
allerdings npagoa; KOHeUHo, pa3ymeemcs
effizienter bonee s¢hpexmusno

die Borse ouporca

zufallig cayuatino (-olit)

anfuhren npusooUms

zufolge CO271aCHO, 6clledcmaue

der Trost ymeuienue

der Funke ucKkpa

Lesen Sie den Text. Notieren Sie sich positive und
Aspekte der Kontaktsuche per Internet. Welc
Vorteile und Nachteile wirden Sie noch nennen?

negative

 \J



Positive Aspekte: gezielte Suche, ....
Negative Aspekte: zeitlich begrenzt (sechs Monate), ...

Boom im Netz der einsamen Herzen.

Nicht der schon wieder! Schnell schiebt Anja den Brief eines geschiedenen
Lehrers und Hobbytauchers in den Papierkorb. Sie trinkt von ihrer Apfelsaftschorle
und wartet gespannt auf eine Nachricht von dem Neuen. Er heil3t Martin und ist
Ingenieur, so viel weild sie schon. Zwei Stunden spéter ist die E-Mail endlich da.
Martin will Anja in die Oper einladen, aber die 35-Jahrige hat es sich zur Regel
gemacht, sich nicht zu friih zu treffen. Sie mochte erst einmal online herausfinden, ob
er ihr gefallen konnte.

So wie Anja suchen viele Singles ihr Glick im
Internet. Sie sind im Durchschnitt zwischen 35 und 50
Jahre alt und beruflich stark eingespannt. Nach einem
langen Tag haben die meisten von ihnen keine Lust
mehr auszugehen, so auch Anja. Online kann sie an
einem Abend mit vielen Mannern Kontakt aufnehmen,
per E-Mail Telefonnummern tauschen und sich
verabreden. Das Ganze hat allerdings auch seinen Preis:

179 Euro kostet die sechsmonatige Partnersuche

mithilfe der Online-Vermittlungsagentur Parship. Viel '

Geld, aber viel effizienter als andere Suche. Denn in de#

Internet-Borsen haben ja alle das gleiche Ziel: eingns, ¥

Partner zu finden, meint Anja. ;
Von den dber elf Millionen Signales in,

Deutschland sucht nach einer Umfrage von Parship fg

die Halfte ihr Liebesgliick im Internet. Wahrend jUng

iIm Cafe oder beim Elnkaufen Uber den Weg zu Iaufe
nimmt dieser Glaube ans Schicksal mit zunehmende
Alter ab. Singlebérsen versprechen im Netz, fir jeden
einen Partner zu finden. Mittlerweile gibt es Uber 2.500 Singleb6érsen und
Partnerschaftsagenturen im Internet, die gegen Geld ihre Dienste anbieten. Mehr als
37 Millionen Euro hat diese Branche 2004 eingenommen. Dabei stellt sich die Frage,
wie erfolgreich die Borsen im Netz der einsamen Herzen funktionieren. Die Branche
fuhrt Studien an, denen zufolge mehr als ein Drittel der Nutzer einen neuen Partner
Im Internet findet. Fir Anja ist das ein schwacher Trost. Zwar hat sie sich mit Martin,
dem Ingenieur, getroffen. Doch der Funke ist auch beim tiefen Blick in den Augen
nicht Gbergesprungen. Da ist sogar das Internet machtlos.




Partnersuche im Internet in Zahlen:
Jeder funfte Internetbenutzer in Deutschland setzt bei Partnersuche auf das
Internet. 7,7 Millionen Menschen (23,6% der Internetbenutzer) haben im August
2007 Online-Partnerbérsen benutzt. Interessant. 73% gaben an, bei|ihrer
Selbstbeschreibung in Partnerbérsen die Wahrheit zu sagen. Und fast die| Halfte
der Befragten ist bereit, pro Monat 5 Euro und mehr zu bezahlen.

TEXT 9. HOHERE PROGRAMMIERSPRACHEN

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

aufwendig PACMOYUMENbHBLU, 00PO20COAUWULL

die Sachkenntnis 3HaHue denda, KOMNemeHmMHOCHb

der Register CNUCOK, YKaA3ameb, nepeuens, peecmp

die Anweisung UHCMPYKYUSL, YKA3AHUE

sich eignen n00xX00ums, 200UMbCs

der Compiler KOMRUTISIMOP, MPAHCASIMOP

der Interpreter UHmMepnpemupyrowas npocpamma, UHmepnpemamop

Die Programmierung in einer maschinenorientierten Sprache ist aufwendig und
erfordert viel Sachkenntnis. Aus diesem Grunde und um von den speziellen
Anforderungen eines Prozessors unabhangig zu werden, wurden die hoheren
Programmiersprachen entwickelt. Mit ihnen kann man dem Computer in einem stark
vereinfachten Englisch mitteilen, was er tun soll, ohne sich um Register und
Speicherplatze kimmern zu mussen. Natlrlich ist auch mit hdheren
Programmiersprachen nur eine bestimmte, in der jeweiligen Sprache vorgeschriebene
Anzahl von Befehlen mdglich. Dabei muss man noch ihre Schreibweise und
Anordnung beachten. Einen ,Satz“ in einer héheren Programmiersprache bezeichnet
man als Anweisung.

Hohere Programmiersprachen sind viel leichter zu beherrschen als die
maschinenorientierten  Sprachen, so dass auch diejenigen, die keine
Datenverarbeitungsspezialisten sind, damit programmieren kdnnen. Leider gelang es
Formelberechnung, 6konomische Berechnungen ode
Textverarbeitung, besonders gut eignet. Deshg
Programmiersprachen erst noch umgesetzt werden
mussen. Daflr gibt es bestimmte Software, sogenannte Compiler und Interpreter. Sie

sehr viele héhere Programmiersprachen, wobei sid
natdrlich nichts anfangen. Er benétigt seine

fur alle Anwendungsgebiete geeignet ist. So gibt e:
jede fur ein spezielles Problem, wie mathematlsch
Der Computer kann mit diesen Sprachen<
n
Maschinencode, in den die Anweisungen der hdheren

nicht, eine einheitliche Sprache zu entwickeln, die
spricht man auch von problemorientierten Sprachen.



erzeugen aus der Anweisung einer problemorientierten Sprache eine Reihe von
Maschinenbefehlen.

Programme in hoheren Programmiersprachen sind leichter lesbar, besser
verstandlich und auch kurzer als entsprechende Assemblerprogramme. Deshalb treten
weniger Fehler auf, und die Programmierung geht schneller voran.

TEXT 10. COMPILER UND INTERPRETER

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

der Compiler KOMAUNISIMOP, MPAHCAAMOP

der Interpreter UHmMepnpemupyrowas npospamma, UHmepnpemamop
der Editor uzoamens, pedaKmop

das Quellprogramm UCXOOHASL NPOSPAMMA

entschlisseln pacuiugposvieams

interpretieren UHMEPNPEemupo8ams, U3d2anms

der Dialogverkehr PA32080PHBLU PENHCUM

Man kann ein Programm durch ein Compilerprogramm Ubersetzen. Solche
Compiler gibt es fur fast alle Programmiersprachen. Will man einen Compiler
verwenden, wird zunéchst das gesamte in der hoheren Programmiersprache erstellte
Programm in den Computer eingegeben. Dazu dient ein Erfassungs- und
Korrekturprogramm mit dem Namen Editor. Im Computer entsteht nun das
Quellprogramm. Dann wird der Compiler gestartet. Er entschlisselt die Anweisungen
der Quelle und bildet daraus eine Reihe von Maschinenbefehlen, durch die diese
Anweisungen realisiert werden konnen. Alle Maschinenbefehle werden zu einem
Maschinenprogramm zusammengesetzt, das nach dem Linken im Computer
abgespeichert wird. Das abgespeicherte Programm kann nun jederzeit gestartet
werden, ohne dass der Compiler noch einmal gebraucht wird.

Ein Interpreter arbeitet ganz anders. Hier wird die erste Anweisung im
Quellprogramm entschlisselt, also in den entsprechenden Maschinencode Ubersetzt,
und dann sofort ausgefihrt. Anschlieend wird die ndchste Anweisung entschlisselt
und ausgefthrt. So wird das Programm wahrend seines Laufs Schritt flr Schritt
interpretiert. Es gibt also kein lauffahiges Maschinenprogramm wie beim
Compilieren. FUr dieses Verfahren eignen sich nur
ganz wenige Programmiersprachen. Typische
Interpretersprachen sind BASIC, LOGO und
FORTH. Ein groRRer Vorteil des Interpreterprinzips
ist der mdgliche Dialogverkehr mit dem Computer
in der Phase der Programmentwicklung. Nach jeder
Anderung kann das Programm sofort wieder
gestartet werden, um den Erfolg zu kontrollieren,




wahrend beim Compilieren erst wieder der ganze Programmierungszyklus
durchlaufen werden muss.

Anders ist es bei der spateren Nutzung des Programms. Hier ist das compilierte
Programm schneller als der Interpreter. Beim Interpretieren braucht der Computer
erst einmal etwa 300 Befehle, um herauszufinden, was er in einer Anweisung
eigentlich machen soll.

TEXT 11. KUNSTLICHE INTELLIGENZ

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Aufklarung 00bsCHEHUEe, PA3BACHEHUE
die Nachahmung noopasicanue, KONUpPoBanue
erschaffen cozoasamnw, (co)meopumu
sich auszeichnen OMIAUYAMBCSL, BbIOETSIMbCS
meistern 061a0e8amb, 0C6AUBAMD

Kinstliche Intelligenz ist ein Teilgebiet der Informatik mit interdisziplindrem
Charakter. Ziel der Kinstlichen Intelligenz-Forschung ist die Entwicklung von
Maschinen mit intelligentem Verhalten.

Im Verstandnis des Begriffs kiinstliche Intelligenz
spiegelt sich oft die aus der Aufklarung stammeng

Bewusstsein beziehungsweise Selbstbewusstsein sowi
Emotionen auszeichnet. '

Im Gegensatz zur starken Kinstlichen Intelligenz geht essdlewachen
Klnstlichen Intelligenz darum, konkrete Anwendungsprobleme zu meistern.
Insbesondere sind dabei solche Anwendungen von Interesse, zu deren Losung nach
allgemeinem Verstandnis eine Form von ,Intelligenz* notwendig zu sein scheint.
Letztlich geht es der schwachen Kinstlichen Intelligenz somit um die Simulation
intelligenten Verhaltens mit Mitteln der Mathematik und der Informatik, es geht ihr
nicht um Schaffung von Bewusstsein oder um ein tieferes Verstdndnis von
Intelligenz.

Neben den Forschungsergebnissen der Kerninformatik selbst sind in die
Kinstliche Intelligenz Ergebnisse der Psychologie und Neurologie, Mathematik und
Logik, Kommunikationswissenschaft, Philosophie und Linguistik eingeflossen. Es
lasst sich festhalten, dass die Kiunstliche Intelligenz kein abschlielRendes
Forschungsgebiet darstellt. Vielmehr werden Techniken aus den verschiedensten




Disziplinen verwendet, ohne dass sie eine Verbindung miteinander haben. Bei
neuronalen Netzen handelt es sich um Techniken, die aus der Mathematik stammen
und die zum grof3en Teil schon in 17-19 Jhd. existierten.

TEXT 12. DATENBRILLEN ALS BEDIENUNGSANLEITUNG

Merken Sie sich folgende Worter zum Text:

die Datenbrille uHpOpMayUOHHbIE OUKU

die Bedienungsanleitung UHCMPYKYUSL NO IKCNILYAMAYUU

pragen 0Ka3b16aMb GUAHUE, XAPAKMEPUI0BAMb

sich durchsetzen NPUMEHSAMbCSL, UMEMb YCnex

stecken 6CMABNAMb, 8KAAOBIEAMY, HAXOOUMbCS, ObIMb
profitieren U361EKAMb 6b1200)

die ,Augmented Reality" » YBENUYEHHAS PealbHOCMb"

die Wartung VX00, mexHUu4eckoe 00CIyHCUsaHue

die Kosteneinsparung 9KOHOMUS 3ampam

steil KpYymoti, OmeecHbill

Immer neue Entwicklungen pragen auch den Bereich Softwaretechnik.
Computer sind heute in allen Bereichen unentbehrlich geworden. Die Grundlage ihrer
Leistungen liegt aber nur zum Teil in der Hardware, in immer schnelleren Chips und
immer groReren Datenspeichern. Die Intelligenz der Computer besteht aus Software.
Wahrend sich bei der Hardware weitgehend Standardtechniken durchgesetzt haben,
muss Software individuell an jede einzelne Problemstellung angepasst werden. Und
das geschieht mit ungeheurem Aufwand, da dahinter vor allem die Intelligenz von
Menschen steckt. Wer weil3, dass ein Konzern wie Siemens heute etwa drei Viertel
seiner Forschungs- und Entwicklungsgelder in Software steckt, kann erahnen,
welches Potenzial sich gerade hier ergibt. Das beginnt bei Entwicklungen zu einer
wirtschaftlicheren Softwareproduktion und geht bis zur Nachbildung menschlichen
Wissens in den technischen Superspeichern der Computer. Eine ganz wesentliche
Entwicklung ist die Simulation realer Prozesse.

Schon heute sparen etwa Automobilfirmen Milliarden an Kosten und Monate an
Entwicklungszeit, indem sie neue Fahrzeuge und ihre Technik erst einmal im
Computer als Simulation testen und nicht gleich im Modell oder auf der Stral3e. Ganz
ahnlich ist die Situation in anderen technischen Bereichen, aber auch wirtschaftlich
bedeutende Elemente wie Marketing oder
Verkauf, Kundendienst oder Training kdnnen von
besseren, einfacheren oder preiswerteren
Simulationstechniken profitieren. Das ganze Feld
der Anwendungen der Virtual Reality gehort
ebenso in diesen Bereich wie die neue, aber seh
viel versprechende Technik der ,Augmented
Reality“, bei der (ber Datenbrillen Benutzern




komplizierter technischer Gerate optische Bedienungsweise ins Blickfeld eingespielt

werden. Dies hilft sowohl, Wartungsvorgadnge zu verbessern und zu beschleunigen,
als auch Einarbeitungsaufwand zu minimieren. Da Zeiteinsparung fur die Wirtschaft

des 21. Jahrhunderts mindestens ebenso wichtig sein wird wie Kosteneinsparung,
stehen Virtual und Augmented Reality sicherlich erst ganz am Anfang ihrer steilen

Technologiekarriere.

TEIL IV
ERINNERN SIE SICH AN DIE GRAMMATIK!

Thema: Modalverben im Prasens

I]Erganzen Sie die Modalverben.

| sollen — brauchen — kénnen — miissen — wollen — moégen |

Ein Computer ... zuerst programmiert werden. Dann ... er die entsprechenden Arbeiten
ausfuhren. Er ... viel langer arbeiten als ein Facharbeiter. Aber er ... natirlich nicht
ununterbrochen tatig sein. Er ... auch regelmalRige Wartung. Manche Betriebsleiter ... gern
einen Computer anschaffen, aber viele Arbeitnehmer sind dagegen, denn sie ... durch einen
Computer ihre Arbeitsplatze nicht verlieren.

Thema: Prafixverben

m Verteilen Sie die folgenden Verben in zwei Gruppen und nennen Sie die
Grundformen dieser Verben:

erhalten, herstellen, versprechen, vorschlagen, anwenden,
bestehen, ausfihren, zerstoren, Uberprifen, entwickeln,
abnehmen, einsetzen, gebrauchen, empfangen,
vorschreiben, nachsinnen, fortsetzen, durchsetzen,
darstellen, aufbauen, erfinden, unterbrechen, beitragen,
zustimmen, mitarbeiten, herausfinden, wiederkehren,
hineingehen, missachten, losbinden.

Mit der untrennbaren Vorsilbe Mit der trennbaren Vorsilbe




Thema: Zeitformen des Préadikats
lll. Bestimmen Sie in den folgenden Satzen die Zeitform der Pradikate:

1. Im Mittelalter war das Wort "Computer" eine Berufsbezeichnung fir Menschen, die
Kalkulationen vornahmen.

2. Sie haben ihre Anwendung in fast jedem Alltagsgerat, vom Mikrowellenherd tber CD-
Spieler und Telefon bis zum Fahrkartenautomaten, gefunden.

3. Hanna wird ihr Computerprogramm am Freitag abgeschlossen haben.

4. Gottfried Wilhelm von Leibniz machte bei seiner Arbeit eine aul3ergewdhnliche
Entdeckung, die spater zu einem unverzichtbaren Element wurde.

5. Leibniz entdeckte, dass man mit den beiden Ziffern "0" und "I" jede noch so grof3e Zahl
darstellen kann.

6. Nachdem Computertechniker Ray Tomlinson 1971 das Programm READMAIL
entwickelt hatte, verschickte er die erste Elektropost — die E-Mail war geboren.

7. Es steht fest, dass das ,Netz* die Kommunikation zwischen den Menschen wesentlich
verandert hat.

8. Es gibt auch Kiritik, denn das Netz wird so viel Uber die Menschen wissen wie nie jemand
zuvor.

9. Vor allem nach den Datenschutzskandalen der letzten Zeit haben viele Menschen
gemerkt: Es ist nicht egal, welche Spuren man im Netz hinterlasst oder wem man seine
Daten anvertraut.

10. Unser Leben wird sich in Zukunft immer mehr in virtuellen Raumen abspielen.

Thema: Deklination der Substantive
IV.]Gebrauchen Sie die in den Klammern stehenden Substantive in richtiger Form:

1. Der Heimcomputer war nur ein dienstbares Instrument, das Kensch) vdllig
gehorchte.

2. Programmiersprache ist eine eindeutige Sprachdielrormulierung) von Programmen

fur Rechenmaschinen.

3. Dank @er Computer) konnen wir einander Liebesbriefe oder die Einkaufsliste fir den
Wochenmarkt schreiben, Diplomarbeiten machen.

4. Etwa 30% die Computernutzer) sind vom Computer abhéngig.

5. Psychologen vergleichen die Symptordes (Online-Abhangigkeit) mit Spielsucht und
Alkoholismus.

6. Der Computer ist das zentrale Werkzedas(21. Jahrhundert).

7.Schon in der Renaissance versuchten Maler durdie (Verwendung) die
Zentralperspektivie einen dreidimensionalen Effekt zu erzeugen und so den Betrachter in
das Bild "hineinzuziehen".

8. Schon als Schiiler beschéftigten sich die beiden Freunde am liebstdie i@rfiputer).




9. Mit den Systemen der ,Kinstlichen Intelligenz* kénnte in
Zukunft  nach  Angaben dér  Herstelley die
Programmbearbeitung Wesentlich erleichtert werden.

Computerladen) in der Aachener Innenstadt.

11. Die Abhéangigkeitdieser Student) vom Computer ist
offensichtlich.
12. Der Computer ist als nutzlicher Helfer in Bereiche
(der Privathaushalt) untbersehbar.

13. Die dritte Computergeneration umfaskr(Zeitraun
von 1965 bis 1980.

14. Naturlich wurde auch das Erstellen und BearbedenRrogrammgum ein Vielfaches
einfacher, weil sie sehr schnell bearbeitet werden konnten.

15. Der Begriff ,virtual reality“ wurde vonder Computerexperte) Jaron Larnier popular
gemacht.

16. Erst mit der Beginn) (der Computerzeitalter) gelang es, erste kleine Schritte in die
virtuelle Realitat zu setzen.

Thema: Deklination der Adjektive
E Wahlen Sie die richtige Form der Adjektive:

1. So gibt es sehr vielda@herer, hoheren, hoheré@rogrammiersprachen, wobei sich jede
fur ein (speziellen, spezielles, spezieller) Problem besonders gut eignet.

2. Kunstliche Intelligenz ist ein Teilgebiet der Informatik mintérdisziplindrem,
interdisziplinares, interdisziplindren) Charakter.

‘ 3.Im 17. Jahrhundert wurden in Europa dersie vier
mechanische, ersten vier mechanischen, erste vier
mechanischen) Rechenmaschinen konstruiert.

4. Fur die Weiterentwicklung der Computer wurde eine
(starkere, starkeren, starkerer) Leistungsquelle gefordert.

5. Nach den rechanischen, mechanische, mechanischer)
Rechenmaschinen im 17. Jahrhundert folgten destd
programmgesteuerte, erste programmgesteuerten, ersten
programmgesteuerten) Rechenmaschinen im 19. Jahrhundert.
6. Spater wurden die hglzerne, hdlzernen, hdlzernes)
Plattchen mit Filmstreifen und Karton ersetzt.

7. Babbage gilt dank seiner Analytischen Maschine als der "Vater der Computer”, da sie
schon alle Merkmalenfoderne, modernen, moderner) Computer enthielt.

8. Die Maschinen "Z [I" und "Z 2" liefen wie allear{deren, andere, anderer)
Rechenmaschinen mechanisch.

9. Konrad Zuses "Z 3" war dererSte programmgesteuerte funktionierende, erster
programmgesteuerte funktionierende, ersten programmgesteuerten funktioni¢renden

Rechner der Welt.



10. Diesen gtandige, standiger, standigen) Wissenschaftszuwachs effektiv zu nutzen ist fur
ein modernes Industrieland unverzichtbar.

11. Die Geschwindigkeitsbeschrankung deektrische, elektrisches, elektromechanisghen
Rechnens war eine neue Hirde.

12. Der Transistor schaltet und verstagtektrische, elektrischen, elektrischer) Signale.

13. Der Transistor braucht wenig Strom, erzeugt kaum Warme und hatnainezy
unbegrenztes, nahezu unbegrenzte, nahezu unbegrenzten) Lebensdauer.

14. Diese Entwicklung ging so weit, bis diegesamte, gesamter, gesamten)
Verarbeitungsschaltkreise des Computers auf einen (einzigen, einzige, €inCiggm
passten.

Thema: Satzreihe und Satzgeflige

V1] Bestimmen Sie in den folgenden Satzen die Art der Nebensétze und (ibersetzen Sie
diese Satze ins Russische.

1. Die erste mechanische Rechenmaschine wurde von Wilhelm Schickard, der Theologe
und Mathematiker war, im Jahr 1623 erfunden und konstruiert.

2. Da die notwendige Genauigkeit der Zahnrader nicht erreicht wurde, verkanteten sie oft
und sperrten sich dadurch gegenseitig.

3. Leibniz entdeckte, dass man mit den beiden Ziffern "0" und "' jede grof3e Zahl darstellen
kann.

4. Will man von einem bestimmten Nutzer keine neue Nachricht verpassen, kann man
dessen Beitrage abonnieren.

5. Schon heute sparen etwa Automobilfirmen Milliarden an Kosten und Monate an
Entwicklungszeit, indem sie neue Fahrzeuge und ihre Technik erst einmal im Computer als
Simulation testen und nicht gleich im Modell oder auf der Strafl3e.

6. Die Lochkarte erfand Joseph-Marie Jacquard 1804, als er die Aufgabe bekam, einen
Webstuhl zu tiberholen.

7. Wenn die Bank einen Kredit verweigert, so droht dem Unternehmensdasein bald ein
jahes Ende.

8. Die Analytische Maschine kann auch als ersten Computer de
Welt bezeichnet werden, auch wenn diese wegen unzureicheng
Technik nie funktionierte.
9. Das abgespeicherte Programm kann nun jederzeit gesta
werden, ohne dass der Compiler noch einmal gebraucht wird.

bereits in der dritten Computergeneration gelegt worden warg
kam es hier zur immer weiteren Miniaturisierung unc
Entwicklung der Schaltkreise.

11. Die Studenten schreiben Aufsatze, Referate und Auftrage, indem sie sich die meiste
Information aus dem Internet holen.

12. Vorbei sind die Zeiten, in denen man zusatzlich zu seiP€nein Telefon, einen
Anrufbeantworter, ein Fax und ein Modem brauchte.

13. Computerspiele sind meist das erste, was auf einem Computer ausprobiert wird.




14. Wir kdnnen nicht mehr ohne Computer, selbst wenn wir es wollten.
VIL],Denn“ und ,weil“. Ergénzen Sie den fehlenden Teilsatz.

a) Computer sind nitzlich,

- denn sie machen die Buroarbeit leichter.

- weil sie die Biroarbeit leichter machen.
b) Jedes Kind sollte einen Computer haben,

- denn es braucht das Wissen fir die Zukunft.
c) Das Internet ist eine tolle Erfindung,

- denn man hat Kontakt zur ganzen Welt.

d) Man sollte nicht jeden Tag am Computer sitzen,
- weil das fur die Augen nicht gesund ist.
e) Das Internet ist gut flir einsame Menschen,
- weil sie damit neue Freunde finden kdnnen.
f) Alte Leute mdgen meistens keine Computer,
- denn sie haben Probleme mit der neuen Technik.

g) Man sollte den Computer nicht so wichtig nehmen,

- weil es viel interessantere Dinge im Leben gibt.
\VIIl. Wahlen Sie passende Konjunktion fiir jeden Satz und iibersetzen Sie ihn.

1. Konrad Zuse sann darlUber nafdgss, weil, objman die taglichen Rechenvorgange mit
einer speziellen Rechenmaschine vollig automatisch erledigen konnte.

2. (Als, wenn, nachdemgr die Mittelschule beendet hatte, ging er an die Berliner
Universitat.

3. (Well, da, damit)ich wenig Zeit hatte, konnte ich das Referat in Informatik nicht
schreiben.

4. Er wollte wissen(woraus, dass, welchéps ,Dualsystem* bestand.

5. Konrad Zuse hatte zwei Ideen, @me, deren, denergr lange gearbeitet hatte, udie,
deren, denen) ihn in der Zukunft zum grof3en Erfolg flhrten.

6. Er hat von Anfang angesehédass, weil, dayahlenrechnen und logisches Rechnen eine
Einheit bilden.

7. Der erste programmgesteuerte Rechner hatte einen groRen Né&thteueil, denniie
Dauer zum Errechnen einer Losung sehr lange war.

8. Konrad Zuse,(dessen, deren, derName mit der Erfindung der ersten binaren
elektromechanischen Maschinen mit Programmspeicherung verbunden ist, war ein Berliner
Ingenieur.




9. (Als, wann, wenrgie Studenten begannen, in Aachen Informatik zu studieren, verkauften
sie nebenbei Computer — und das mit soviel Erf@lg, dass, nachdens)e irgendwann ein
richtiges Unternehmen griindeten.

10. (Seitdem, falls, wannglie Phantasie nicht ausreicht, kann
man mit dem Scanner ein gewiinschtes Bild an den Computer
weitergeben.

11. Mit der Entwicklung des Computers konnte nun konkret
begonnen werderfdamit, solange, nachdenm) den ersten drei
Jahren das Instrumentarium fir die notwendigen Forschungen
geschaffen wurde.

12. Naturlich wurde auch das Erstellen und Bearbeiten der
Programme um ein Vielfaches einfach@enn, dass, weiljie

sehr schnell bearbeitet werden konnten.

13. (Als, wenn, damitjnan die Maus hin und her bewegt, bewegt sich auch der kleine Pfell
auf dem Bildschirm.

14. Das Uben mit dem Computer findet man nicht so langweilig wie mit einem Lehrbuch,
(obwonhl, damit, weil)der Computer auf richtige Antworten sehr freundlich mit einem
Zeichen reagiert.

15. Musiker sind findige Leutdderen, die, denenjen Computer benutzen, um Musik zu
machen.

16. Ich personlich bin fur das virtuelle Studiufweil, denn, obyirtuell l1&uft alles schneller

und problemlos.

17. Digitalrechner kénnen als universelle Rechenautomaten uberall eingesetzt \wewden,
wann, wohinumfangreiche numerische Berechnungen durchgefihrt oder grol3e Datenmengen
verarbeitet werden missen.

18. Die Untersuchungen zeigefdass, weil, obwohlylie meisten Jugendlichen schon nicht
mehr ohne Dosis Computer leben kdnnen.

Die Satzreihe oder die Satzgefiige? Bestimmen Sie und tbersetzen Sie die Satze.

1. Die neuen Statussymbole heil3en iPhone und iPad, denn durch die soziale Vernetzung im
Internet kann man Menschen vom anderen Ende der Welt kennenlernen.

2. Einige Unternehmen verbieten ihren Mitarbeitern das private Surfen, weil sie Angst vor
der Verschwendung der Arbeitszeit haben.

3. Zwar sitzt er manchmal stundenlang am Computer, doch seine Freunde sind ihm ebenso
wichtig.

4. Durch die Mitarbeit bei Wikipedia hat er viele Menschen kennengelernt, die von
Wikipedia fasziniert sind.

5. Ehe der Rechner zu arbeiten beginnt, wird das Programm zusammen mit den
Ausgangswerten in den Speicher eingegeben.

6. Programme in hoheren Programmiersprachen sind leichter lesbar, besser verstandlich und
auch kurzer als entsprechende Assemblerprogramme, deshalb treten weniger Fehler auf, und
die Programmierung geht schneller voran.

~wWenn“ oder ,als“? Bitte wahlen Sie aus.




Nebensatze mit "als" und "wenn" im Préateritum
einmal: Als ich meine Lehre beendete, war ich erst 18 Jahre alt.
mehrmals: Wenn wir Besprechungen hatten, kochten wir immer Kaffee.

LEBENSLAUF: WERNER VON SIEMENS

1. Werner Siemens den Militardienst beendete, war die Firma Siemens zwel
Jéhre alt. 1851 erfand Siemens den elektrischen Feuermelder.

2. ein Feuer begann, hoérte man den Feuermelder.

3. er ein Jahr verheiratet war, wurde sein erstes Kind, Arnold, geboren.

4. Arnold zwei Jahre alt war, wurde sein Bruder
Wilhelm geboren.

5. Wilhelm 12 Jahre alt war, baute die Firma
Siemens die Indo-Européaische Telegrafenlinie.

6. man ein Telegramm von London nach Indien
sdhickte, ging dies Uber die Telegrafenlinie von Siemens.

7. Werner von Siemens 41 Jahre alt war, baute er
einen elektrischen Fahrstuhl.

8. man ein Stockwerk hoher oder tiefer wollte,
konnteman nun fahren.

9. er 76 Jahre alt war, starb er in Berlin.

Bilden Sie Relativsatze.

Zum Beispiel:Die Schweizer sind stolz auf den Robotéden Roboterhat man in
Lausanne entwickelt.)
Die Schweizer sind stolz auf den RobotEnman in Lausanne entwickelt hat.

1. Auf dem Bild sieht man eine Person. (Die Person
wird gerade operiert.)

2. Man sieht einen Computer, (Der Compuigr
mit einem Roboter verbunden.)

3. Der Roboter dbernimmt Arbeiten,_ (Fir die
Arbeitenbraucht der Mensch viel mehr Zeit.)

4. Der Roboter arbeitet mit sehr gro3er Prazision,
(Die Prazisiorkann ein Chirurg nicht erreichen.)

5. Den Roboter benutzen auch Medizinstudenten,
(Die Medizinstudentemuiissen das Operieren tben.)

6. In Zukunft gibt es Roboter, (Mit den Robotekann man weit entfernte Patienten
operieren.)

Wahlen Sie die richtige Konjunktion.




1. Tatsachlich ist die Spielindustrie eine treibende Kraft, ... neue Raume und Welten
erschlief3t.

a) der b) die c) das
2. ... von virtuellen Welten die Rede ist, denken die meisten Menschen an riesige
Computernetzwerke und an Spiele in 3D-Technik.

a) Ob b) Dass c) Wenn
3.... in den 1980er Jahren die Computer leistungsstarker wurden, machte der
Computerexperte Larnier den Begriff "virtual reality” popular.

a) Nachdem b) Wenn c) Als

4. Virtuelle Realitat bezeichnet eine am Computer erzeugte Umgelilng, die
Wirklichkeit und ihre physikalischen Eigenschaften darstellg]in. man sich in Echtzeit
bewegen und interagieren kann.

al) das bl) die cl) der

bl) dem b2) die c2) der
5. Ein mdglichst hoher Immersionsgrad bedeuiét,.. alle Sinne so real wie mdglich
ansprechen sollefz) ... man die virtuelle Welt nicht mehr von der echten unterscheiden
kann.

al) dass bl) wenn cl) da
a2) bis b2) seitdem c2) nachdem

6. Viele Kritiker sind der Meinung, ... die neue Technik nicht nur Vorteile mit sich bringt.
a) wenn b) als c) dass

7. ... Computer mihevolle und eintdénige Routinearbeiten mit gro3er Prazision erledigen,
wird der Mensch von diesen Téatigkeiten entlastet.

a) Dass b) Da c) Ob

8. Es kommen viele Touristen nach Horntal, ... man dort kein Handy benutzt.
a) bevor b) obwohl C) wenn

9. Es gab eine Zeit, ... der Heimcomputer nur ein dienstbares Instrument war.
a) als b) weill c) die

Themen: Partizipien und erweitertes Attribut

XIll. Vergleichen und Ubersetzen Sie die Wortverbindungen mit Partizip I, Il und mit der
Konstruktion ,,zu + Partizip I*:

die zerstorende Wirkung — die zerstorte Idee — das zu zerstérende Gebaude;

der benutzte Werkstoff — das zu benutzende Programm — die benutzende Organisation;

die entwickelte Industrie — der sich entwickelnde Zweig — das zu entwickelnde Projekt;

der arbeitende Prozessor — das auszuarbeitende Programm — die ausgearbeitete Losung;
der erzielte Erfolg — der zu erwartende Erfolg — der durchschlagende Erfolg;

die funktionierenden Computer — die zu installierenden Computer — die hergestellten
Computer.

Ubersetzen Sie die Wortverbindungen mit Partizip 1, Il ung

mit der Konstruktion ,zu + Partizip I“.



Die entstandene Informationsgesellschaft, das weltumspannende Internet, Computer mit
einem ausgestatteten Modem, geschriebenes Programm, die gewiinschte Software, das
vorgestellte Experimentalsystem, die Anforderungen an das aufzustellende Programm,
auftretende Unklarheiten, die entwickelte Computerintelligenz, ein zu l6sendes Problem,
eine treibende Kraft, die per Computer erzeugte Realitat, die Beschreibung eines zu
programmierenden Verfahrens, die aufgebaute Vernetzung, das erstellte Programm, mit
dem fortschreitenden Eindringen des Computers ins Leben der Menschen.

XV Partizip |, Partizip 1l oder zu + Partizip 1?

1. Das ... Ziel brachte ihm keine Freude.

a) erreichte b) erreichendes c) erreichenden d) zu erreichte
2. Wegen .... Technik konnte die analytische Maschine nie funktionieren.

a) unreichender b) unzureichender c) unzureichenden d) unzureichten
3. Der Mathematiker Charles Babbage entwickelte eine mechanische programmgesteuerte
Rechenmaschine durch seinen ... Bau der "Difference Engine" (Differenzmaschine).

a) gescheiterten b) scheiterten c) scheiternde d) scheiternden
4. Man muss jede aus dem Internet oder von einer fremden Quelle ... Datei vor dem Offnen
von einem Anti-Virus-Programm prifen.

a) kopierte b) kopierende C) gekopierte d) kopierten
5. Der Operator gibt seine Anforderungen an das ... Programm dem Computer mit gesprochenen
Kommandos ein.

a) aufgestellte b) aufzustellende c) aufzustellenden  d) aufstellende
6. Das ... Experimentalsystem ist ein Bestandteil der japanischen Forschungsanstrengungen zur
Entwicklung einer neuen Computergeneration mit "kinstlicher Intelligenz".

a) vorgestellte b) vorstellendec) vorzustellendes  d) gevorstellte
7. Ein Maschinenbefehl ist die kleinste Operationseinheit zur Beschreibung eines
Verfahrens.

a) programmierte b) programmierendes

C) zu programmierenden c) programmierende
8. Die im 1935 ... Rechenmaschinen liefen nur Gber Rechenanweisungen, die immer wieder
eingegeben werden mussten.

a) verbreitenden  b) zu verbreitende c) verbreitende d) verbreiteten
9. Ein in Maschinensprache ... Programm heil3t Maschinenprogramm.

a) geschriebenes  b) schreibende c) geschriebene d) schreibendes

Ubersetzen Sie die Satze ins Russische. Beachten Sie dabei Partizipien und
erweiterte Attribute.

1. Die vom Computer verarbeiteten Daten kénnen zum

Beispiel als Berechnungen, Gleichungen, Tabellen,
Diagramme, Texte, Konstruktionen, Zeichnungen und

Bilder ausgegeben werden.




2.Bei mehr als 22% der zu besetzenden Arbeitsplatze wird eine generelle
Computerkenntnis verlangt.

3. Beim Uberblick tber den Stellmarkt ist leicht festzustellen, dass die mit Computern,
Telekommunikationen und der Elektronik gut vertrauten Jugendlichen bessere Chance in
ihrem beruflichen Leben haben.

4. Der Wissenschaftler kann schnell die fur die Losung seines Problems benétigten Fakten
abrufen und seine L6sung mittels Computer sofort wieder einspeichern.

5. Man spricht von den Informationen wie von einer fur die Weiterentwicklung der
Produktivkrafte und fir Wissenschaftswachstum dominierend werdenden Ressource.

6. Die von den mehreren Computerfirmen hergestellten neuesten Viren-Schutz-Programme
kann man regelmaf3ig kostenlos ins Internet erneuern.

7. Man muss die oft im Computer entstehenden E-Mails mit Anh&ngen nicht 6ffnen, wenn
man den Absender nicht kennt.

8. Die in den letzten Jahren besonders stark zunehmende Zahl der Viren-Befélle halt die
Benutzer und die Beamten vieler Firmen in Spannung.

9. Urspringlich fir die Losung einfacher Aufgaben gedacht, findet der Computer heute auf
vielen Gebieten der menschlichen Tatigkeit immer breitere Anwendung.

10. So leistungsfahig und kompliziert gebaut ist der heutige Computer im Grunde nichts
anderes als eine Rechenmaschine.

Thema: Konstruktion ,sich lassen + Infinitiv*

XVII.|Ubersetzen Sie die Satze und gebrauchen Sie statt der Konjunktion ,sich lassen +
Infinitiv* entsprechendes Pradikat mit Modalverb:

Zum Beispiel: Dieser Nachteil lIasst sich leitieseitigen.
9T10T HCIOCTATOK MOKHO JICTKO YCTPAHHUTD.
Dieser Nachteil kann leicht beseitigt werden.
Diesen Nachteil kann maleichtbeseitigen.

1. Es lasst sich festhalten, dass die Kiunstliche Intelligenz kein abschliel3endes
Forschungsgebiet darstellt.

2. Man kann nicht nur von seinem Computer aus telefonieren, sondern die eingehenden
Anrufe lassen siclper PC in "Gesprachsboxen” fir jedes einzelne Familienmitglied ein-
ordnen.

3. Personliche Videos lassen sich mit Fernsehbildern mischen und musikalisch untermalen.
4. Mit TV/Video-System lassen sich auf dem Bildschirm samtliche Fernsehprogramme mit
Videotext empfangen und aufzeichnen.

5. Das Internet lasst sich sehr gut als Informationsmedium nutzen.

6. Mit dem "Abakus" lassen sich durch Verschieben von Scheiben alle Grundrechenarten
ausfihren.

7. Rechenautomaten sind Geréate, mit denen sich umfangreiche und komplizierte
Berechnungen mit gro3er Geschwindigkeit erfiillen lassen.




8. Digitalrechner lassen sich als universelle Rechenautomaten uberall einsetzen, wo
umfangreiche numerische Berechnungen durchgefihrt oder groRe Datenmengen verarbeitet
werden mussen.

Thema: Passiv

XVIIIl. | Finden Sie die Passivsatze und Ubersetzen Sie diese Satze ins Russische.
Bestimmen Sie dabei die Zeitform des Pradikats.

1. Im Laufe der Jahre wurden die Techniken der realistischen Darstellung immer genauer.

2. Virtuelle Welten werden in der Zukunft unser ganzes Leben verandern.

3. Anfangs wurde der Begriff "virtuell” vor allem in Physik und Geometrie benutzt.

4. Digitalrechner werden als universelle Rechenautomaten uberall eingesetzt, wo
umfangreiche numerische Berechnungen durchgefihrt oder gro3e Datenmengen verarbeitet
werden missen.

5. Nachdem in den 1980er Jahren die Computer immer schneller und leistungsstarker
geworden waren, machte der Computerexperte Jaron Larnier den Begriff "virtual reality"
popular.

6. In der Produktion werden hochleistungsfahige Computer eingesetzt werden.

7. Die Art, wie Menschen miteinander umgehen, ist durch Computernetze wie z.B. das
weltumspannende Internet entscheidend verandert worden.

8. Mit dem Eindringen des Computers ins Leben der Menschen kann man immer
abhéangiger von ihm werden.

9. Computer sind auf allen Gebieten der menschlichen
Tatigkeit unentbehrlich geworden.

10. Mit Hilfe der Mikrotechnologie waren schnelle und
preiswerte Computer entwickelt worden.

11. Die erste mechanische Rechenmaschine wurde von
Wilhelm Schickard erfunden.

12. Die Maschine muss eine Ein- und
Ausgabevorrichtung besitzen, mit deren Hilfe di&))} \
Ausgangszahlen sowie das Programm an die Masching \

gegeben und die Resultate entnommen werden kénnen. \ - &

L

Nennen Sie die Satze, die im Prasens Passiv stehen.

1. Er wird in der Zukunft ein weltbekannter Erfinder.

2. Die ,Pascaline” wurde fir die Addition und Subtraktion benutzt.

3. Die so genannte Freizeit kann fur kreative Tatigkeiten genutzt werden.

4. Es werden viele Probleme geldst werden.

5. Mein Freund wird als Programmierer bei einer Firma arbeiten.

6. Diese Gerate werden Uberall verwendet.

7. Alle Maschinenbefehle werden zu einem Maschinenprogramm zusammengesetzt.

8. Die grolte Sorge ist, dass die Menschen eines Tages nicht mehr den Computer
beherrschen werden, sondern dass der Computer den Menschen beherrscht.




Gebrauchen Sie das Pradikat in folgenden Satzen in allen moglichen Zeitformen des
Passivs und Zustandspassivs:

Zum Beispiel: Im Bereich Kommunikation er6ffnet man neue Welten.
Im Bereich Kommunikation werden neue Welten eroffnet
Im Bereich Kommunikation wurden neue Welten eroffnet
Im Bereich Kommunikation sind neue Weletdffnet worden.
Im Bereich Kommunikation waren neue Welten eroffnet warden
Im Bereich Kommunikation werden neue Welten eroffnet werden
Im Bereich Kommunikation sind neue Welenmdffnet.
Im Bereich Kommunikation waren neue Welten eroffnet.
Im Bereich Kommunikation werden neue Welten eroféat.

1. Sichtbare Teile eines Computers bezeichnen die Fachleute als Hardware.
2. Ein Programm steuert die Arbeit von Rechenautomaten.

3. Der Computer erleichtert das Leben der Menschen.

4. Bill Gates schreibt einmal erste Anwendungsprogramme.

Gebrauchen Sie verschiedene Passivformen.

1. Der Begriff ,Mikroelektronik* ... durch der Miniaturisierung der elektronischen
Schaltungendinfiihren — Prateritum Pass)v
2. Mitte der 50er Jahre ... die schweren und unpraktischen Relais’ und Réhren durch leichte
und kleine Transistorewérdrangen — Plusquamperfekt Pagsiv
3. Der Begriff ,Mikroelektronik® ... zur Bezeichnung aller Elektronikbauteile von Chip bis
zum Mikroprozessor (anwenderPrateritum Passiv
4. Die Entwicklung des Computers ... von den Forschern in vier Generationen (einteilen —
Perfekt Passiv
tungen ... in Computern aller Aritgen — Futur Pass)v
6. Der Computer ... heute auf vielen Gebieten der menschlichen
Tatigkeit immer mehr gebrauchen — Prasens Pasgiv
7. Als Prozessor ... sozusagen das Herz von einem Computer
(nennen — Préasens Pas3iv
8. Am 29. Oktober 1969 ... von Wissenschaftlern zwei Computer
in Los Angeles und Stanford (Santa Clara) mit Hilfe einer
Telefonleitung Yerbinden - Perfekt Passgiv
9. Die LOsung einer Aufgabe ... durch den Computer bei

' Vorliegen eines entsprechenden Programms selbstandig
(ausfuhren — Futur Passiv
10. Chip ist ein kleines Plattchen aus Silizium, auf dem die Bauelemente wie Transistoren
und Kondensatoren ..uterbringen — Prasens Pasgiv

Thema: Infinitiv

XXII.|Gebrauchen Sie, wenn es nétig ist, das Partikel zu.




1. Ohne gute Computerkenntnisse ist es heute unmoglich, eine interessante gut bezahlte
Arbeit ... (finden).

2. Die Anwendung der Computer in den Geschaften erlaubt wesentlich die Zahlung mit den
Kaufern ... (beschleunigen).

3. Der Traum, alle bekannten Medien in einer einzigen Wunderbox ... (vereinigen), ist
Wirklichkeit geworden.

4. Die Rechenmaschine von Leibniz konnte alle vier Grundrechenarten ... (ausfuhren).

5. Datenbanken helfen auch das alltagliche Leben ... (erleichtern).

6. Sdbst kleine Kinder lernen seit der Kindheit Computer ... (benutzen).

7. Fir unser weiteres Wirtschaftswachstum ist von entscheidender Bedeutung,
Informationen in ganzer Breite industriell ... (nutzen).

8. Der Drang des Menschen nach realistischen Darstellungen ist ein Versuch, die
wahrgenommene Welt ... (abbilden).

9. Virtuelle Welten kdnnen in der Zukunft unser ganzes Leben ... (verandern).

10. Das Ziel des dreidimensionalen Effektes war, die Distanz zwischen Bild und Betrachter
... (auflosen).

11. Erst mit dem Beginn des Computerzeitalters gelang es, erste kleine Schritte in die
virtuelle Realitat ... (setzen).

12. Viele Jugendliche sitzen tagelang vor dem Bildschirm und versuchen den Computer ...
(besiegen).

XXIIl. (Gebrauchen Sie Infinitivgruppen mit um ... zu, ohne ... zu, (an)statt ... zu.

1. Blaise Pascal erfand die Rechenmaschine, ... (das
Rechnen erleichtern).

2. Blaise Pascal konstruierte die ahnliche Rechenmaschin®
wie Schickart, ... énderen Konstrukteur sehen).
3. Blaise Pascal konstruierte schnell Rechenmaschine, *®
(lange Uberlegen).

4. Durch die soziale Vernetzung im Internet kann m
Menschen vom anderen Ende der Welt kennenlernen,
(sich im Raum fortbewegen).
5. Viele Unternehmen nutzen selbst die sozialen
Netzwerke, ... die Werbung machen).

6. ... (virtuelle Welten darstellen), wird statt eines Bildschirms ein Datenhelm verwendet.

7. ... (mit dem realen Partner in engeren Kontakt treten), flirtet man mit jemandem am
anderen Ende der Welt.

8. Musiker sind findige Leute, die den Computer besrytz.. (Musik machen).

9.In der ganzen Welt kann man jetzt mit dem Computer elektronische Briefe und
Nachrichten senden, ..a(f die Post gehen).

10. Bei den Assemblersprachen benutzt man eine symbolische Adressierung, eine
symbolische Schreibweise der Befehle, die(direkte Adressierung der Maschinensprache
verwenden).

11. Mit den Programmiersprachen kann man dem Compatemem stark vereinfachten
Englisch mitteilen, was er tun soll, ..sich um Register und Speicherplatze kiimmern

missen).



12.Wenn einem das Thema des Kanals nicht geféllt, wéchmsan diesen, ... (&rgerlich
werden).

XXIV.| Verbinden Sie die Satze bzw. Satzteile, indem Sie die Konjunktion ,damit* oder
Infinitivgruppe ,um ... zu* verwenden:

1. Wahrend der Operation werden die Organe dreidimensional auf einem Bildschirm
dargestellt, ... (Der Chirurg kann sich besser orientieren).

2. Psychologen benutzen Computersimulationen, ... (Patienten behandeln vor Phobien,
Flugangst).
3. John arbeitet jeden Tag mit dem Computer mehr, als er misste, ... (Sein Chef ist mit ihm
zufrieden).

4. Die meisten Anbieter stellen regelmallig kostenlos die neuesten Versionen der Anti-
Virus-Programme ins Internet, ... (Man kann sie an eigenem Computer installieren).

5. Die Geschwindigkeit von "ENIAC" war ausreichend genug, ... (Komplexere
Rechenaufgaben verarbeiten und l6sen).

6. ... (Man kann sich im virtuellen Raum fortbewegen), reichen Maus und Tastatur nicht
aus.

7. ... (Den Computer weiterentwickeln), forderte man eine starkere Leistungsquelle, die
Signale schneller und zuverlassiger Ubermitteln konnte.

8. ... (Von den speziellen Anforderungen eines Prozessors unabhangig werden), wurden die
hoéheren Programmiersprachen entwickelt.

Thema: Prapositionen
Wahlen Sie die richtige Praposition.

1. Jeder, der heutearf, Uber, fur) einen PCofine, mit, gegen) Modem und Internet-
Anschluss verfugt, hat freien Zugang zu riesigen Online-Bibliotheken

2. Es geht nicht nuuf, Uber, von) die Weiterentwicklung von Computerhardware, sondern
auch um die tiefgreifenden Veranderungen einer ganzen Gesellschaft und ihrer
Lebensgewohnheiten.

3. Fast jeder Personalcomputer ist heuta( mit, zu) einem Modem ausgestattet und somit
kann er mit allen anderen Computern (durch, in, auf) der Erde Informationen austauschen.
4. Die eigenen Daten werden nicht mahr &n, auj der heimischen Festplatte gespeichert,
sondern im Internet.

5. Das Netz wird so vielfn, von, tber) die Menschen wissen wie nie jemand zuvor.

6. Es ist nicht egal, welche Spuren maong, im, ajiNetz hinterlasst oder wem man seine
Daten anvertraut.

7. Psychologen vergleichen die Symptome der Online-Abhangigkdit Zu, gegenuber)
Spielsucht und Alkoholismus.

8. Wenn von virtuellen Welten die Rede ist, denken die meisten Menschen (lber,)von, an
riesige Computernetzwerke und (tber, von), @piele in 3D-Technik.

_ é.ry . *




9. Die niedrigste Programmiersprache ist Maschinensprache, die dem Rechenautomaten
(ohne bis, mit) Ubersetzung oder Interpretierung verstandlich ist.

10. Die Maschinensprache bestetit,(aus, mit) den Maschinenbefehlen und Festlegungen
uber deren Kombinierbarkeit und Wirkungsweise.

11. (Von, Unter, Hinter) "kunstlicher Intelligenz" werden Maschinen verstanden, die
selbstandig Entscheidungen treffen kénnen.

12. Die erste Rechenmaschine wurde {or, von) rund 5000 Jahren erfunden — "der
Abakus".

13. Normalerweise sind die Perlen des Abakus (durch, mit) Holz gefertigt.

14. Charles Babbage begann 183%i( mit, von) der Entwicklung der Analytischen
Maschine.

15. Im 1947 machte sich Mathematiker John von Neumauin f{ir, an) die Arbeit, die in

der Computergeschichte "von-Neumann-Architektur" benannt wurde.

16. Computer werden uberall eingesetzt, (mit, ohne, durch) Computer lauft nichts.

XXVI.| ErschlieRen Sie die Bedeutung der Prapositionen in folgenden
Wortverbindungen.

Mit Hilfe einer Telefonleitung, innerhalb eines Programmablaufes, fir die
Weiterentwicklung der Computer, von 1965 bis 1980, vor einigen Jahren, die Abhangigkeit
vom Computer, zur weiteren Miniaturisierung und Entwicklung der Schaltkreise, zu Recht,
in den Zeitraum ab 1980, fur Privatbenutzer, durch die Entwicklung des Mikroprozessors,
am 29. Oktober 1969, zwischen internationalen Forschungseinrichtungen, in dem
Computerzeitalter, um den Globus, statt der direkten Adressierung, bei richtiger Bedienung,
nach Vorschrift, im Internet surfen, der Computer mit dem Anschluss ans Internet, ohne
gute Computerkenntnisse, per Mausklick.

XXVII.| Ubersetzen Sie folgende Satze ins Russische. Beachten Sie dabei die
unterstrichenen Prapositionen.

1. Bis heute steht die Betriebssystemfamilie "Microsoft Windows" weltweit unangefochten
auf Platz eins.2. Unter ihnen war auch Microsoft Grinder Bill Gates, der erste
Anwendungsprogramme fiten Altair schrieb und erfolgreich vermarkte®e.Bill Gates
wurde zumreichsten Mann der Wel#d. Und langst ist Spam ein ernsthaftes Problem
innerhalbdes enormen Mailaufkommens geword&nlmmer mehr Computer findet man
auf dem Schreibtisch zHause6. Vor rund 3000 Jahren wurde das chinesische Rechenbrett
der Abakus erfunden.7. Viele Jugendliche sitzen Tagedgor Bildschirm und versuchen
den Computer zu besiege8. Ab 1641 entwickelte der Franzose Blaise Pascal seine
"Pascaline”, die der Grundsatz fille spateren mechanischen Rechenmaschinerdwiare
Maus ist_ mitdem Computer durchin Kabel verbunderl0. Die Geschwindigkeit, mider

die Informationen vorinem Rechner zunderen Ubertragen werden, ist heute sehr grol3.

XXVIII. [Lesen Sie den folgenden Text und wéahlen Sie fir jede Licke das passende Wort
(A, B oder C) aus.

Von Boris




Gesendet: 23.12. 15:46 Uhr
An: Mischa
Betreff: Neue E-Mail-Adresse

Hallo Mischa,

ab sofort habe ich eind 1... E-Mail-Adres
Boris3000@ru.net. Die habe ich mir bei www.ru.
gratis (6ecruiato) . Das war ganz einfach. Vielg
Dank fur[3..] Tipp!

Ach ja, mein Bruder ist total sauer auf A.... A
Wochenende fand idh §... Internet ein Computers
leider hatte es ein Virus: Der Computer stirzte ab
nichts ging mehr. Das ist argerlich, vor allém |4
meine MP3-Dateien weg sind. Mein Bruder |7...

ganze Nacht lang gebracht, um den Computer wi
fit zu kriegen. Jetzt soll ich nichts mehr herunterlac
ihn vorher zu fragen. Aber kein Problem, dg¢
bei www.spiele.org gibt s 9... Spiele, die man n

herunterladen muss. 10... dir die Seite doch auch
an und schreib mif, 11}.. du davon haltst.

Bis dann

Boris

1.

A) neue

B) neuen

C) neues

2.

A) eingerichtet
B) einrichten
C) einrichtet
3.

A) dein

B) deinem
C) deinen

4,

A) meinen
B) mich

C) mir

5.

A) am

B) im

C) um

6.

A) damit
B) denn
C) weill
7.

A) hat
B) ist

C) wird
8.

A) aul3er
B) ohne
C) statt
9.

A) viel
B) viele
C) vielen
10.

A) Schau

B) Schauen

C) Schaust
11.

A) was
B) welches
C) wie




GLOSSAR

Die Sprache des Internets ist Englisch. Und neue
technische Entwicklungen sorgen immer wieder fur
neue Bezeichnungen. Die gehen Menschen, die
standig mit Computern und Internet zu tun haben,
zwar flussig von den Lippen. Bei anderen sorgen sie
dagegen oft flr Fragezeichen und ratlose Blicke. Wir
haben in unserem Glossar einige der wichtigsten
Begriffe rund ums Internet zusammengestellt und
erklart.

Blog: Blogs oder Weblogs (zusammengesetzt
aus "Web" und "Log" = Logbuch) sind quasi
Tagebicher auf einer Internetseite. Jeder kann die Blog-Eintrage lesen und meist
auch kommentieren. Und: Jeder kann Blogs verfassen. Inzwischen gibt es
Internetseiten, die es auch technischen Laien erlauben, ohne grol3e Schwierigkeiten
eine Blog-Seite einzurichten.

Dementsprechend grol3 ist auch das Angebot an Blogs: Allein in den USA gab
es bereits Ende 2004 laut einer Studie des "Pew Internet & American Life Project”
tber acht Millionen. Neben Hobby-Bloggern nutzen inzwischen auch professionelle
Journalisten, Politiker und grof3e Unternehmen diese Form der Web-Kommunikation.
In Deutschland haben Blogs allerdings bei Weitem noch nicht so eine grof3e
Bedeutung wie zum Beispiel in den USA.

Digital Natives [ne:tifs]: Vierjahrige, die virtuos auf Papas Handy
herumdricken, Sechsjahrige, die Mama zeigen, wo man die Online-Spiele von der
"Sendung mit der Maus" findet und Jugendliche, die mit dem Computer Sachen
anstellen, Uber die ihre Eltern nur staunend den Kopf schitteln - heute wachsen
Kinder und Jugendliche ganz selbstverstandlich mit Computer, Internet und Handy
auf. Sie sind die "Digital Natives" (digitale Ureinwohner). Ihre Eltern dagegen, die
diese Technologien im Erwachsenenalter kennengelernt haben, bezeichnet man als
"Digital Immigrants”. Auch fur die stetig wachsende Gruppe der Senioren, die im
Internet unterwegs sind, gibt es einen Fachbegriff: "Silver Surfer".

Podcast/Vodcast: Der Begriff "Podcast" setzt sich zusammen aus "jeead
mp3-Player von "Apple", und "Broadcast" (Rundfunk). Podcasts sind Audio- oder
Videobeitrage, die im Internet vertffentlicht und regelméafig durch neue Folgen
erganzt werden. Video-Podcasts werden verkurzt auch Vodcasts genannt.

Das Besondere an Podcasts ist, dass man sie abonnieren kann. Damit der
Computer jede neue Folge automatisch herunterladt, braucht man ein bestimmtes
Programm, einen sogenannten Podcatcher (zu Deutsch: Podcast-Fanger). Der such




die neuen Folgen und ladt sie auf den Computer. Die Folgen kann man sich am
Computer anhdren oder ansehen, man kann sie aber auch auf ein tragbares
Abspielgerat kopieren.

Skype: Das Wort "skypen" hat sich zum Synonym fiirs Telefieam via Internet
entwickelt. Dabei ist Skype eigentlich nur eine Software, die diese Telefonie
ermdoglicht. Wer sie auf seinem PC installiert und Mikrofon und Lautsprecher oder
ein Headset (Kopfhérer mit Mikrophon) an seinem Rechner angeschlossen hat, kann
Ubers Internet telefonieren. Besitzen beide Gesprachspartner eine Kamera an ihrem
Rechner, konnen sie sich dabei sogar sehen.

Smartphones und Apps:Mobiltelefone, mit denen man online gehen kann, die
wie ein Computer fur viele Aufgaben eingesetzt werden konnen und einen
berihrungsempfindlichen Bildschirm (Touchscreen) haben, werden auch als
Smartphones bezeichnet. Das bekannteste Smartphone ist das iPhone von "Apple".

Besonders nutzlich werden Smartphones durch kleine Zusatzprogramme,
sogenannte Apps (kurz fur applications = Anwendungen). Mit der passenden App
wird das Smartphone zur Wasserwaage, zum Routenplaner oder zum
Nachschlagewerk, um Pilze zu bestimmen. Das Angebot an Apps ist inzwischen so
grol3, dass kaum ein Wunsch offenbleibt. Ach ja, telefonieren kann man mit
Smartphones Ubrigens auch.

Soziale Netzwerke:Sinn und Zweck von sozialen Netzwerken ist es, #ddat
zu kndpfen und mit anderen Nutzern in Verbindung zu bleiben. Dazu richtet man sich
auf der Seite eines Netzwerks zunachst eine Art virtuellen Steckbrief mit Angaben
zur eigenen Person ein. Nun kann man von anderen Nutzern gefunden werden oder
selbst nach anderen Nutzern (zum Beispiel nach alten Schulfreunden) suchen. Diese
kann man dann kontaktieren. Wird der Kontakt bestatigt, kann man Informationen
und Fotos austauschen, sich Videos oder Links empfehlen, sich verabreden, Gruppen
grinden, E-Mails schicken oder chatten (sich in Echtzeit schriftlich unterhalten).

Es gibt zahlreiche Netzwerke. Einige richten sich an bestimmte Zielgruppen
(zum Beispiel "schilervVZ"), einige dienen dem beruflichen Austausch (zum Beispiel
"Xing" oder "LinkedIn"), andere stehen prinzipiell jedem Nutzer und flr jedes Thema
zur Verfigung (zum Beispiel "wer-kennt-wen.de" oder "lokalisten.de").

Das grolte Netzwerk ist die
amerikanische Seite "Facebook". Laut
eigenen Angaben hatte sie im Sommer
2010 weltweit zum ersten Mal mehr als
500 Millionen Mitglieder, davon etwa elf
Millionen in Deutschland. Studien hab
ergeben, dass 2010 in Deutschland r
jeder Vierte soziale Netzwerke nutz{
von den Zwolf- bis 24-Jahrigen sogar 8
Prozent.

Twitter: Das englische Verb "to
twitter" heil3t auf Deutsch "zwitschern".




Und das "Gezwitscher" im Internet funktioniert so: Man meldet sich auf der
"Twitter"-Webseite an. Dort kann man dann maximal 140 Zeichen lange Nachrichten
eintippen. Die kdbnnen, mussen sich aber nicht an eine spezielle Person richten. Jeder,
der auch bei "Twitter" angemeldet ist, kann die Nachrichten lesen und beantworten.
"Twitter" ist also so etwas wie ein ganz einfaches Blog oder auch ein virtuelles
Schwarzes Brett. Will man von einem bestimmten Nutzer keine neue Nachricht
(Tweet) verpassen, kann man dessen Beitrage abonnieren.

Seit seinem Start im Marz 2006 wurde "Twitter" immer beliebter, unter anderem
auch deshalb, weil man nicht unbedingt einen Computer braucht. Zum Twittern reicht
ein modernes Handy. Mitte 2009 hatte "Twitter" in Deutschland gut 1,8 Millionen
angemeldete Nutzer, von denen allerdings bei Weitem nicht alle regelmafdig aktiv
sind. WorUber aber wird "gezwitschert"? Kurz: Gber alles. "Twitter"-Nutzer schreiben
auf, was sie gerade machen, denken, fuhlen, welche Themen sie beschaftigen und
was sie Neues entdeckt haben. Das kdnnen die neuesten Sonderangebote sein, abe
auch wichtige politische Ereignisse.

Wikipedia/WikiLeaks: Die Online-Enzyklopadie Wikipedia durfte inzwischen
auch vielen Internet-Muffeln ein Begriff sein. Allein die deutsche Seite dieses
kostenlosen Internet-Lexikons hatte Mitte 2010 mehr als eine Millionen Artikel zu
den unterschiedlichsten Themen. Das Erfolgsrezept: An Wikipedia kann prinzipiell
jeder Internet-Nutzer mitarbeiten, sei es als Autor oder
als Korrekturleser. Durch diese Offenheit kam es zwar
schon haufiger zu Manipulationen, aber die Wikipedia-
Gemeinde korrigiert falsche oder irrefihrende Artikel in
der Regel sehr schnell.

Die kostenlose Internet-Plattform WikiLeaks gibt
es seit 2006. Auf der Seite werden anonym Dokumente
veroffentlicht, die — nach Meinung der Seitenbetreiber —
von Offentlichem Interesse sind. "Leaks" bedeutet so
viel wie "undichte Stellen".

Folgende Abkirzungen werden héaufig bei der Chatkomkaion verwendet.
Sie dienen vor allem der schnellen Kommunikation.

afaik, engl. 'as far as | know' — soviel ich weil3

afair, engl. 'as far as | remember' — soviel ich im Getiésthabe

asap, engl. 'as soon as possible’ — mdglichst schnell

afk, engl. 'away from keyboard' wird im Chat verwendet kurze Abwesenhejt
mitzuteilen

b4n, engl. 'bye for now' wird zur Verabschiedung im Gretvendet.

BB, engl. 'bye bye' wird im Chat zur Verabschiedungvesdet

bbl, engl. 'be back later' wird im Chat verwendet, umriizergehend
Abwesenheit anzukiindigen

D

biba, 'bis bald' wird zur Verabschiedung im Chat verwénde




btw, engl. 'by the way' - Gbrigens

cg, engl. ‘congratulations' — Gratulationen

cu (auch: cya), engl. 'see you' wird bei Verabschiedom@hat verwendet

cul8er (auch: cul), engl. 'see you later' — bis bald — viied VVerabschiedung im
Chat verwendet, s. aueh cu

fg, 'freches Grinsen’, s. aueh g

g, 'grinsen’, s. auch- fg

gn8, 'Gute Nacht' wird bei Verabschiedung im Chat vedetn

hdl, ‘hab dich lieb'. Eine Verstarkung ist 'hdgdl’, &asgefiigte 'gd' bedeutet 'ganz
doll'.

hf, engl. 'have fun' — viel Spal}

I-), Emoticon. Driickt Mudigkeit aus.

ic, engl. 'l see'—ich verstehe

imho, engl. 'in my humble opinion' — meiner bescheiddiemung nach

IRL, 'In Real Live' —im realen Leben

jk, engl. 'just kidding' — gerade betrigt

omg, engl. ‘'oh my god' — oh, mein Gott

sry, engl. 'sorry' — Entschuldigung

thx, engl. 'thanks' — Danke



http://www.mediensprache.net/de/lexikon/index.aspx?qu=cu
http://www.mediensprache.net/de/lexikon/index.aspx?qu=g
http://www.mediensprache.net/de/lexikon/index.aspx?qu=fg

VOKABELLISTE

A
der Abakus, = (= das Rechenbrett)
ababeiten
die Abbildung, -en
das Abenteuer
die Abgabe, -n
abhangig
die Abhangigkeit , -en
die Abkurzung,-en
abnehmen (nahm ab, abgenommen)
die Abrechnung, -en
abrufbar
abrufen (rief ab, abgerufen)
abschicken
abschlie3end (oabschliel3en)
abschotten
(sich) abspielen
die Addition, -en
ahnlich
akzeptieren
der Alarm
alle(r) naselang

allerdings

der Alltag

das Alltagsgerét, -e

der Analogrechner, =

anbrechen (brach an, angebrochen)
andeuten

die Angaben

der Anhang, -hange

anhalten (hielt an, hat angehalten)
anbieten (bot an, angeboten)

der Anbieter, =

anfallig

anfordern

die Anforderung, -en
anfuhren

anklicken

anmelden

anrechnen

der Anrufbeantworter, =
die Anschaffung, -en
anschauen

der Anschluss, schliisse

- cuéTHas JOCKa

- BBIMOJIHATh, OTPa0aTHIBATh

- U300pakeHue, PUCYHOK, UILTIOCTPAITUS

- IPUKJIIOUYCHUE; TTOXOXKICHUE

- lepeaya; oTaava; crava

- 3aBUCUMBIN

- 3aBHCUMOCTh

- COKpaileHue, abopesuarypa

- CHIDKAThCsl, YObIBaTh

- pacyer

- BOCTpeOyeMBbIii; UMEIOINUNUCS B HATMYNN

- BBI3bIBATh; 3alpalluBaTh

- OTCBUIaTh, OTIPABIIATH, BRICHUIATH

- 3aKJIIOYUTENILHBIN, OKOHYATCILHBIN

- OTTOPaKUBATHCS

- IPOHMCXO/UThH, pPa3BEPTHIBATHCS (O COOBITHSX)
- CIIO)KEHUE, CYMMHUPOBAHHE

- IOXOXWH, CXOAHBIH, OMM3KUN, aHATOTUIHBIN
- COTJIaIIaThCS C YeM-JI., IPU3HABATh

- TPEeBOTa, CUTHAJ TPEBOTH

- TO | JIeTI0, KOKAYI0 MUHYTY, Ha KOXKIOM
iary

- IpaBJia; KOHEYHO, pa3yMeeTCsl

- OynHU# 1eHb, OyaTHU

- IOBCEJHEBHOE YCTPOUCTBO

- aHAJIOTOBASI BHIYHCIIMTEIbHAS MaIlIiHA

- HaCTymaTh, HaCTaBaTh (0 BPEMEHH)

- HameuaTh, 0003Hauarh, (Sich) Hameuarscs,
BBIPHUCOBBIBATHCS

- JaHHBIC

- IPWIOXKEHHE, CIIaM

- IPOAOIDKATHCS, YICPKUBATHCS,; 3aICPKUBAThH
- peJyIaraTh

- IpoBanep

- MOJIBEPKEHHBIN (TOMeXaM); UyBCTBUTEIbHBIN
- (3a)TpeboBaTh, 3aMPOCUTH, IMOATH
TpeboBanue (3asBKY)

- TpeboBaHue, 3ampoc

- IPUBOIUTH

- METKHYTh MBIIIBIO (HA YeM-J1.)

- PETUCTPUPOBATH, 3aMKHCHIBATH

- 3aYUCITUTh

- aBTOOTBETUYHK

- MPUOOPETECHHE, TTOKYITKA

- CMOTpETh, IIISAJCTh, PACCMATPHUBATH,

- TOJIKITIOYCHHUE, TIOJICOSTMHEHHE




ansehen (sah an, angesehen)
ansprechen (sprach an, angesprochen)

ansprechbar

angellen

die Anstrengung, -en
antreten (trat an, angetreten)
anvertrauen

die Anweisung, -en
anwenden

die Anwendung

die Apfelsaftschorle, =

die Arbeitsproduktivitat

die Assemblersprache, -n
ausgefeilt

der Ather

attraktiv

der Aufbau, -ten
aufbewahren

aufhalten (hielt auf, hat aufgehalten)
die Aufklarung, -en

das Aufkommen, =

die Auflésung, -en

die Aufnahmekapazitat
auftreten (trat auf, aufgetreten)

aufpassen
aufsaugen
aufstellen

der Auftrag,-trédge

auftreten (trat auf, aufgetreten)
der Aufwand

aufwendig

die ,Augmented Reality"

die Ausarbeitung, -en
ausdricken

auguhren

die Ausfuhrung, -en

die Ausgabe
der Ausgangswert, -e
aulRergewohnlich

sich aul3ern

aulerst

ausgegeben

auskommen ohne A. (kam aus, ausgekomm

die Auskunft ,- kiinfte

- (mo) cmoTpeTh
- 3aroBapuBaTh, 0OPALIATHCS; TPUXOAUTH B
neiicTBue; cpabaThiBaTh
- KOHTaKTHBIW, pearupyrommii Ha pedb
- yCTpauBarth, JIeJaTh
- yCUIIne, HalpsbKeHUe, CTapaHue
- HQUMHATbh, IPUCTYIATh, IPEANPUHUMATH
- IOBEpATH
- UHCTPYKLIMS, YKa3aHUe
- IPUMEHSTH, YIOTPEOIATh, CIOJIB30BATh
- IpUMEHEHHeE, ynoTpeOIeHre, NCIOIb30BaHNE
- sIOJIOYHBIN COK C MUHEPATHLHOUN BOION
- POU3BOJIUTENBLHOCTh TPY/a
- sI3BIK accemOepa, acceMoep
- OTTOYEHHBIN
- 3¢pup
- IPUBJICKATENIbHBIN
- COOpY>KEHUE, MOCTPoiika, cOopka
- XpaHuTh, cOeperarb
- 3a/Iep>KUBATh; OCTAaHABJIMBATD; YIEP)KUBATh
- 00BsICHEHHE, pa3bsiICHEHHE
- IOCTYIUICHHUS
- pa3peraroiiasi CrloCOOHOCTb; pa3penIaronas
cuiia
- MOILIIHOCTb BOCIIPUSTHUS
- BO3HHMKAaTh, MOSIBIATHCS; BCTPEUaThCs,
MonajaThCsl; CTynaTh, BHICTYNATh
- OBITb BHUMATEIbHBIM
- BOUTHIBATh, MOMJIONIATh
- CTaBUTh, YCTAHABJIMBATh; PACIIONAraTh;
BBICTPanBaTh, COCTABIIATH, Pa3padaThIBATh
- 3a/1aHUE
- BO3HUKATb, MOSBISATHCS, BHICTYNATh
- 3aTpaThl, U3AEPKKHU, PACXOIbI
- IOPOrOCTOALIUN, TPYAOEMKUI
- ,YBEIIMYEHHAasl peaJbHOCTh"
- pa3paboTka
- BBIpaXKaTh
- BBITIOJIHSATH
- MOJIeJIb, KOHCTPYKILIHUS, 0(pOpMIICHHE,
ucrojHeHue (M3aeus)
- BBIBOJI (TaHHBIX)
- ICXOJHAsl BeJINYMHA
- Ype3BBIYAlHBIN; HEOOBIKHOBEHHBIH,
BBLIAIOIIUUCS
- BBIpa)KaThCs, 0OHAPYKUBATHCS, TPOSBISATHCS
- KpaiiHe, Ype3BbIYaHO; OYEHb, BECbMa
- BBIBOJIUTD JIaHHBIC
enYOXoanTCS, CIPABIATHCS
- CIIpaBKa; cBeJieHus, nHbopManus




ausnutzen - UCMOJIb30BaTh

die Ausnutzung, -en - UCTOJIb30BAHUE

ausreichend - IOCTaTOYHBIN, YIOBICTBOPUTEIbHBIH

ausreichen - XBaTaTh, OBITh JOCTATOYHBIM

die Ausrichtung, -en - HAIPaBJIEHHOCTb, OPUEHTALINS; HAIIPABJICHHE

die Aussage, -n - BBICKa3bIBaHUE, CYXKJICHHUE, MMPEIIOKEHUE

ausschalten BBIKJIIOYATh; OTKJIFOYATh

ausschlief3lich - HCKITFOUUTEIIEHO

aussehen (sah aus, ausgesehen) - BBITVIACTH, UMETh BH/I

ausstatten - 000py0OBaTh, OCHAIIATh; O0ECTIEYBATh

der Austausch, = - 0OMeH

austauschen - MEHSITh, OOMEHUBATHCS

sich auszeichnen - OTJINYATHCS, BBIIEISTHCS

B

das Bauelement, -e - KOMIIOHEHT (3JIEMEHT) CXEMBI, CXEMHBII
BIIEMEHT, MOJYJIb, J€TAIb

der Bautell, -e - CTPOMTEJIbHAS YacTh, JIEMCHT

der Bedarf - IOTPEeOHOCTh

(je) nach Bedarf - [0 Mepe HAJT00HOCTH

bedienen - 00CITy)KHBaTh

die Bedingung, -en - yCIIOBHE

die Bedienungsanleitung, -en - MHCTPYKIHS 0 SKCIUTyaTaluu

die Bedienungsweise, -n - croco0 00CTyKMBaHUS

bedingt - YCJIOBHBIH, OTHOCHTEIIbHBIH

sich befassen mit D. - 3aHMMAThCS YEM-TTH00

der Befehl, -e - IpHUKa3, pacnopsHKeHUe

der Begriff, -e - MOHATHE

die Begeisterung - BOO/IYIIICBIICHHE, BIOXHOBEHHE; BOCTOPT

behalten (behielt, behalten) - OCTaBJISITh, YACPKUBATh, COXPAHSTH,
[IOMHHUThH, 3alIOMUHATh

behandeln - oOpamaThCs, JICUUTh

beherrschen - BJIaJICTh, TOCIIOJICTBOBATh, IOMUHHPOBATh

beitragen zu D (trug bei, beigetragen) - Croco0CTBOBATH, COICHCTBOBATH

die Bekanntschatft , -en - 3HAKOMCTBO

belegen - 00Oj1araTh, 3aHMMAaTh, OATBEPKAATEH YTO-]I.

bemerken - 3aMeYaTh, IOMEYaTh

benennen (benannte, benannt) - Ha3bIBATh, UMEHOBATH, 1ABATh HA3BAHUE

bendtigen - Hy)KaaTbes (B yeM-J1.)

bequem - yIOOHBIH, YI0OHO

beraten (beriet, beraten) - IOMOraTh COBETaMH, COBETOBAThH

berechnen - BBIUUCIIATh, HCUYHCIIATD, TIOACYUTHIBATH

die Berechnung , -en - BBIYUCIIEHHE, UCUHUCIIEHUE, TTOJCUYET, OL[CHKA

der Bereich, -e - cepa, obIacTh

bereits - yKe

bereitstellen - 3apaHee MOArOTaBIINBATh, MPEIOCTABIIATh

bertcksichtigen - IPUHUMATh BO BHUMaHHE

bertihrungsempfindlich - YyBCTBUTEIBHBIN K COMMPHUKOCHOBEHHUIO

die Berufsbezeichnung - HAMMEHOBAHHE CIEIHAIbHOCTH

sich beschéatftigen mit D. - 3aHUMAThCSI




der Beschaftigte, -n

die Beschaftigung, -en

beschleunigen

beschreiben ((beschrieb, beschrieben)
die Beschwerde, - n

beseitigen

besetzen

besiegen

besitzen (besal3, besessen)

die Besonderheit, -en

bessern

der Bestandteil, -e

bestehen aus D. (bestand, bestanden)
bestimmen

betrachtlich

betreffen (betraf, betroffen)

betreten (betrat, betreten)

der Betrieb, -e

betriebsfahig

das Betriebssystem, -e
die Betriebswirtschaftslehre
bevorzugen

bewaltigen

sich bewegen
beweisen (bewies, bewiesen)
das Bewusstsein
bezeichnen
bezlglich

der Bildschirm, -e
das Blickfeld, -er
bisher

das Booten

die Borse, -n

die Botschatft, -en
die Branche, -n
derBuchstabe, -n
die Buchung, -en

C
CAD
CAM

CD-ROM-Scheiben
der Compiler, =
das Computerfreak [-fri:k]

- paboTHUK

- 3aHsATHE, paboTa

- YCKOPSATH; TOPOITUTH

- ONUCHIBATH

- )Kanoba, mpeTeH3us

- YCTpaHSTh, TUKBHIUPOBATH

- 3aHUMATh

- MOOEK/1aTh; O/I0JICBATh; OJICPIKUBATH BEPX
- UMETh, BJIaJI€Th, 001a1aTh YeM-TH00

- 0COOEHHOCTh

- YAy4IIaTh, MOMPABIISATE, HCIPABIIAThH

- COCTaBHAs 4acTh, JICMEHT, KOMITIOHEHT

- cocTosTh (13)

- OTIPEICIIATh

- 3HAYUTEJIbHBIN

- KacaThCsl, OTHOCUTHCS, 3aTparuBath (4T0-1.)
- BXO/IUTh, 3aXOJJUTh, BCTYNAaTh (Kyaa-i.)

- IPEANPHSATHE, TPOU3BOJICTBO; 3aBO/I;
¢dabpuka; pabora, faeiicTBre

- HAXOJISIIUICS B COCTOSIHUM TOTOBHOCTH (K
pabote); paboTOCIIOCOOHBIM, MPUTOTHBIN K
IKCILTyaTaIUH

- OlepaIOHHast CUCTEMA

- HayKa 00 OpraHu3aIuy MpoOM3BOJICTBA

- IPEINMOYUTATh; OKA3bIBATh MPEANIOYTCHHUE,
J1aBaTh MPEUMYIIECTBO

- Ipeo10yieBaTh (4TO-11.), CpaBiAThCs (C YeM-
J1.), OCHIIUBATh (YTO-11.)

- IBUTAThCs

- JIOKa3bIBATh, API'yMEHTUPOBATh

- CO3HaHKe, 0CO3HAHUE, BOCIIPUATHE, TTAMSATH
- 0003HaYAaTh; HA3bIBaTh; XapAKTECPHU30BaTh

- OTHOCHTEIIFHO, HACUeT

- 9KpaH

- TIoJIe 3peHus; mnose 003opa

- IO CHX ITOp, JI0 3TOT0 (BpeMeHH)

- HaYaJlbHas 3arpys3Ka

- Oupxka

- IOCJTaHKE, BECTh, H3BECTHUE, TIOCOIBCTBO

- 0Tpacib, cdepa; CrernuaaTbHOCTh

- OykBa

- OpOHUPOBAHUE, PE3CPBUPOBAHUEC

- aBTOMATU3UPOBAHHAsl CUCTEMA YIIPABJICHUS
- aBTOMAaTU3UPOBaHHAas CUCTEMA YIPABICHUS
TEXHOJIOTMYECKUM IIPOLECCOM

- KOMIIaKTHBIE JUCKH

- KOMIIUWJIATOP, TPAHCIATOP

- QH2/l. YBIIEYEHHUE KOMIIBIOTEPOM




computergestutzt - KOMITbIOTEPU30BAHHBII

das Computernetz, -e - KOMIIBIOTEpHAs CETh

die Computerware - KOMIIBIOTEPHOE TEXHUYECKOE 00eCIICucHUE

die Crew [kru:] - QHTJI. KUK CYyJIHa, KOMaH/Ia

D

dadurch - BCJICJICTBHE 3TOTO; OJarojaps 3ToMmy (Tomy)

darstellen - U300pakaTh, MPEJACTABIATH COOOM

die Darstellung, -en - H300pakeHue, U3NI0KEHUE, NPEACTABICHUE,
MOJIy4eHHe, POU3BOACTBO

das Dasein - CYIIIECTBOBaHHE

die Datei, -en - (haiin

die Daten - JaHHBIC

der Datenaustausch - 00MeH JaHHBIMH, HHPOPMAIHOHHBIH 0OMEH

die Datenbrille, -n - “H(GOPMAIIMOHHBIE OYKH

die Datenflut, -en - MOTOK JAHHBIX, TOTOK HH(POPMAIIUN

der Datentrager, = - HOCHTEIb JaHHBIX

die Datenubertragung, -en - epeaya JaHHBIX; MepeHoc (IepechuIKa)
JTaHHBIX

die Datenverarbeitungsanlage (DVA), -en | - a1ieKTpOHHAasT BBIYUCIUTEIbHAS MAIllHa,
YCTPOUCTBO IS 3JIEKTPOHHON 00paboTKU
JTAHHBIX

der Decoder, = - nemudparop

definieren - OTIPEETIATh

dementsprechend - COOTBETCTBEHHO 3TOMY (TOMY)

denkbar - MBICIIAMBIH, BO3MOKHBIH, TI0 BO3MOKHOCTH

der Dialogverkehr - Pa3TOBOPHBIN PEXKUM

dienen - CIIY)KHTh

dienstbar - MOAYMHEHHBIN

die Dienstleistungen (Pl.) - yCIyTH

der Digitalrechner, = - nu¢poBas BEIYUCIUTEIbHAS MAIIMHA

der Doppelpunkt - IBOCTOYHE

der Drang (nach Dat.) - IOPBIB, CTPEMJICHUE, BIIeYeHHE (K YeMy-II.)

dreidimensional - TpEXMEPHBII

die Droge, -n - HApKOTHK

drohen - yIpOXKaTth

der Drucker, = - IPUHTED, TIeYaTarolee yCTpOHCTBO

das Dualsystem - IBOMYHAS CHCTEMa, OMHApHAs CHCTEMa

im Durchschnitt - B CpeHEM

sich durchsetzen - IPUMEHSATHCS, HUMETh yCIeX

durchsichtig - IPO3pavHBIA

E

die Ebene, -n - YPOBCHB

die Echtzeit - peajbHOe BpeMs

EDV = elektronische Datenverarbeitung - BIIEKTPOHHAs 00pabOTKa TaHHBIX

der Editor, = - U3/1aTeNb, PEIaKToOP

effizient - 3¢ eKTUBHBIN

ehe - IIPEXKJIC YE€M, PAHBIIC YE€M, II0Ka HE

am ehesten - CKOpee BCETro




sich eignen

das Eindringen

der Eindringling, -e

einflieRen (floss ein, eingeflossen)
einfuhren

die Einflhrung, -en

die Eingabe

eingeben (gab ein, eingegeben)
der Eingriff, -e

einhauchen

einleiten

einordnen

einrichten

die Einrichtung, -en

einsam
der Einsatz, -satze

zum Einsatz kommen

die Einschrankung, -en

einsetzen

einstanzen

einwandfrei

einzeln

die Elektronenréhre, -n

die E-Mail

der Empfang, -fange

empfangen (empfing, empfangen)
enorm

die Entdeckung, -en

enthalten (enthielt, enthalten)
entlasten

entscheiden (entschied, entschieden)
entscheidend

die Entscheidung, -en

die Entscheidungseinheit, -en
entschlisseln

entstehen (entstand, entstanden)

entwickeln

die Entwicklung, -en
erarbeiten

erahnen

erfassen

die Erfassung

die Erfahrung, -en
erfinden (erfand, erfunden)
die Erfindung, -en
erfordern

- TIOJXOUTh, TOIUTHCS
- IPOHUKHOBEHUE, IPOHUKAHNE, BHEIPEHUE
- He3BaHbIW (HEMPOIICHHBIN) TOCTh

- BTE€KaTh, BIMBATHCS, BIIAJIaTh

- BHEJIPSITh, BBOJHTH

- BBEJICHUE; BCTYIIEHHE; BBO3, UMIIOPT

- BBOJ (IaHHBIX)

- BBOJNTH (TaHHBIC)

- OTepallvsl; BMEIIATEIbCTBO

- BIIbIXaTh

- HAYMHATh; (3a)yCKaTh; BBOJUTH

- pa3MeniaTh, pacCcTaBiIATh, pacHojararb

- YCTaHaBIIMBATh

- YCTPOMCTBO, Opranu3aius; o0opy1oBaHuE
(neticTBHe); yupexeHHe; 00CTaHOBKA

- OIMHOKUU; YeTMHEHHBIN

- BBOJI B JICHICTBHE; BBOJI B AKCILTyaTaIlHIO,
MCIIOJIb30BaHUE; IKCILTyaTalus

- BCTyNaTh B JICHCTBUE, HAYATh JIEWCTBOBATH
- OrpaHUYEHUE, COKpallleHHe

- IPUMEHSTH, UCIIOJIb30BATh

- mepdopupoBath, IpoOUBaTh (JICHTY, KapTy)
- 6e3yrnpeyHo, 6e3yKOPU3HEHHO

- OTIENbHBINA, YACTHBIN, €IMHUYHBIN

- DJICKTPOHHAS JIAMIIa; YJIEKTPOHHAs TpyOKa
- DJIEKTPOHHAs MouTa

- IpUEM, TIOJIyYECHUE

- I0JIy4aTh, IPUHUMATh; BCTPEUaTh

- OFPOMHBIH, YPE3MEPHBIH; OYEHb

- OTKPBITHE; HAXOJKa

- co/IepKaTh

- pa3rpyXarb, 0CBOOOX1aTh (OT Yero-i.)

- pemiath, pa3peniarb

- pelaruuni

- pellieHre; PUHSITHE PEIICHUS

- OJIOK MIPUHATHS PEIICHUN

- pacuppoBBIBATh

- BO3HHMKATh, MOSIBISITHCS, TPOUCXOIUTD,
CO3/1aBaThCA

- pa3BUBaTh; COBEPIICHCTBOBATH,
pa3pabaThiBaTh

- pa3BuTHE, pa3paboTKa

- pa3pabarTbIBaTh

- IPEAYyBCTBOBATD; J0Ta/IbIBATHCS

- OXBATHIBaTh

- MOHUMaHue,; yu€T, cOop cBeaeHUN

- OTIBIT; SKCIIEPUMEHT

- u300peraTh; NPUIYMbIBATh, BEIIYMBIBATh
- u300peTeHune

- TpebOBaTh




erforderlich

erforschen

erganzen

ergeben (ergab, ergeben)

das Ergebnis, -se

erhalten (erhielt, erhalten)

erheblich

erhdhen

erkennen (erkannte, erkannt)

erkunden

erkundigen (nach Dat., tber Akk.) (sich)

erlangen
erlauben
erleben
erledigen
ermdglichen

das Errechnen, =
erreichen

errichten

erschaffen (erschuf, erschaffen)
die ErschlieBung, -en

ersinnen

ersetzen (durch Akk.)

das Erstellen, =

ertrinken (ertrank, ertrunken)

die Erweiterung, -en

erwahnen

(sich) erweisen (als Akk. oder Nom.)
existieren

F
der Fachberater, =
das Fachgebiet, -e
im Falle
falls
der Freak [fri:K]
fein
der Fernseher, =
festhalten (hielt fest, festgehalten)
festlegen
die Festlegung, -en
die Festplatte, -n
feststellen (stellte fest, hat festgestellt)
der Filmstreifen, =

- HeOOXOJUMBIH, HY)KHBIH, TpeOyeMbIii

- UCCJIEI0BATh; MCIIBITHIBATh; Pa3BE/IbIBATh

- JIOTIOJTHSTh, I00aBJISITh, TOMOJHSTh

- BBISIBJISIT, [TOKA3bIBATh, CBUICTEILCTBOBATS,
coctaBiATh,; (Sich) okasbiBaTbes, mOMyYaThes
- pe3yNbTaT; BbIBOJ; MOCJICACTBHE; UTOT

- IOJTy4YaTh, COXPAHSTh, COACPIKATh

- 3HAYUTEIIbHBINA, 3HAYUTEILHO; OCHOBATEIBHO
- MIOBBIIIATh

- y3HaBaTh, Paclo3HaBaTh, 0OHAPYKUBAThH

- pa3Be/iaTh, U3YUUTh

- CTIIPaBIIATHCS, OCBEAOMIISATHCS, HABOIUTh
CIIpaBKU

- IOCTUTATh, TOOUBATHCS, MOTYIAThH

- pa3pemark, MO3BOJIATh

- IEPEXKUBATh, UCTIBITATH

- clenaTh, 3aKOHYHTD, BBITOJIHSATH

- (c)nenaTh BO3MOXKHBIM (4TO-II.);
CIOCOOCTBOBATh, COACHCTBOBATD (YEMY-I1.);

- pacyeT, BHIYUCIICHHE

- IOCTaBaTh, TOTSAHYTHCS (J10); TOCTUTATH,
I0OUPATHCSI, TOXOANUTH; JOTOHSAThH, HACTUTATh
N0OUBaTHCS

- BO3BOJIMTh, COOPYKATh

- co3/1aBaTh, (CO)TBOPHUTH

- OCBOCHHE; OTKPBITHE

- IPUIyMbIBATh, BBIIYMbIBATh, U3MBIIILISTH,
COYHHSTD

- 3aMeHATh (Ha YTO-II.); 3aMEIIaTh

- COCTaBJICHHUE, pa3pabOTKa; YCTaHOBJICHHUE

- (y)Touyts

- pacIIupeHue, pacupoCTPaHCHUE, YBEITUUCHHE
- YIIOMHUHATH (0 KOM-JI., O YEM-II.)

- OKa3bIBaThCsA (4eM-J1., KEM-II.)

- CYIIIECTBOBATh, OBITh; )KHUTh

- OKCIEPT-KOHCYIbTAHT

- CHENHMATIBHOCTB, Ipodeccust; 007IacTh HAYyKU
- B ClTy4ae

- €Clld, B cllydae

- anen. paHaT, yBJICUCHHBIN

- TOYHBIN, TOHKUU

- TEJIEBU30P

- IPUACPKUBATHCS; ACPKaTh, yIECPKUBATH
- YCTaHaBIIMBATh, OTIPEIICIATh

- U3JI0’)KEHUE; YCTAaHOBJICHUE, ONIPEIeTICHUE
- JKECTKUU OUCK

- YCTaHABIIMBATh, BBISCHATH, ONPEACTATh

- KHUHOJICHTa, KUHOIUIEHKA




findig - HAXOQYUBBIN, JIOBKUI

der Flugzeugabsturz, -stirze - aBHAI[MOHHAs KaTacTpoda

flissig - KUAIKUNA, CBOOOIHBIN

die Folge, -n - UKJI, CIIEACTBHUE, IMOCICACTBUE, PE3YIbTAT

fordern - TpebOBaTh

forsch - PELIUTETHHO

die Forschung, -en - HCCJIeIOBAaHUE

fortgeschritten - IPOABHHYTHIMH

der Fortstritt, -e - JaNbHENINH mar, JajbHellee
Harmpasienue, nporpecc, ycrmexu (Pl.)

freigeben (gab frei, hat freigegeben) - 0CBOOOXK1aTh, OTKPBIBATH

die Freiheit, =, -en - cBoOoIa

der Funke, -n - HCKpa

G

das Gedachtnis, -se - IaMsTh

geeignet - (mpu)roHBINA MOIXOASIINH, YIOOHBIH;

im Gegensatz (zu Dat.) - B POTUBOIIOJIOKHOCTD (KOMY-II., 4EMY-II.)

das Gehalt, Gehalter - OKJIQJI; KaJIOBaHbe; 3apaboTHas TuIaTa

das Gehause, = - KOpIryc, KopoOKa

gehorchen (j-m) - CIIYIIAThCS KOTO-JI., TOBUHOBATHCSI KOMY-II.

gelten (als, fur) (galt, hat gegolten) - CITBITh, CUUTAThCA (Kem/ueM-TTnoo0)

das Gemeingut, = - 00IIECTBEHHOE OCTOSHUE, 00IIee JOCTOSHUE

die Genauigkeit - TOYHOCTh

die Generation, -en - IIOKOJICHHE

generell - (Bce)oOrmwmit; BooOIIE, B 00IIEM

genormt (Part. Il onormen) - YCTaHOBJICHHBIH; YHU(HUIIMPOBAHHBIH,
CTaHIapTHBIN

das Gerét, -e - TeX. IpUOOp, anmnapat; ”HCTPYMEHT

das Geschéft, -e - IeT0, caenka; GupMa, IpearnpHUsITHE

die Geschaftswelt - IGTIOBOW MU, JCIOBBIC KPYTH

die Geschwindigkeit, -en - CKOPOCTh

die Geschwindigkeitsbeschrankung, -en - OrpaHHYCHUE CKOPOCTH

die Gesellschaft, -en - KOMITaHUsA, OOIIECTBO,

der Gespréachspartner, = - cobeceHUK

gestalten - ohopMIISTE, OPTAaHU30BBIBATH

die Gestaltung, -en - opopmIIeHHE

gesteuert (Part. Il osteuern) - yIIpaBIISIEMBIiA; PETyIUPYEMbIit

gewissermalden - B U3BECTHOM CTENEHH, HEKOTOPHIM 00pa3oM

die Gewohnheit, -en - IPHUBBIYKA

die Gleichung, -en - PaBEHCTBO, ypaBHEHHE

im Griff haben - obnanarh

die Grolie, -n - BeJIMYMHA; TTapaMeTp; pa3mep

die vier Grundrechenarten - 4eThIpe AEUCTBHUS apUPMETUKH

der Grundsatz, -satze - IPUHIIMI, OCHOBHOE MOJIOKEHUE

gultig - ICHCTBUTEIBbHBIN, 3aKOHHBIH, TEHCTBYIOIINI

gunstig - OIaroMPUSATHBIN; OJIAarOCKIOHHBIH; BBITOTHO

H
die Habe, = - IMYIIECTBO; COOCTBEHHOCTD




mit beschrankter Haftung
hdten (hielt, gehalten)

die Handhabung, -en

das Handy ['hendi], -s
die Hardware [ha:dwe:r]

harmlos
hauptséachlich

der Haushalt

heimisch

die Herkunft

der Helm, -e

herausfinden

herausnehmemghm herauysherausgenommen
hekdmmlich

herstellen

die Herstellung, -en

herunterladen

hin und her

hineingehen (ging hinein, hineingegangen)
hineinstecken

hineinziehen (zog hinein, hineingezogen)
hinreichend

hinterschnuffeln

hinweisen

die Hohlenmalerei, -en

holen

das Holz, Holzer
hoélzern

der Horror
hundertfach

die Hurde, -n

|
die Immersion
interdisziplinar
der Informationsanbieter, =
die Innenstadt, -stadte
innerhalb(G.)
der Input

die Institution, -en
integrieren

internetfahig

- C OTPAaHUYCHHOIN OTBETCTBEHHOCTHIO

- UCTIOJTHSTD, TPUICPIKUBATHCS, COXPAHSTH;
UMETh, JepKaTh

- MOJIb30BaHKeE, yIpaBicHue (4eM-11.);
MaHUTyTUPOBaHUE

- MOOMJIBHBIN TenedoH

- anmaparHbIe CPeCTBA, alapaTHOe
o0ecrnieueHue

- Oe3BpeaHbIN, 0€300HIHBI1, HEBUHHBIH

- TJIaBHBIM 00pa3oM, IPEUMYIIECTBEHHO,
MIPEKE BCETO

- JIOMaIllHEE X03AHCTBO

- IOMAILIHUM, pOJHOM, MECTHBIN

- IPOUCXOXKIICHNE,; UCTOYHUK

- IUIeM

- OTBICKaTh, OOHAPYKHTD; JI0TAIAThCS

- BBIHUMAaTh, U3bIMATh

- OOBIYHBIHN, TPATUITUMOHHBINA

- YCTaHABIIMBATh; OPTaHU30BaTh, CO3aBaTh,
W3TOTaBJIMBAThH

- U3TOTOBJICHUE, YCTAaHOBIIEHHUE, TPOU3BOJICTBO
- 3arpyxarhb

- TyJla U croja

- BXOJTUTh

- BTBIKaTh, BCOBLIBATh

- BTSIHYTh, IEPEMECTHTh

- 1OCTaTOYHbIN

- Totyac (cpa3y) BBICICKHBATH, BBIBEBIBATH
- YKa3bIBaTh; CCHUIATHCS

- TIEIIePHAst XKUBOITUCH, HACKATbHBIC
HU300paxeHUs

- 100BIBaTh, MOTy4aTh; OpaTh, YepnaTh

- nepeBo (Marepual); qpeBecuHa

- IEpEBSIHHBIN

- y)Kac, OTBpalieHue

- CTOKpaTHBIN

- Gapbep

- ¢u3. umMmmepcus, MorpyKeHue

- MEXIUCUUIUIMHAPHBIN, MEXITPEAMETHBIN

- MpoBaiIiep; Mpeaiaraiuii nHpopmaImio
- LIGHTP ropoja

- BHYTpH, B

- BXOJIHAsl MOLIIHOCTb; BJIOKEHUSI; YCTPOUCTBO
BBO/JIa JAHHBIX

- YUpEKJIEHUE, UHCTUTYT

- KOMIUIEKTOBAaTh, BOCCTAHABIINBATH,
O00BEIMHSTH, HHTETPUPOBATH

- criocoOHbIN BXoauTh B MlHTepHeT




der Interpreter, =

interpretieren
insgesamt

J
jah
der Jet, -s, -s

K
die Kalkulation, -en
der Kampfjet
kennenlernen
die Kenntnis , -se
kennzeichnen
der Kippschalter, =
der Klammeraffe
knupfen
kognitiv
der Koffer, =
die Kombinierbarkeit

kommerziell

die Kommunikation, -en
kommunizieren

komplett

kompliziert

die Konsequenz, -en
kontinuierlich

das Konto, -ten us (Kto.)
die Kontroverse, -n

die Kosteneinsparung, -en
kostengunstig

sich kimmern

der Kunde, -n, -n

kunftig

dasKunstwerk, -e

L
in der Lage sein (zu +Inf.)
der Laie, - n, -n
langwierig
der Laptop
das Laufwerk, -e
die Lautlosigkeit,=
der Lautsprecher, =
das Learning( omnen. learning) ['brning]
die Lebensdauer
die Lebensgewohnheit, -en

- UHTEPIPETUPYIOLIas Iporpamma,
MHTEPIIPETATOP

- UHTEPIIPETUPOBATh, U3J1araThb

- B LIEJIOM, B COBOKYITHOCTH

- BHE3AIHbIN, PE3KUH, OPBIBUCTBIN; KPYTOH,
- peaKTHBHBIH caMONET (J1aitHep)

- pacu€r, HCYHCIICHHUE, BBIYMCICHHE

- 00if peakTUBHOTO CaMOJIETa

- (mo)3nakomuThCs (C KEM-11.); y3HaBaTh
- 3HaHHE; PYIUIUS, 3HAHUS, TTO3HAHUS
- 0003HaYaTh, XapaKTEPHU30BATh

- IEPEKUTHON BBIKIIIOYATEINb, TyMOJIEep
- Kommepueckoe "a", "coba(u)ka"

- 3aBs3bIBAThH

- I03HABaTEIbHBIN

- YeMOJjaH

- BO3MOYKHOCTh TIOCTPOCHHUS PA3TUIHBIX
(cxeMHBIX) KOMOMHAIUI

- KOMMEpPUYECKHU

- o01IeHue, CBS3h

- co00IIaTh

- TIOJIHBINM, KOMILJIEKTHBIH, OJIHOCTHIO

- CJIOKHBIN

- TTOCIIEZIOBATENTFHOCTD; BBIBOJIBI

- HETIPEPBIBHBIN, OecriepeOonHbII

- Cu€T

- CIIOPHBII BOIPOC, pa3HOITIacHe

- DKOHOMHMSI 3aTpat

- SKOHOMHBIN, HE TPEOYIOMMA OONBIINUX 3aTpaT
- 3a00TUTHCSA 0 KOM-JTH00 / Y€M-THO0

- KITUCHT; TIOKYIaTeb

- B Oyaymiem

- IPOU3BEICHUE NCKYCCTBA

- OBITH B COCTOSIHUY (CI€NaTh YTO-1.)

- HECIIEIUANINCT, TUJIETAHT; JIIOOUTENb

- JUIATEJIbHBIN, POAOJLKUTENbHBIN

- HOpTAaTUBHBINA KomIbtoTEp, [1K

- TUCKOBO/JI

- 0e3MOJIBHE, TUILINHA

- paino TPOMKOTOBOPHUTEIND, THHAMUK

- U3y4CHHE, YUCHHE,; 00yUeHUE

- TOJITOBEYHOCTh; PECypC; CPOK CITYKObI
- o0pa3 KW3HH, OBITOBAs MPUBBIYKA




der Lehrstuhl, stihle
die Leistung, -en
leistungsfahig

das Leitwerk, -e
das Lesezeichen, =
liefern

die Lochkarte, -n
lokal

l6schen

l6sen

die Lésung, -en

M
die Macht, Machte
makieren
der Markt, Markte
der Marktfihrer, =
per Mausklick
die Meisterleistung,
meistern
melden
die Menge, n
das Merkmal, -e
mitarbeiten
messbar
der Mitstudent, -en, -en
die Mitteilung, -en
das Mittelalter, =
das Mittel, =
die Mobilitat
das Modem (= Modulator und Demodulator)
die Multimedia

-en

N
die Nachahmung, -en
der Nachbau
die Nachbildung, -en

nachdenken (dachte nach, nachgedacht)

die Nachfrage, -en (nach Dat.)
nachvollziehen

die Nachricht, -en

das Nachschlagewerk, -e
nachsinnen

der Nachteil, -e

- kKadenpa

- ycriex, JIOCTHKEHHE, MOIITHOCTh, BBIPa0OTKa
- MOILHBIN; POU3BOAUTEIbHBIN;

3¢ pexTUBHBIN

- MEXaHU3M YIPaBICHUS

- 3aKJIajIKa

- I0J1aBaTh, MOCTABIIAThH

- mepdokapra

- MECTHBIH, JIOKAIbHBIN

- CTHpAaTh, 3a4épKUBaATh (HAITHCAHHOE)

- pemiath, paspemiath (mpodiaeMy, 3agauy)
- peleHue

- CWJIa, MOIIlb; BJIACTh, BIUSHHC

- MapKHpOBaTh; 0003HAYATH, OTMEUYATh
- PBIHOK; COBIT, TOPTOBIISI

- TU7Iep Ha PHIHKE

- C TIOMOIIIBIO «MBIIITKH

- HaUBBICIIIEE JOCTHKEHUE

- OBJIaJZICBAaTh, OCBAMBATh

- OTIOBEIIATh, U3BEUIATh; COOOIIATh

- KOJIMYECTBO

- IPHU3HAK; TIOKa3aTelb

- COTPYAHHUYATH

- U3MEPUMBII1

- TOBapuII Mo y4&€0e, OTHOKYPCHHK

- COOOIIeHNE, YBEIOMIICHUE, U3BECTHE
- Cpe/IHUE BEKa, CPEIHEBEKOBbE

- cpexacrsa (Pl.)

- MOJIBUKHOCTD

- MojieM (ImpeoOpa3oBarTelb CUTHATIA)

- KOMOMHAIHS, UCTI0JIb30BaHUE HECKOIBKUX
ayJIo- ¥ BU3YAJIbHBIX CPEJICTB MacCOBOU
uHpOopMau

- MOIpaKaHKE, KOTMPOBAHKE

- KOIHS, TPOU3BOJICTBO 110 TOTOBOMY 00pasily
- MOJICITUPOBAHNE; UMHUTAITUS; KOITUPOBAHUE;
BOCIIPOU3BEICHHUE

- Pa3MBIILIATE, yMaTh O YEM-JIH00,
3aIyMbIBaThCsl HaJl YeM-JIH00

- cripoc (Ha 9TO-1100)

- MOBTOPSATh, BOCIIPOU3BOIUTD, IOHUMATh

- COOOIIIEHNE; BECTH, U3BECTHE

- CIIpaBOYHOE 1MocoOue (M3/1aHue), CIPABOYHUK
- Pa3MBIILIATE, Pa3ayMbIBaTh, 3ayMbIBAThCS
(Ham yem-I1., 0 YEM-11.)

- HEJIOCTATOK, YOBITOK, yIiepO, Bpes




die Nadel, -n
nahezu
nebenbei

nennen (hannte, genannt)
das Netzwerk,e-

neuartig

der Neuling, -e

niesen

der Nutzer, =

@)
die Offenheit, =
offensichtlich
Online

die Operationseinheit, -en
der Output

P
der PC (Personalcomputer)
passen
die Perle, -n
der Pfeil, -e
der Piepton, -tbne
die Planetenbahn, -en
das Plattchen, =
das Postfach, -facher
pragen
der Privatbenutzer, =
das Pro und (das) Kontra
profitieren von Dat.
programmgesteuert
die Pubertat, =

Q
die Qualitat, -en
guasi
die Quelle, -n
das Quellprogramm, -e

R
rasen
rassam

die Raubkopie, -n
dasRechenbrett

de Rechner, =

die Recheneinheit, -en

die Rechenmacht, -machte

- Uria
- I0YTH

- MEXKJly IIPOYUM, IIOIIYTHO; KPOME TOIO,
Hapsiy ¢ 9TUM

- Ha3bIBaTh, 3BaTh; 1aBaTh UMs

- CETh, CETKA; CUCTEMA

- HOBBII, OPUTMHAJIBHOM, HOBOI'O THIIA

- HOBUYOK, HAYNHAIOIINH

- yuxarb

- II0JIb30BATEIb

- OTKPOBEHHOCTb, IPSIMOTA, UCKPEHHOCTh
- IBHBINA, OYEBUIHBIN

- «OH JIalH» («Ha JTUHUUY»), B PEKUME «OH
JTafH»

- OlepaTUBHAs €ANMHUIA

- BBIXOIHASI MOIIHOCTD; TPUOBLITH

- IEPCOHAJIBHBIN KOMIIBIOTED

- IOAXO/AUTh, TOJIUTHCS

- KEMYYXKXHHA; OyChI

- CTpeJiKa; yKa3aresb, CTpela

- 3BYKOBOM CHUTHaJ

- opOuTa; MyTh IJIAHETHI

- IJJACTUHKA, IIJIaCTUHA

- IOYTOBBIN AMIUK

- OKa3bIBaTh BIIMSHUE, XapaKTEPU30BaTh
- YaCTHBIN MOJIb30BATENb, IOTPEOUTEND
- (Bce) "3a" u "npotus"

- IOJIy4aTh NPUOBLIb; U3BJIEKATh BBITOLY
- ¢ IPOTrPAaMMHBIM YIIPABJIEHUEM

- T10JIOBasi 3peJIOCTh

- Ka4eCTBO, CBOMCTBO

- TaK CKa3aTh, B HEKOTOPOM POJIE, SIKOOBI
- HICTOYHHUK

- ICXO/HAas Iporpamma

- HEUCTOBCTBOBATh, OyIlIeBaTh

- O;aropa3yMHBIH, 11e71€C000pa3HbIN;
JKeJIaTeNIbHBIN

- MApaTCKas KOs

- cuéTHas 10CKa, abak(a); CUETHI

- KOMITBIOTEP

- OJI0K cueTa

- BBIYMCIIMTEIbHAS MOIIHOCTE




der Rechenvorgang, -gange
das Rechenwerk, -e

zu Recht
rechtswidrig

der Register, =
das Relais, =
relativ

der Reset

die Ruckfrage , -n
ruckstandig

S
die Sachkenntnis, -se
samtlich
schaffen (schuf, geschaffen)
die Schaffung , -en
schalten
der Schalter, =

der Schaltkreis, -e
integrierte Schaltkreise
die Scheibe, -n
scheinbar

scheitern

die Schleife, -n
schieben (schob, geschoben)
die Schnittstelle, -n

schnurrend

das Schreien

der Schritt, -e
schichtern

schwach

die Sicherheit

sichtbar

der Siegeslauf

das Silizium (Si)

der Sinn, -e

sich auf die Socken machen
die Software, -s

der Softwareanbieter, =
sozusagen

sparen

der Speicher, =

speichern

- apuMeTHYECKUI TpoIiecc

- apudmerndeckoe ycrpoiicteo (OBM);
yCTpOHCTBO 00paboTku (MHpOpMAIUH),
OTIEPALMOHHBIN OJIOK, OTIEPaIlMOHHOE
YCTPOUCTBO (MHKpOTpOIIeccopa)

- 110 TIpaBy

MPOTUBO3aKOHHBIN, HE3aKOHHBIN

- CIIUCOK, yKa3arTelb, IepeueHb, PEeCTp

- 3JI. pene

- OTHOCUTEJIbHBIN

- 00muit copoc; cOpoc B HaUaIbHOE COCTOSIHUE
- 3aMpoc, BCTPEYHbIH (OTBETHBIH) BOPOC
- OTCTAJIbIM, OTCTAIOLINI

- 3HaHUE JieJIa, KOMIIETEHTHOCTb
- Bce (0e3 uckiIroueHus)

- C03/1aBaTh, TBOPUTH, OPraHU30BBIBATH

- U3TOTOBJICHHUE; CO3/JaHKE; (POPMHUPOBAHUE
- BKIIIOYATh, COCTUHSATH

- BBIKJTFOUATEITh; IEPEKITI0YATEIb; KITH0Y,
KHOTIK2; KOMMYTAaTop

- CXeMa, COeTMHEHHE

- HHTETpaabHbIC (MUKPO)CXEMBI

- TUCK, KPYT; IJIaCTUHKA

- MHUMBIN, KaXYIIANCS

- PYXHYTb, MIOTepeTh Heyaauy (puacko,
KpYIIICHKE); HE YIaBaThCs, TPOBATUTHCS

- OaHT; NeHTa

- CABHTaTh, JIBUTATh, IEpEMEIaTh

- COTpsDKEHUE, MHTEPPENiC; mepexo1Hoe
(cormacyroriee) ycTponcTBO

- TYJSALUd

- KpUK

- mar

- pOOKMA, 3aCTEHUNBBIN, HEPEIIUTEIbHBIN
- c1a0bIil, HECUIIBHBIA

- HaIEKHOCTH; 0€30MaCHOCTh; JOCTOBEPHOCTh
- BUJUMBII; 3pUMBIi; SBHBIM, OUEBUIHBIN

- tpuyMdanbsHoe (modeaHoe) meCTBHE

- KPEMHUH,

- OIIYIIICHHE, Pa3yM, CMBICI

- OTNIPABJIATHCS B MYTh, UATH, YXOJIUTh

- MpOrpaMMHOE OOecTiedeHne

- MOCTABIIHMK MPOTPAMMHOTO 00ECIICUCHUS
- TaK CKa3aTh, B HEKOTOPOH CTENCHH

- KOIIUTh; 3KOHOMHUTh

- HAKOTIMTEJb, 3aIIOMHHAIOIIEE YCTPOUCTBO,
naMsITh

- 3a[TIOMHMHATH, XPaHUTh (HHPOPMAITHIO),




HaKarJIuBaTh

sperren - OJIOKUPOBATh, MPETPAKIATH

die Spielkonsole, -n - UTPOBBIC TIPUCTABKU

stammen (aus D.) - MPOUCXOAUTH (M3), MPUHAIICIKATH

die Stange, -n - IITaHTa, MPYTOK; CTEPKECHb

starr - HEIOABYKHBIN

stattfinden (fand statt, stattgefunden) - COCTOSITHCS, UMETh MECTO,

der Staubsauger, = - TBLJIECOC

stecken - BCTaBJIATh, BKJIAJLIBATh, HAXOIUTHCH, OBITH

steigen (stieg, gestiegen) - MOBBIIIATHCS, YBEIIMYUBATHCS, PACTH

steigern - IOBBIIIATh, HAPAIIMBATh, YBEITHYNBATD

steil - KpyTO#, OTBECHBIH

stellenweise - MeCTaMH, UHOT]Ia

der Stellenwert, -e - 3HAYEHHUE, 3HAUYUMOCTH

stetig - HETIPEPBIBHBIN; MTOCTOSIHHBIN; CTA0OWITHHBIN

steuern - YIIPABJISITh; PETYIUPOBATh; PACIPEACIAThH

das Stichwort, -e aworter - KITI0YEBOE CIIOBO

zum Stillstand kommen - IPUBOAMTD K OE3CHCTBHUIO; K MPOCTOIO;
OCTaHOBHUTCSI

stobern - PBITBCSI, MAPUTH

storungsfrei - 6e30TKa3HbI; OecriepeOoHbII

strafbar - HaKa3yeMbIi

der Strom, Strome - (3NEKTpUYECKHIA) TOK, TIOTOK

die Studie, -n - MCCIIEIOBAHUE

der Studiengang, Studiengange - CIICIHAIBHOCTh

die Stufe, -n - CTEIIEHD

stur - YIPSIMBIM, TYIIOW, OTPaHUYEHHBIN

die Stltze, -n - OTI0pa, MOAJACPIKKA

die Subtraktion, -en - BBIYMTAHUE

die Sucht, Siichte - 0OJIe3HEHHAs CTPACTh, HAPKOMAHHS

surfen - MyTEIIeCTBOBATh 10 MIHTEpHETY, 3aHUMAThCs
MMOMCKOM HH(pOPMAITHH

im Internet surfen - 3aHUMAThCS MIOMCKOM MH(OPMAINH B
HNutepnere

.

die Tastatur , -en - KJIaBUATypa, KJIaBUIIN

die Taste, -n - KHOTIKa

die Teilanlage, -n - YaCTUYHAsl yCTAaHOBKA, YCTPOMCTBO

teilen - ICITUTh; Pa3eliiATh

der Teilnehmer, = - YYAaCTHHUK

die Telefonleitung, -en - Tene(hOHHAST THHHS

texten - COCTaBJIATh, MUCATh (TEKCT)

die These, -n - TE3UC, TTOJIOKEHUE

tiefgreifend - [IyOOKHIA; OCHOBATEIIbHBIH, paauKaIbHbINA

tippen - rmevaraTh

tragbar - ICPEHOCHBIM; TOPTATUBHBIN

der Trager, = - HOCUTENb, HeCyIas 0aKka, HOCUIIBITUK

der Trost - yTelICHUE

total - TOTAJILHBIN, BCEOOIINH, BCEOXBATHIBAIOIIINIA




U
Uben
von Ubeall
der Uberblick uiber Akk.
Uberholen

Uberlisten

Ubernehmen (GUbernahm, ibernommen)
Ubertragen (Ubertrug, Ubertragen)

die Ubertragungskapazitat

die Ubersicht , -en (Uber Akk.)
Uberspringen (sprang tber, Gbergesprungen
Uberwinden (Uberwand, Gberwunden)
Uberzeugen

umbauen

der Umgang, -gange

die Umgebung, -en

umgeher{ging um, umgegangen) (mit Dat.)
umfassen

umfangreich

der Umsatz, Umsétze

umsetzen

die Umstellung, -en

unabhangig

unangefochten

unbedenklich

unbedingt

unendlich

unentbehrlich

ungeheuer

ungefahr

unglaubwardig

unerlasslich

die Unmenge, -n

das Unterprogramm, -e

sich unterhalten (mit D. Uber Akk.won D.)
die Unterhaltung, -en

das Unternehmen, =

unterscheiden (unterschied, unterschieden)
unterstutzen

untersuchen

die Untersuchung, -en

unverzichtbar

unzureichend

der Ursprung, Urspriinge

untbersehbar

- YOPaXHSTh, TPCHHPOBATH YTO-THOO
- OTOBCIOZY
- BuJ (Ha 4T0-I1.); 0030p
- PEMOHTHPOBATH; IEPUOTUICCKU
OoCMaTpUBaTh; Hiepeduparthb (IBUTATEIND);
OOTOHATH
- IEPEXUTPHUTH, TPOBECTH
- IepeHUMaTh, 3aMMCTBOBATh
- TepelaBaTh, TPAHCIUPOBATH, IEPEHOCHUTH
- IPOITYCKHAas CIIOCOOHOCTH (Mepeaayun
JTAHHBIX )
- 0030p, 0003peHue (4ero-1uodo)
)- IepenphIriBaTh, EPECKAKUBATh
- MPeo0JIeBaTh; TOOEKIAThH
- yOex1aTh; ObITh YOCIKICHHBIM
- IepecTpanBaTh, pEKOHCTPYUPOBATh
- 00x0/; obmieHue; odpaimieHue
- OKPECTHOCTh, OKpY)KEHHE, cpea
- o0mIarbes (¢ KeM-J1.)
- comeprkarth (B cebe), 0XBaThIBATh
- 0OJIBILIOM, OOIIMPHBIN, IIUPOKUN
- (ToBapo)obopoT
- IpeBpaIlaTh; IpeoOpa3oBbIBATH
- IEPECTPOIKa, TIEPEKITFOUEHIE, IEPEXO/T
- HE3aBUCUMBIN
- HEMPUKOCHOBEHHBIN, O€CCIIOPHBINA
- HE BBI3BIBAIOIIUI COMHEHUH (OmaceHuii);
OJraroHaIEKHBIN
- 6e3yCII0BHO, HETIPEMEHHO
- OECKOHEUYHBIN, HECKOHYAEMBIIl, OECKOHEYHO
- He3aMEHUMBIN
- HECIIBIXaHHBIN, Y)KacarolIui, HEOObIYalHbBIN
- IPUOIU3UTEITHHO, TPUMEPHO, OKOJIO
- HEZJOCTOBEPHBII, MATIOBEPOSTHBIN
- He0OXOAMMBIH, HETIPEMEHHBIH
- TPOMaJTHOE KOJIMYECTBO, yiiMa, Macca
- IOATIpOTpamMma
- OecenoBaTh
- Oecena, pasroBop; pa3BIICUCHHE
- TpeANpUsITHE, OPTaHU3aALUS
- pa3uYath, BBIICIATH
- TOJIICPY)KUBATh
- HCCIeI0BaTh, 00CIeI0BaTh
- UCCIIeZIOBAHNE; HCITBITAaHUE; 00CIeI0BaHNE
- 00s13aTeNbHbIN, HEMPEMEHHBIH
- HEJOCTAaTOYHBII
- HCTOYHUK, TPOUCXOXKICHHUE; KOPHU, UCTOKU
- HC00O3PUMBIil, HEOOBSITHBIN, OTPOMHBIN
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verandern - U3MCHSATH

verarbeiten - 00pabaThIBaTh, IepepadaThIBaTh

verbessern - UCTIPaBIATH (OMIMOKY); yaydIIaTh,
COBEPIIICHCTBOBATh; PAIIMOHATU3UPOBATH;
NOBHIIIATh (KM3HEHHBIH YPOBEHB)

verbinden (verband, verbunden) - CBA3BIBATh, COCAUHATH

die Verbindung , -en - COCJIMHEHHUE; KOHTAKT, CBSA3b; COOOIIECHNE

sich verbreiten - PacIpoOCTPAHATHCS, CTAHOBUTHCS H3BECTHBIM

verdienen - 3apa0baThiBaTh (ICHHIH)

vereinfachen - ympouiarb

das Verfahren, = - IEHCTBUE, aKT; OBEJICHUE; METOJI, CII0CO0;
nporiecc; cucrema (paboThl), MpUEM

verfassen - COCTaBIIATh

zur Verfigung stehen - OBITh (HAXOAMUTHCS) B YbEM-II. PACTIOPSIKCHUN

vergebens - HalpacHo, Oecmose3Ho, 6e3pe3ynbTaTHO

vergeh(e)n (verging, vergangen) - IPOXONTH, MPOTEKATh (O BPEMEHH)

verhalten (verhielt, verhalten) - CIACP>KUBATh, 33JIeP)KUBAThH

das Verhalten - 00pa3 JelCTBHS, MMOBEACHUE, OTHOIICHUE

sich verhalten (verhielt, verhalten) - BeCcTU ce0s1, AepxKaThCsi, 00CTOSIThH

verkanten - ONIPOKHU/IBIBATh; HAKJIOHSTh

der Verlag, -e - M3/1aTeJIbCTBO

verlangen - TpebOBaTh, MPOCHUTH

der Vorlaufer, = - IPEALICCTBEHHUK

vorstellen - IPEJACTABIATH KOTO-TH00 / 4T0-m1b0

der Verlust, -e - moTepst

vermarkten - MpoJaBaTh, COBIBATH

vermeiden (vermied, hat vermieden) - n30erath, YKIOHATHCS

die Vermutung, -en - IPEIOI0XKEHHE, JOTaIKa; MTOA03PCHHE

vernetzen - 00bEIUHSATH B CETh

vernichten - YHHYTOXAaTh, HCTPEOIIATH; pa3pymiaTh

veroffentlichen - OIyOJIMKOBATh

das Verschieben - CMEILICHHUE; CIIBHT

verschicken - OTIIPABIISATh, PACCHLIATD

die Verschlisselung, -en - mmdpoBKa, KOJAUPOBAHKE

verschollen - IPONABIIUI, UCUE3HYBIIUH

versehen (mit Dat.) - cHaOxatpb (4eM-1u00)

die Versorgung , -en - cHabxeHue, o0ecrieueHue, 00CTy)KUBAHHE

versprechen (versprach, versprochen) - oberarh

die Versprechung, -en - oOemanue

das Verstandnis, -se - IOHMMaHUe

der Versuch, -e - UCTIBITaHKE; OIIBIT; SKCIICPUMEHT

verteilen - pacrpeaensaTh

vertraut (mit Dat.) - MOCBSIIEHHBIH (B); OCBEOMIICHHBIH (B)

vertreten (vertrat, vertreten) - IPEJCTABIIATH, OBITH IPEACTABUTEIIEM

der Vertrieb, -e - COBIT, IPOJIAXKa, peaTH3aLUs

verursachen - (O)CIyKUTh PUYHMHOM (YeT0-11.); BHI3BIBATH

vervollkommnen - COBEPIIICHCTBOBATH

verwalten - YIIPaBJIATh, 3aBE0OBATH




verweigern j-m (verweigerte, hat verweigert)
verwenden

vielfaltig

vielmehr

die Vielzahl

von zu Hause aus

die Voraussetzung, -en

vorhanden

der Vorlaufer, =

vornehmen (nahm vor, vorgenommen)
nach Vorschrift

der Vorschlag, - schlage
vorstellen

vorstellbar

der Vortell, -e

wW
wachsen (wuchs, gewachsen)
wahlen
wahrnehmen (nahm wahr, wahrgenommen)
die Waren (Pl.)
warnen
die Wartung
der Webstuhl, -stuhle
wecken
eine Weile
die Weitergabe, =
weitgehend

werdend ¢t werden)

auf eine gewtnschte Weise
wesentlich

widmen

wiederkehren

der Winkel, =

die Wirklichkeit, =

in den Wirren

die Wissenschaft , -en

Z
der Zahlenspeicher, =

die Zahlung, -en
das Zahnrad, -rader
der Zauberkasten, =4&sten

das Zeichen, =

- OTKa3bIBaThCs, OTKA3bIBATh B YEM-JI. KOMY-JI.
- IPUMEHSTH, UCITOJIb30BATh

- Pa3HOCTOPOHHUMU

- CKOopee, HampoTUB (TOro), boJee TOro

- Macca, 0OJIBIIOE KOJUYECTBO, MHOXKECTBO

- U3 I0Ma, CUI JoMa

- IPEINIOCHLIKA; YCIIOBUE

- UMEIOIIUICS, UMETHCS B HATMYHH

- IPEIIICCTBEHHUK

- 3aHUMATHCS, TIPOU3BOIHUTH

- [0 MPEANMCAHUIO; COTJIACHO MOJIOKEHHIO, TI0
WHCTPYKIIAN

- IPEIOKEHUE

- PEJCTABIATh, H300paxKaTh

- BOOOpa3UMBIii, MBICTUMBIN

- MPEUMYIIECTBO, MOJIb3a; BBITOA

- pacTH, yBEIMYUBATHCS
- BBIOUpaTh

- BOCIIPHHUMATH, OLIYIaTh, YyBCTBOBAThH
- TOBapbI

- IPEIOCTEperaTh

- YXO/1, TEXHUYECKOE 00CTyKUBAHUE

- TKAIIKUH CTaHOK

- OynauTh, IpoOyXaaTh, BO30YXKAaTh

- HEKOTOpOE BpeMsI

- mepeiaya

- IaJIeKo UAYLIHiA; UpoKuii (0 mpaBax,
MTOJTHOMOUYHSX ); 3HAYMTEIIbHBIH

- OyIyIIuid; HAXOISAIIMIICS B IpoIIecce
CTAaHOBJICHHS

- J)KeJIa€MbIM CII0OCOOOM

- CYILIECTBEHHBIN; 3HAUUTEIbHBIN, BAXKHBIN
- TOCBSMIATH (YTO-JI. KOMY-JI., YeMY-II.)

- IIOBTOPATHCS

- YTOJIOK, yToJl

- IEHCTBUTEIILHOCTD, PEaIbHOCTh

- B Oecropskax, B CMyTax

- HayKa

- 3aIIOMHHAIOIICE YCTPONUCTBO IS XpaHCHHUS
yrcet; 00K 3aITOMHUHAIOIIECTO YCTPOWCTBA IS
XpaHCHHS YUCET

- IIaTéx, ymiara, (ICHeKHBINH) B3HOC

- mmecTepHs, 3y0uaToe KOJIeco

- 3HAK, CUMBOJI

- BOJIIIIEOHBIN SIIIUK




die Zeichnung, -en

das Zeitalter

der Zeitraum, -rAume
der Zeitpunkt, -e
zerlegen

zerstoren

der Zirkel, =

der Zugang, Zugange
zuganglich

zugelassen

zudeich

zugreifen (griff zu, zugegriffen)
zufallig

zufrieden (mit D.)
zufolge

zunachst
zusammenbrechen
zusammenfassen
zusammenstellen
zusatzlich

das Zusatzprogramny -
zuehen (sah zu, hat zugesehen)
der Zustand, Zustande
zuverlassig

die Zuverlassigkeit, =
zuvor

und zwar

derZweck, -e

zwinkern

zwitschern

- PUCYHOK; 4epTEx; Auarpamma

- BEK; 2110Xa; dpa

- IEpUOJ BPEMEHH, MPOMEXYTOK BPEMEHU
- MOMEHT; BpeMs

- pa3naratb; pa3oupaTh

- pa3pymarhb

- KPYXXOK (10 M3y4YCHHUIO Yero-I.)

- noctyt (K KOMy-1., K Y4eMy-II.)

- TOCTYIHBIN, yIOOHBIN AJIst JOCTYyIa

- IOMYIIEHHBIN, Pa3pelICeHHBIN

- OJJHOBPEMEHHO, B TO K€ BPEMSI, IIOMYTHO
- MPUCTYTATh K JIeTy, BMEIINBATHCS

- CIIy4alHbIW, HENPEIBHUICHHBIN

- IOBOJIbHBIH, YIOBACTBOPEHHBIH (YeM-I1.)
- COTJIACHO, BCIIC/ICTBHEC

- IPEXJIe BCETo, CHaJyaiIa

- IPEPBIBACTCS, pa3pylIaThCs

- OXBAaTbIBaTh, COEINHSITE, 0000IIaTh

- COCTaBIIATh, TPYIIIUPOBATH, TOIOUPATH
- IOTOJHUTEIBHBIN, 100aBOYHBIN

- IONOJIHUTENbHAS TIPOrpaMMa

- CMOTPETh, IISII€Th, HAOII0IaTh

- COCTOSIHUE

- HaJ&KHbIH, BEPHBIH, TOCTOBEPHBIA

- HaJIe)KHOCTh, IOCTOBEPHOCTh

- paHbIIIe, MPEKIE

- a IMCHHO

- 1IeJIb

- MUTaTh, IOJIMUTUBATh

- mebeTaTh, YNPUKATh
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