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В снижении стоимости изделий аддитивного производства важное зна-

чение имеет сокращение материалоемкости. В целях сокращения материа-
лоемкости целесообразным оказывается создание множества ячеек в теле 
детали. Для автоматизации процесса конструирования ячеек предлагается 
алгоритм, основанный на использовании функций API универсальных 
CAD систем, в частности, Solid Works. Этот алгоритм реализует процеду-
ры построения плоскостей справочной геометрии на основе анализа дан-
ных о геометрических и массо-инерционных характеристик модели; отри-
совки совокупности 2D контуров ячеистых элементов в эскизе, создавае-
мом с учетом проекции поверхности детали; выполнения операций 3D 
моделирования для создания ячеистых элементов (рисунок 1). 

 
Пример 3D-модели детали с построенными ячейками 

 
Программные средства, реализованные на основе данного алгоритма, 

представляют собой базовый инструментарий для автоматизации модели-
рования ячеистых элементов и структур, параметры которых должны зада-
ваться на основе результатов решения оптимизационных задач по опреде-
лению типа, количества, взаимного расположения, размеров ячеистых 
элементов и т.п. С разработкой методик автоматизации решения этих за-
дач связываются дальнейшие исследования. 

http://rep.bntu.by



