
 



РЕФЕРАТ 

 

ИГРОВОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, МОДЕЛЬ, АНИМАЦИЯ, UNITY, ЛОКАЦИЯ, 

ОКРУЖЕНИЕ, LEVEL OF DETAIL, ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ ИНТЕРФЕЙС 

 

Объектом разработки является спортивный симулятор «Биатлон». 

Целью дипломного проекта является удовлетворение спроса на спортивный 

симулятор биатлона, а также различных моделей для создания игр и зимних 

локаций. 

В процессе работы выполнен анализ спроса и предложения на рынке, 

произведено проектирование игрового приложения, а также произведена 

реализация и тестирование программного обеспечения, определена экономическая 

эффективность разработки. 

Элементом практической значимости полученных результатов является 

использование сформулированных подходов решения прикладных задач, 

связанных с созданием игровых приложений в различных жанрах. 

Областями возможного практического применения являются 

развлекательная сфера, а также сфера разработки программного обеспечения. 

Материал дипломного проекта докладывался на СНТК 74 БНТУ г. Минск в 

2018 году. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и 

других источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 83 с., 46 рис., 11 табл., 33 источник, 1 прил. 
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