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РЕФЕРАТ 

 

ЭЛЕКТРОННЫЙ РЕСУРС, ПОЛЬЗОВАТЕЛЬ, МОДЕЛИ, AUTODESK 3D MAX, 

UNITY, ADOBE PHOTOSHOP, РЕКЛАМА, АРХИТЕКТУРНАЯ МОДЕЛЬ, МУЗЕЙ 

 

Объектом разработки является электронный ресурс для “Музея истории 

белорусского кино” – филиала “Национального исторического музея Республики 

Беларусь”. 

Целью дипломного проекта является создание приложения, которое позволит 

виртуально посетить музей, передать его атмосферу, реалистичность, а также для 

рекламирования услуг и возможностей музея. 

В процессе работы выполнен анализ и оценка существующих программ-

аналогов, разработана архитектурная модель, реализовано и протестировано 

программное обеспечение, определена экономическая эффективность разработки. 

Практической значимостью полученных результатов является использование 

методик сформулированных в ходе решения прикладных задач, которое связано с 

созданием электронного ресурса для музея. 

Областью возможного практического применения являются культурно-

познавательная сфера, а также в сфере разработки программного обеспечения. 

Разработанный в дипломном проекте электронный ресурс внедрён в “Музей 

истории белорусского кино” – филиала “Национального исторического музея 

Республики Беларусь”. 

Материал дипломного проекта докладывался на СНТК 74 БНТУ г. Минск 2018 

году и принят к опубликации. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса (разработанного объекта), все заимствованные из литературных и других 

источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 67 с., 39 рис., 11 табл., 26 источник, 1 прил. 
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