
 
 

 

 

 



РЕФЕРАТ 

Дипломный проект: 61 с., 19 рис., 12 табл., 18 источников, 1 прил. 

ПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКИЙ ИНТЕРФЕЙС, ИНТЕГРИРОВАНИЕ С 

СЕРВИСАМИ GOOGLE FIREBASE, ПРОГРАММИРОВАНИЕ НА ЯЗЫКЕ 

OBJECTIVE C, ИСПОЛЬЗОВАНИЕ СРЕДЫ ДЛЯ РАЗРАБОТКИ XCODE. 

Объектом разработки является приложение для повышения уровня 

владения английским языком. 

Цель проекта – разработка приложения для повышения уровня 

владения английским языком для ОС iOS. 

Задача проекта – создание приложения, которое позволит 

пользователю добавлять новые слова, просматривать список уже добавленных 

слов, а также проходить тесты для достижения поставленной цели – 

усовершенствовать познания в области английского языка. 

В процессе работы проведены: обзор принципов написания 

приложения в среде разработки Xcode, разбор синтаксиса и ключевых 

особенностей языка Objective C, разработка пользовательского интерфейса, 

интегрирование с сервисами Google Firebase. 

Основным результатом дипломной работы является разработанная 

программа, которая включает следующие компоненты: авторизация, 

отображение списка слов, добавленных пользователем, прослушивание 

добавленного слова на английском языке, добавление нового слова, перевод 

текста произвольного размера, тесты, необходимые для проверки знаний 

пользователя, профиль пользователя, статистика, включающая количество 

добавленных слов и процент верных ответов в ходе прохождения тестов.  
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