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Как техническая инженерная специальность, архитектура всегда разви-

валась в соответствии с научно-техническим прогрессом. Начиная от изо-

бретения в древнем Риме цемента, через научно-техническую революцию 

XIX в. в Европе до современной информационной эры, архитектура стояла 

на передовой прогресса. 

Одна из наиболее перспективных технологий на сегодняшний день – 

технология виртуальной реальности (далее ВР-технология), где у человека 

создается эффект присутствия и иммерсии в искусственно созданной циф-

ровой среде с помощью специальной периферии – интерфейса виртуаль-

ной реальности. 

В первую очередь ВР-технология помогает при разработке дизайн-

проекта интерьеров. Существующие на рынке в данный момент продукты 

обладают разнообразным функционалом – от возможности создать ин-

терьер в отдельном приложении чтобы потом погрузиться в его цифровую 

симуляцию, до возможности работать с интерьером и его аспектами «из-

нутри» сразу понимая последствия тех или иных интерьерных решений, 

что также помогает при реконструкции существующих объектов. ВР-

технология позволяет архитектору и заказчику оценить те или иные реше-

ния в реальном окружении и выбрать из нескольких вариантов. 

ВР-технология позволяет инженерам работать над проектом совместно, 

как в BIM-программах. Но рассматривая разные аспекты проекта с наибо-

лее удобных ракурсов и в наиболее удобных масштабах. При этом боль-

шинство существующих на рынке ВР-приложений для архитектурной ра-

боты – таких как Iris VR или Insite VR - осуществляют взаимную конвер-

сию с BIM-приложениями. 

ВР-технология помогает наглядно визуализировать большинство раз-

делов проектирования, которые были доступны только узким специали-

стам – распределение естественного и искусственного освещения, темпе-

ратурные карты, зоны напряжения несущих конструкций итд. не только по 

результатам предварительных расчетов, но и в реальном времени, что по-

зволяет архитекторам оценить все возможные варианты и выбрать наибо-

лее подходящий под поставленную задачу.  

Таким образом на сегодняшний день использование ВР-технологий 

расширяет инструментарий архитектора, упрощая ему ряд задач.  




