


РЕФЕРАТ 

ВИРТУАЛЬНЫЙ ГИД, ВИРТУАЛЬНАЯ РЕАЛЬНОСТЬ, ЭФФЕКТ ПРИСУТСТВИЯ, 

КОМПЬЮТЕРНОЕ МОДЕЛИРОВАНИЕ, ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ 

 

Дипломный проект направлен на создание виртуальной реальности с «эффектом 

присутствия». 

Цель проекта заключается в создании приложения на платформе Unity3D 

«Виртуальный гид кафедры «ПОИСиТ»», которое предназначено для ознакомления 

абитуриентов с процессом обучения студентов посредством интерактивного 

взаимодействия с разработанным виртуальным окружением и эффектом «полного 

погружения». 

В процессе работы выполнены следующие задачи: 

1) разработаны 3D модели кафедры, людей, интерьера; 

2) разработана анимация для взаимодействия созданных моделей в сценах; 

3) анимированы модели людей; 

4) обеспечена возможность взаимодействия с окружающей средой кафедры; 

5) составлен сценарий взаимодействия моделей в сценах; 

6) внедрены методические и мультимедийные материалы для представления 

дисциплин кафедры; 

7) разработаны программные средства для размещения динамического 

представления учебно-методического контента. 

В результате разработки данного проекта было создано приложение 

«Виртуальный гид кафедры «ПОИСиТ» на платформе Unity», которое включает в себя 

3D макеты помещений кафедры, анимированные модели людей, реализовано 

взаимодействие пользователя с окружающей средой, внедрена тематическая викторина 

для проверки базовых знаний абитуриентов, внедрен учебно-методический материал 

для ознакомления с преподаваемыми на кафедре учебными дисциплинами. 

Дипломный проект: 65 с., 44 рис., 11 табл., 11 источник., 2 прил.
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