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РЕФЕРАТ

ИГРОК, ИГРА, ПРОЦЕСС ТРЕНИРОВКИ, МОДЕЛЬ ДАННЫХ,
ПРОЕКТИРОВАНИЕ, WЕВ-ПРИЛОЖЕНИЕ, СЕРВЕР, КЛИЕНТ

Объектом исследования (разработки) является развивающее игровое wеЬ­
приложение для профессиональных игроков, а также обычных пользователей.

Целью дипломного проекта является проектирование и реализация
развивающего игрового wеЬ-приложения для тренировки навыков стрельбы в
компьютерных играх с помощью контроллера «мышь».

В процессе работы над проектом выполнено логическое и физическое
моделирование данных, спроектированы и реализованы серверная и клиентская части
программного комплекса. Произведено тестирование приложения.

Элементами научной новизны (практической значимости) полученных
результатов являются: возможность эффективнее развивать навыки контроля над
контроллером мышь, а также отход от классических клиент-серверных решений.

Областью возможного практического применения являются компьютерные
клубы, различные киберспортивные организации.

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте
расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого
процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и дl-'угих
источников теоретические и методологические положения и концепции
сопровождаются ссылками на их авторов.

Дипломный проект: 71 с., 34 рис., 14 табл., 19 источников, 1 прил.
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