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ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЕ, USE CASE, ВИКТОРИНА, ТЕСТ, QUIZ, БНТУ, АНИМАЦИЯ 

Целью дипломного проекта является разработка информационно-игрового 

интернет приложения, которое поможет более просто проходить процесс обучения 

студентам и тренировать свои навыки в удобное время с понятным интерфейсом. 

В процессе работы выполнены следующие разработки: 

1) построена диаграмма вариантов использования; 

2) разработан дизайн приложения; 

3) спроектирован пользовательский интерфейс; 

4) разработано приложение; 

5) созданы тестовые случаи для функционального типа тестирования. 

Элементами практической значимости полученных результатов являются: 

1) надежное и эффективное веб-приложение; 

2) быстрота веб-приложения; 

3) современный дизайн. 

Студент-дипломник подтверждает, что приведенный в дипломном проекте 

расчетно-аналитический материал объективно отражает состояние исследуемого 

процесса (разрабатываемого объекта), все заимствованные из литературных и других 

источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на их авторов. 

Дипломный проект: 52 с., 32 рис., 17 табл., 13 источников, 1 прил. 
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