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В рамках проектирования дипломного проекта разработана концепция 
Киберспротивной арены с функциями досуга и научно исследовательской 
деятельности в сфере развитии киберспорта. Территория проектируемого 
объекта выбрана с учетом развития китайско-белорусского индустриального 
парка, который проектируется и развивается в рамках международных 
отношений. Особенности данной территории являются: непосредственная 
близость к национальному аэропорту Минск, что благоприятно скажется на 
привлечении иностранных игроков со всего света.  

Объемно-структурную компоновку здания предопределила 
основополагающая функция организации соревнований в киберспорте. В 
правой боковой часть объекта расположен кинотеарт и ресторан. В левой 
игровой компьютерный клуб. Второй этаж объекта предназначена для научно-
исследовательских работ в развитии киберспорта, а также имеет ряд 
помещений, предназначенных для проведения досуга. Центральная часть 
объекта выступает непосредственно в качестве арены для проведения 
киберспортивных соревнования.  

Целью дипломного проекта являлось создание объема, который 
поспособствует развитию киберспорта, привлечению туристов и организации 
места проведения досуга, обладающего эстетикой как экстерьера, так и 
интерьерных пространств. 
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	Консультанты
	Компьютерный центр «Киев Киберспорт Арена» открыт в Киеве 17 апреля 2010 года. Площадь клуба составляет 1500 м², что делает его крупнейшим на Украине. В главном зале находится сцена для LAN-турниров с десятью компьютерами (для командных поединков...
	В день открытия клуба в нём прошёл турнир по Counter-Strike Arbalet Arena Female Cup среди женских команд.
	Именно киевская площадка стала одной из первых арен для компьютерного спорта. После ее открытия во многих других странах мира стремительно началось строительство своих кибер-арен, как правило, путем перестройки старых кинотеатров и торговых центров.
	Дебютом для киевской арены стал турнир Arbalet Arena Female Cup 2010, в финале которого победила американская команда SK.Ladies, вырвав победу у Virtus.pro.Ladies. На данный момент Киев Киберспорт Арена успела принять десятки престижных турниров, сред...
	Общие данные: 2000м²
	Шведский киберспортивный клуб Inferno Online является единственным и неоспоримым соперником украинской арены в Европе. Четыре года назад шведский клуб реконструировали, расширив его до внушительных 2 000 квадратных метров. При этом число стационарных...
	Сложно оценить размах и масштабность данного клуба, так как в Inferno Online стоит посмотреть на главное достижение: этот клуб попал в Книгу рекордов Гиннеса, став самым большим онлайн-игровым центром в мире.
	В Inferno Online проводятся шведские LAN-квалификации различных турниров по Counter-Strike и собственные соревнования. Одним из таких чемпионатов являлась лига Inferno Online, которая позже переросла в чемпионат Швеции.
	3. Moscow Cyber Stadium
	Общие данные: 2500м²
	Место нахождения: Россия, Москва
	Вместимость: до 1000чел.

	6. Spodek Arena



