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Summary.  With the rapid development of network front-end development technology, just 

as the rapid development of front-end development technology and the requirements for front-end 

developers have changed dramatically, the course of web design in higher education must be 

adjusted accordingly. Teachers in the teaching of web design should start with the following 

aspects: leading students to build perceptual knowledge, displaying good code, writing code step by 

step, and slowly making examples more complex. 

The course introduces project teaching method, designs small project units with knowledge 

points, explains and practices task-driven, designs comprehensive design projects based on small 

project units, and develops students'practical skills in an all-round way. 
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网络前端开发技术已经取得了迅速的发展，几年前，一名前端开发人员只需要通过

HTML和 CSS 以及简单的 JAVASCRIPT 代码，就可以设计出一个网站，供人们浏览访问。

但是现在，一个合格的前端开发者必需精通 HTML、CSS、JAVASCRIPT 和 JQUERY，CSS

预处理等新技术，同时还要具有响应式设计和移动优先的设计理念。本文将首先介绍两种常

见的网页设计教学安排，而后将着重谈谈如何进行网页设计的项目教学活动。 

一、以可视化图形界面进行网页设计教学 

在大多数大学的网页设计课程设计中，学生将会在 PHO-TOSHOP 等可视化软件中，

以图形化的形象创建网站布局。学生可能会从一个现有网站的截图开始，在他们自己的图片

和内容上分层，以创建一个独特的页面设计。这种课程安排首先是学生掌握使用软件的基本

知识，课程学习中也会涉及到可用性、色彩、布局、字体、负空间、图像质量和位置等方面

的内容，而并不涉及代码。这种授课安排能使学生在他们的脑海中勾画出一个网页并在编写

第一行代码之前清楚他们想要构建的内容，而不太关心网页的编码方式。 

二、学习 HTML 和 CSS 代码 

在典型的 HTML和 CSS 课程中，学生会系统学习标记和样式的定义。学生将学会从

头开始创建网页，编写第一行网页代码，操作 HTML、CSS 和图像文件。将会对标签、选择

器、盒子模型以及盒子的浮动和定位得到充分了解。在此学习过程中也会对浏览器的兼容性

问题有所涉及。从根本上讲，这种教学安排没有问题。但学生要知道手动写的代码必需与

HTML和 CSS 标准兼容，要按照标准语言要求书写代码。同时，授课过程中注意扩展最新

的知识和技术应用发展，教学中及早引入网页布局的思想，尤其是当学生掌握了浮动和定位

以后，让学生在宏观层面上对网页布局进行规划，防止过分纠缠于某个技术细节的实现，要

培养学生由上及下的设计思路。课堂教学中多做一些案例，如设计两列和三列的布局，或是

更复杂的 1-2-1、1-3-1 等布局。当页面布局完成后，再考虑在某个区块内实现具体的内容和

完善细节。 

三、如何对网页设计的学生进行有效授课 

许多教师教授新生网页设计课程有些枯燥和困难。主要原因是初学者对于语法、文件

管理、样式表中样式的顺序、页面的正确标记等等接受起来有一定难度，也需要一些时间。

而且开始阶段设计的页面也比较简单，很难引起所有学生的兴趣。建议可以从以下几个方面

入手。 



74 

（一）建立学生的感性认识 

找一些大多数人都感兴趣的主题。例如，什么是 HTML?缩写代表什么?它在哪里开发

的?HTML可以独立于网页吗?谁需要知道 HTML?CSS 如何与 HTML 匹配?这些问题不需要花

太长时间，但是可以通过这些问题让学生建立起一种“大局观”。对于具体的技术细节当他们

在编写页面时，可以通过幻灯片或白板进行讲授。一定要让学生参与讨论，提防在学习中出

现大的方向上的困惑。在用代码具体实现设计之前，确保他们了解最终目的和规划，否则代

码将毫无意义，学习也会陷入被动。 

（二）逐步扩展示例 

教学时不要同时介绍太多的项目，以免失去重点。例如，当引入 CSS 时，首先要为

HTML标记编写样式。显示样式的 BODY 标记可以控制整个网页，包括背景颜色、字体、

大小等。每次编写一个属性，保存更改并在浏览器中显示它，这样学生就能准确地看到哪一

行 CSS 控制了页面上的哪个元素。这一点对于学生准确理解知识点很重要。 

（三）重视课堂提问 

在进行某项技术的具体操作前，教师要先设置几个疑问，并让学生给出相对的解决方

案。如果他们可以从概念上解释这个概念，那么代码编写就变得简单了。例如，如果你已用

蓝色文本样式化了网页的正文，请询问学生如何使主标题变为红色，如果学生可以解释，你

需要以某种方式改变文本 H1 标记为红色，并要向他们展示如何将其写为代码。 

（四）及早规范语法规则 

学生在刚开始学习时，会经常忘记关闭标签，忘记分号，大括号和小括号弄混，甚至

在中文输入下写入相关符号等等。发现这些错误有时很容易，有时候也很困难。这时一定要

养成一种良好的编码习惯，比如在每写完一部分功能时，就要查看输出效果，有问题早发现，

也好解决，决不能等全部代码输入完毕再进行验证，往往很难定位问题的所在。同时要规范

编码，严格按最严标准来写，从一开始就养成好的习惯，后面的学习可以节省不必要的时间

浪费。教师教导学生的工作非常重要，要了解不同教学方法对学生的影响，并掌握新生的教

学规律。平面设计、HTML和 CSS 是专业设计师每天工作的关键技能。编写干净、高效的

代码、了解如何调试问题、研究解决问题的更好方法、解决跨浏览器兼容性问题-这些都是

前端开发人员生活中的基本概念。教师要用新鲜而又生动的素材，并确保学生有一个扎实的

理解，然后再进入下一个主题，为他们的职业打开一个好的开端。 

（五）设计教学实践项目 

项目的设计首先要符合教学内容的安排。在讲解各个知识点和技术时，需设计有针对

性的训练项目，采用任务驱动的教学方式，攻破重难点技术。同时，为锻炼学生的实践技能

以及解决问题的能力，有必要设计一些综合性，设计性强的阶段性项目，这些项目技术上需

要具备一定的复杂度，内容上需要具备一定的可扩展性。过程中设置优秀项目展示环节，可

以增强学生的自信心，开阔思路，互相学习，能进一步调动学生的学习热情。  

 

 

 

 

 

 

 

 


