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На кафедр  «Стандартизация, метрология и информационные систем » 
Белорусского национального технического университета разработаны и 
используются компьютерные уч

ючающие теоретические материалы, учебные программы, методические 
указания к лабораторным и практическим

п ксов входят м льтимедийные средства о учения в виде 
мультипликаций с использованием программного обеспечения 3d MAX и 
Flash-Macromedia. Такие средства обучения

ду и, связанные с текстами лекций и/или других у ебных пособий 
гиперссылками.  Мультимедиа-технологии позволяют обеспечивать 
высокий

ьзователя и компьютера, открывая при этом новые возможности в 
области образования.  

Часть таких модулей выполнены как обычная мультипликация, а другая 
часть – как интерактивные модели реальной системы. В них пользователь 
имеет возможность изменять численные значения параметров модели по 
своему усмотрению

нкционировании системы в результате изменения параметров. При 
необходимости в модели меняются не только временные, силовые, 
энергетические и пространственные зависимости, определяющие состояние 
всей системы или ее отдельных элементов. В компьютерных учебно-
методических комплексах можно испо ьзовать мультимедийные средства 
обучения в виде мультипликаций с использованием программного 
обеспечения 3D MAX либо в виде интерактивных моделей реальных систем 
с использованием программ Flash-Macromedia и PlayMaker Часть таких 
средств выполнены как обычная мультипликация, а другая часть – как 
интерактивные модели реальной системы. В них пользователь имеет 
возможность изменять численные начения парам тров модели по своему 
усмотрени

нкционировании системы в результате изменения параметров.  
Использование программ Flash-Macromedia и PlayMaker позволяет 

пользователю не только наблюдать 
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