
  



 

 

РЕФЕРАТ 

 

ИГРОВОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ, UNITY, BLENDER, 3D MAX, SUBSTANCE 

PAINTER, 3D ШУТЕР 

 

Объектом исследования является процесс разработки игровых приложений в 

жанре «3Dшутер». 

Предметом исследования является компьютерное проектирование 3D моделей 

игровых приложений и разработка программных средств управления и взаимодействия 

моделями в игровом процессе. 

Цель проекта заключается в создании игрового приложения жанра «3Dшутер» на 

платформе Unity. Для достижения поставленной цели решены следующие основные 

задачи: 

- проведен обзор существующих игр данного жанра; 

- выполнен выбор средств разработки игрового приложения; 

- смоделированы игровые объекты, такие как робот, оружие, аптечка, деревья и 

т.д.; 

- созданы объекты игрового мира, оружейный магазин, противники и т.д.; 

- разработаны алгоритмы, отвечающие за передвижение игрока и его 

взаимодействие с другими игровыми персонажами. 

Разработанное игровое приложение может применяться для проведения досуга, 

развития реакции и других полезных навыков. 

Дипломный проект: 104 c., 102 рис., 14 табл., 28 источник, 1 приложение. 
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