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Аннотация: 
В статье обосновывается необходимость разработки учебных  

заданий для изучения темы «Компьютерное информационное 3D-
моделирование», приводится пример учебного задания, а также 
приемы обучения учащихся с учетом идеи разработки моделей 
в редакторе трёхмерной графики Blender 3D Builder. 

 
С недавних пор в школьный курс информатики введена тема 

«Компьютерное информационное 3D-моделирование». Актуаль-
ность трёхмерных информационных моделей обусловлена широким 
использованием и достаточной востребованностью таких моделей 
в современном мире. Такие модели позволяют лучше воспринимать 
объекты окружающего мира. Например, при сообщении прогноза 
погоды, для визуализации информации используются отображения 
туч, дождя, солнца и т.д.; в медицине при обследованиях встреча-
ются ситуации, когда важно строиться 3D-модели органов пациен-
та, так как именно они позволяют провести детальный осмотр чело-
веческого органа и до операционного вмешательства изучить обна-
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руженную патологию; другие сферы человеческой деятельности 
также требуют построения 3D-моделей [2].  

Как и любая компьютерная графика, трёхмерная графика создаётся 
с помощью специализированного программного обеспечения. На  
сегодняшний день существует огромное множество различных редак-
торов трёхмерной графики, таких как: Autodesk 3ds Max, Autodesk  
Autocad, Autodesk Fusion 360, КОМПАС 3D, CINEMA 4D, Rhinoceros 
3D, Blender 3D Builder и др. Однако, естественно первостепенно они 
создавались для решения определённых прикладных задач и предпо-
лагали конкретный начальный уровень подготовленности пользовате-
ля. Для нас же важен вопрос их потенциала для использования в обра-
зовательных целях: для знакомства учащихся с компьютерным ин-
формационным 3D-моделирование. Очевидно, что не все редакторы 
могут подойти для преподавания трёхмерной графики в школе,  
поскольку критерии хорошего редактора для учащихся и для профес-
сионального 3D-дизайнера отличаются. Так, в частности, для учащих-
ся важно наличие понятного интерфейса и русского языка, а для  
3D-дизайнера данные критерии могут быть и не так критичны. 

Для проведения сравнительного анализа, нами были выделены сле-
дующие критерии, влияющие на возможность использования данного 
редактора при обучении компьютерному информационному 3D-
моделированию учащихся в школе: наличие русского языка, мобиль-
ность, интуитивно-понятный и неперегруженный интерфейс, доступ-
ность и удобство при создании как достаточно простых, так и сравни-
тельно сложных моделей. По результатам выполненной работы было 
отдано предпочтение 3D-редактору Blender 3D Builder. Естественным 
продолжением нашей деятельности стал поиск ключевого основания 
для отбора практического материала в определенной сферы челове-
ческой деятельности, а также разработка банка учебных моделей, 
которые в последствии будут использованы при обучении учащихся 
основам компьютерного информационного 3D-моделирования. 

Анализируя содержание учебного пособия по информатике для  
9 класса, которое направленно на рассмотрение темы «Компьютер-
ное информационное 3D-моделирование», можно сделать вывод, 
что акцент сделан на построение архитектурных моделей [1]. По-
этому, мы решили преемственно продолжить разработку банка 
учебных моделей именно в указанной сфере человеческой деятель-
ности. При этом акцент сделан на архитектурных объектах, 
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существующих в реальности, но вместе с тем имеющих свою 
историю и представление, которых скорее можно отнисти к архи-
тектурным феноменам, а не к примерам традиционной тиражируе-
мой постройки. Среди таких примеров: Национальная библиотека 
в Минске, Публичная библиотека в Канзас-Сити, Мирский замок, 
Гуанчжоу-Юань в Китае, Nord LB building в Ганновере, кубические 
дома в Хельмонде и др. 

Рассмотрим пример модели кубического дома (рисунок 1), как од-
ного из 3D-объектов, входящих в банк компьютерных информа-
ционных моделей. После знакомства учащихся с историей данного 
объекта, отдельными сведениями об архитекторе и местности, где и в 
какое время данная архитектурная постройка была осуществлена, 
учащимся предлагается учебное задание: Создайте с помощью редак-
тора Blender модель «Кубический дом», нижняя часть которого пред-
ставляет собой шестиугольную прямую призму, а верхняя поверну-
тый вершиной вниз куб, а также раскрасьте полученную модель. 

 
Рис. 1. Модель кубического дома 

 

Построение данной модели разбито на отдельные упражнения-
этапы (рисунок 2). Также  

 

Этап 1 

 

Этап 2 
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Этап 3 

 

Этап 4 

 
Рис. 2. Иллюстрация последовательности этапов создания 3D-модели 

 
Помимо этого, для обучения построению моделей, предлагается 

использование следующие приёмы обучения: 
 «Домино» – приём предполагает использования заранее под-

готовленных «игральных костяшек». На одной части такой играль-
ной костяшки указано что надо сделать, а на второй – определенное 
изображение. Для создания модели учащимся необходимо выпол-
нить первое действие (указывается учителем), после найти изобра-
жение результата этого действия. Далее необходимо прочитать на 
второй половине новое задание, выполнить его и найти «игральную 
костяшку» с изображением результата этого действия и т.д. Таким 
образом, у учащегося получиться цепочка из действий и изображе-
ний результатов этих действий. 

 «Два учителя – два ученика» – для применения данного приёма 
необходимо подготовить специальные таблицы. Учащиеся разбивают-
ся по парам, каждой паре раздаются таблицы. Для построения модели 
учащимся необходима постоянно меняться ролями, т.к. на каждом 
этапе решения у одного учащегося будет алгоритм действий, а у дру-
гого изображение результата. Сначала первый учащийся озвучивает 
алгоритм действий, после того как второй учащийся выполнил все 
действия, полученный результат сверяется с результатом в таблице, 
после чего учащиеся меняются ролями и т.д. 

 «Спираль» – данный приём направлен на создание сложных 
моделей с большим количеством деталей. Приём подразумевает 
постепенное создание модели, при этом на первом круге создаться 
только основные черты и формы модели, на втором добавляться 
выделяющиеся детали, на третьем создаются мелкие детали и дора-
батываются формы модели.   
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Рассмотренные приемы отбора содержания для разработки учеб-
ных заданий для изучения темы «Компьютерное информационное 
3D-моделирование», а также приемы обучения построению 3-D  
моделей, позволяют учащимся не только получать определенные 
знания и умения, но и постоянно поддерживать их интерес к рас-
сматриваемой части школьного курса информатики и развивать из 
в целом. 
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Аннотация: 
Рассматриваются вопросы использования теории поля для расче-

та электрических, электростатических, электромагнитных и маг-
нитных полей. Показана межпредметная связь раздела «Векторный 
анализ» дисциплины «Математика» с инженерными и специальны-
ми дисциплинами.  
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